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Informazioni particolari
Informazioni per contattare CadWare.

Per registrare il vostro pacchetto, usate |a scheda di registrazione acclusa a
BlueCAD. Gli utenti registrati possono ricevere supporto ed ottenere
ulteriori informazioni riguardo ai prodotti CadWare, rivolgendosi a:

CadWare Sir.L.

Via Roma 55 Noventa Padovana
35027 Padova

Italia

supporto clienti:

Tel: 049-8932222
Fax: 049-8932561

posta el ettronica:

Internet: cadwar e@cadwar e.it
CompuServe: 100136,3520

Al sito WWW Internet:
http//www.cadwar e.it

si potranno ottenere informazioni tecniche, informazioni commerciali,
curiosita e notizie aggiornate riguardo BlueCAD e gli altri prodotti
CadWare. Gli utenti possono qui ottenere supporto tecnico in un areaaloro
dedicata.

M ar chi registrati.
Tutti i nomi di prodotti sono marchi o marchi registrati dei loro rispettivi
POSSESSOri.
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Introduzione

Cos'e BlueCAD

BlueCAD e un prodottoCAD (Computer Aided Design )per i sistemi
operativi Windows 95, Windows NT, OS/2 Warp. BlueCAD e’ rivolto ad
un'utenza professionale e non, che dunque non necessariamente abbia
esperienza nell'utilizzo di strumenti CAD.

Caratteristica fondamentale di BlueCAD e’ lafacilita’ d'uso che rende
possibili tempi d' apprendimento brevi ed una maggiore ed immediata
produttivita® individuale. Tale caratteristicae perseguitagrazie ad un
interfaccia grafica ad oggetti semplice ed accurata ed amodalita’ operative
quanto piu” possibili integrate con i sistemi operativi. L' uso estensivo del
drag& drop la presenza di comandi contestuali |a personalizzabilita’
dell'ambiente di lavoro, un completo aiuto in linea, sono tutte caratteristiche
che rendono I'uso di BlueCAD semplice ed intuitivo.

BlueCAD fornisce gli strumenti di disegno necessari ad un'utenza
professionale. BlueCAD permette di creare, modificare, trasformare, gestire
un insieme completo di oggetti geometrici, senza avere limitazioni a
numero di entita’ grafiche utilizzabili in un disegno.Quotatura associativa
gestione dei livelli e dei simboli, aggancio ai punti notevoli delle entita’
grafiche, griglia, calcolatore integrato con interprete di formule, modulo di
plottaggio (solo OS/2) sono alcuni degli strumenti principali messi a
disposizione da BlueCAD. Le funzionalita' di lettura/scrittura del formato
DXF, gestione di bitmap, supporto di rete, uso del linguaggioREXX (OS2
Warp) o C\C++ (Windowsper |e personalizzazioni del sistema, uniti al
multitasking ,danno a BlueCAD i requisiti di modularita’ ed integrabilita’
necessari nel passaggio dal disegno al progetto e dall' uso individuale all'
uso in strutture produttive.

Le caratteristiche di sistemamultithreading unite alle modalita’ proprie di

gestione dati, rendono possihili le prestazioni in termini di velocita® di
BlueCAD.
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Il pacchetto BlueCAD
Il pacchetto BlueCAD viene fornito con il seguente materiale:

3 dischetti contenenti il programma oppure un CD-ROM
la scheda di registrazione di BlueCAD

lagaranziad' uso di BlueCAD

guestaGuida per I'utente

La documentazione di BlueCAD

Lefonti dacui reperire informazioni per uso e caratteristiche di BlueCAD
SONo:

QuestaGuida per |" utente. L eggendo la guida ed applicando man mano
guanto imparato, si conosceranno ed utilizzeranno le principali
funzionalita’' di BlueCAD. Lo sviluppo passo passo di un progetto
realizzato con BlueCAD permettera’ di apprendere le tecniche
fondamentali necessarie per un piu” efficiente e produttivo uso di
BlueCAD.

LaGuida di riferimentoin linea e il mezzo per reperire velocemente le
informazioni mentre si sta utilizzando BlueCAD. Essafornisce la
spiegazione sintattica e semantica dei comandi, la descrizione
dettagliata degli elementi dellainterfaccia grafica, nonche I'
illustrazione delle procedure fondamentali di BlueCAD.

Il file Leggimi.txt. Questo file contiene informazioni di carattere
generale, informazioni su come ottenere supporto nonché informazioni
dell' ultimo momento non ancora riportate su altra documentazione.

Come imparare ad usare BlueCAD

Questo manuale halo scopo di guidare all'apprendimento e all'uso di
BlueCAD, illustrandone caratteristiche, funzionalita' e procedure
principali..

Laletturae propedeutica per chi si appresta ad usare per la prima volta
BlueCAD. In esso si vogliono illustrare le linee guida di utilizzo di
BlueCAD nel contesto di esercizi pratici. Lo scopo € quello di fornire una
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metodologia di base per un uso personale ed efficiente di BlueCAD. Per
guesto motivo non viene data una descrizione dettagliata d'ogni comando e
funzionalita’ del prodotto, per laqual cosal'utente gia' esperto puo’
consultare il Manuale di riferimentoin linea.

Laguidae fatta per essere letta integralmente ed in ordine di capitoli come
primo approccio a BlueCAD, piuttosto che per riferirsi saltuariamente ad
essa quando gia' si fosse maturata una certa conoscenza del prodotto. Per
consultare questo manuale non € necessario avere familiarita’ con la
progettazione CAD o con il sistema operativo. Si puo’ inoltre far riferimento
costante durante la lettura al Glossarioche si trova afine guida nel caso di
termini, espressioni e concetti ignoti. 1| modo migliore per apprendere |'uso
del prodotto e quello di leggere questa guida davanti a BlueCAD, mettendo
man mano in pratica le informazioni apprese ove invitati afarlo. In prima
consultazione si puo’ tralasciare lalettura delle note.

Laprimaparte, "l fondamenti”, guida I'utente a primo approccio con
BlueCAD, dall' installazione alla creazione di semplici disegni. lICapitolo
lillustral' installazione e mantenimento (reinstallazione, deinstallazione,
aggiornamento) di BlueCAD. NelCapitolo 2si familiarizzera' con
I'interfaccia graficadi BlueCAD e con lafilosofia e metodi di interazione
con il programma. Nel Capitolo 3si fara conoscenza delle operazioni

basilari di disegno, sviluppando un semplice disegno d'esempio. Si imparera
cosi come si esegue il disegno e la modifica delle primitive grafiche, si
utilizzeranno alcuni dei comandi fondamentali, si eseguiranno le procedure
di salvataggio e stampa.

Dopo questi tre capitoli preliminari ma fondamentali, nella seconda parte,
"Tecniche di disegno', si apprenderanno gradual mente le tecniche di
disegno mediante lo sviluppo guidato, passo dopo passo, di un progetto. Nel
Capitolo 4si comincera’ con l'impostare I'area di lavoro e le caratteristiche
generali del progetto , per poi vedere alcune operazioni di creazione e
modificadi primitive grafiche. Analizzando il processo di disegno si
apprenderanno altresi le tecniche e gli strumenti messi a disposizione del
disegnatore da BlueCAD. Al centro delCapitolo 5vi €' latrasformazione
delle primitive grafiche e I'uso delleviste. Nel Capitolo 6si imparera’ a
definire e modificare gli attributidelle primitive grafiche ed ad ottenere le
informazioni riguardanti disegno e primitive. NelCapitolo 7si illustrera’
I'uso dei simbolie dei livelli, strumenti propri del CAD ed elementi
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fondamentali di organizzazione del disegno. NelCapitolo 8si entrera nel
dettaglio di stampa e plottaggio.

Laterza ed ultima parte del manuale d'uso," Tecniche avanzate di disegno;
e riservata appunto agli strumenti avanzati di disegno.lICapitolo 9¢&
dedicato all' uso delle quotell Capitolo 10ed il Capitolo 11sono infine
dedicati a passaggio dal disegno a progetto. In particolare nelCapitolo 10

si spiegheranno le modalita di scambio d'informazioni tra BlueCAD ed altri

programmi applicativi. || Capitolo 11€" invece dedicato alla possibilita di
personalizzazione di BlueCAD.

E’ infine presente, afine guida, il Glossario, che riportala spiegazione
dellaterminologia e dei concetti propri del CAD.

Convenzioni e terminologia

Questa guida utilizza le seguenti convenzioni per agevolarne la lettura:

Le sezioni del manuale specifiche ai sistemi operativi saranno
individuate dai simboli:

5E 0S2wap?

Windows 95, NT OS/2Warp

In neretto sono riportati i nomi delle voci, dei comandi o dei tasti da

selezionare, nonche gli elementi dell'interfaccia graficadi BlueCAD. Le

combinazioni di tasti vengono indicate frapponendo il simbole- trai
simboli dei tasti. Ad esempicAlt+F1indica la pressione contemporanea
dei duetasti Alt ed F1.

In corsivo sono riportati i termini ed espressioni riportate nelGlossario
la primavolta che si incontrano, nonche’ i riferimenti atitoli dei
paragrafi o capitoli dellaguida e le informazioni variabili che devono
essere sostituite da un valore effettivo.

Il testo e le informazioni visualizzate sullo schermo da BlueCAD sono
indicate in caratteri aspazi atura fi ssa.
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In MAIUSCOLO vengono riportati i nomi di file, percorsi e comandi di
sistema operativo.

Un punto di coordinate x ed y viene indicato con la notazione (x,y).
Cosi (10, 20) e daintendersi come un punto avente coordinate x= 10 ed
y=20.

Per descrivere le azioni del mouse vengono usati i seguenti termini:

Selezionare, scegliere o fare click: puntare ad un elemento e fare click con
il tasto 1 del mouse.

Aprire o fare doppio click: puntare ad un elemento e fare doppio click con
il tasto 1 del mouse oppure premere il tastd nviodellatastiera.

Evidenziare: posizionarsi su di un elemento per mezzo del tasto per lo
spostamento del cursore od usando il tasto 1 (Windows 95, NT) o 2 (OS/2
Warp) del mouse.

Trascinamento erilascio( Drag & Drop di un oggetta con questa
espressione si intende la seguente operazione:

OS‘QWABI’

1 Posizionareil puntatore del mouse sull'oggetto

2 Tenere premuto il tasto 2 del mouse

3 Spostarel' oggetto verso il punto desiderato, in modo da trascinare
I'oggetto stesso nella direzione desiderata

4 Rilasciareil tasto 2 del mouse in modo da effettuare il rilascio
dell'oggetto.

1 Posizionareil puntatore del mouse sull'oggetto

2 Tenere premuto il tasto 1 del mouse

3 Spostarel' oggetto verso il punto desiderato, in modo da trascinare
I'oggetto stesso nella direzione desiderata

4 Rilasciareil tasto 1 del mouse in modo da effettuare il rilascio
dell'oggetto.
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Prima Parte - | fondamenti

Questa prima parte, "1 fondamenti*, guida l'utente al primo approccio con
BlueCAD, dall' installazione alla creazione di semplici disegni. lICapitolo
lillustral installazione e mantenimento (reinstallazione, deinstallazione,
aggiornamento) di BlueCAD. NelCapitolo 2si familiarizzera' con
I'interfaccia grafica di BlueCAD e con lafilosofia e metodi di interazione
con il programma.Nel Capitolo 3si fara conoscenza delle operazioni

basilari di disegno, sviluppando un semplice disegno d'esempio. Si imparera
cosi come si esegue il disegno e la modifica delle primitive grafiche, si
utilizzeranno alcuni dei comandi fondamentali, si eseguiranno le procedure
di salvataggio e stampa.






Capitolo 1. InstallareBlueCAD

Operazioni preliminari

Prima di procedere al'installazione di BlueCAD, e buona norma eseguire
alcune procedure e verifiche.

Nel caso si abbialaversione con i minidischi, primad‘ogni altra
operazione, effettuare una copia di riserva dei minidischi di BlueCAD,
conservando gli originali in un posto sicuro.

Leggere attentamente il file LEGGIMI.TXT che si trova nel minidisco
dinstallazione 1 o0 nel CD-ROM. In questo file sono riportate le
informazioni dell'ultima ora non ancora documentate altrove.
Accertarsi cheil computer su cui si andra’ ad installare BlueCAD
soddisfi i seguenti requisiti

" Sistema operativo: OS/2 Warp, Windows 95 o Windows NT.

Computer: basato su processore Intel 386 o superiore.

Nota: Nel caso si dispongadi un processore 386, € necessaria
I'installazione di un coprocessore matematico Intel 80387
od equivalente.

Memoria RAM: sono richiesti almeno 8 MB.

Unita® disco fisso I'installazione di BlueCAD richiede circa9 MB
di spazio libero sul disco fisso.

Nota: Unavoltainstallato BlueCAD, si consigliadi controllare
con regolarita’ che lo spazio libero su disco sia sufficiente
per le attivita® correnti.

Scheda video: qualsiasi scheda video compatibile con il sistema
operativo.

Unita’ minidisco: un'unita’ minidisco da 1.44 MB.
Mouse qualsiasi mouse compatibile con il sistema operativo.
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Primadi installare BlueCAD verificare che:
" Siainstallato il sistema operativo sul computer in uso.

Siainstallata la stampanteod il plotter che si desidera utilizzare
con BlueCAD. BlueCAD supporta tutte le stampanti compatibili
con il sistema operativo in uso ed i formati di plottaggio HPGL e
CALCOMP.

Nota: Nel casoin cui non fosse gia installato il sistema
operativo oppure non fosse stata installata la stampante od
il plotter, fare riferimento alla documentazione del sistema
operativo stesso per leistruzioni d'installazione.

Procedura d'installazione

Per installare BlueCAD effettuare le seguenti operazioni:

OS‘QWABI’

=

10

Installazione da minidischi.

Inserire il minidisco 1 nell'unita A.

Dallarichiesta comandi digitare A:\INSTALL, quindi premere il tasto

Invio

Seguire leistruzioni che vengono visualizzate sullo schermo. Quando

appare lafinestralndirizzari per I'installazione se si vuole cambiare

I'indirizzario d'installazione C:\BLUECAD proposto, digitare nel campo

dimmissione I'indirizzario voluto. Premere il pulsanteSpazio su discq

se si vuole vedere in che partizioni c'é spazio sufficiente per

I'installazione e modificare la partizione stessa d'installazione.

Premere il pulsantelnstallareper iniziare il trasferimento dei files di

BlueCAD sul disco d'installazione. Seguire leistruzioni visualizzate,

inserendo i minidischi d'installazione quando richiesto.

Nota: L'installazione pu0 essere interrottain qualsiasi istante
selezionando il pulsanteArresto: in questo caso il programma
dalapossibilitadi cancellare dal disco d'installazionei file gia
trasferiti.

Ad installazione compl etata, selezionare il pulsanteJscire. Quindi
togliere il minidisco 3 d'installazione dall'unita A eriavviareil
computer.

Installare BlueCAD



OS‘QWABI’

N

Installazione da CD-ROM.

Introdurre il CD-ROM nel lettore del computer ed eseguire la seguente
procedura (di seguito sostituire a‘’k:” il drive del CD-ROM).

Digitare x: (per spostarsi sul drive del CD-ROM) e poi premerdnvio
Digittare x:\OS2\INSTITA e poi premerelnvio

Unavolta completata la procedura d' installazione di BlueCAD &
necessario effettuare la chiusura del sistema operativo, e quindi
riavviareil computer.

Installazione da minidischi.

Inserire il minidisco 1 nell'unita A.

Fare click sul pulsanteSTART, selezionare ESEGUI dal menu di
popup

Digitare A\SETUP, quindi premereil tastol nvia

Seguire le istruzioni visualizzate dal programma d’installazione.

Installazione da CD-ROM.

Introdurre il CD-ROM nel lettore del computer ed eseguire la seguente
procedura (di seguito sostituire a‘’k:” il drive del CD-ROM):

Fare click sul pulsanteSTART, selezionare ESEGUI dal menu di
popup

Digittare x\WINDOWS\INSTITA quindi premereil tastolnvig,
eseguire le istruzioni visualizzate dal programma d’installazione

Una volta completatala procedura d’ installazione di BlueCAD &
necessario effettuare la chiusura del sistema operativo, e quindi
riavviareil computer.
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La cartella di BlueCAD

Unavoltainstallato BlueCAD, sulla Scrivania del vostro computer sara’
presente la cartella di BlueCAD, avente il seguente aspetto:

BlugCAD

BlueFLOT

ElueCAD Reference

EluePLOT Reference

LEGGIMLTHT

Facendo click su di essa, la cartella viene aperta. La cartella
contiene i seguenti oggetti:

Il programma BlueCAD

052
a8 || brogrammadi utilitaBluePlot, per 1a gestione

della stampa mediante plotter.

LaGuida di riferimentoin linea di BlueCAD: €' il mezzo
per reperire velocemente le informazioni mentre si sta
utilizzando BlueCAD. Essa fornisce la spiegazione
sintattica e semantica dei comandi, la descrizione
dettagliata degli elementi dellainterfaccia grafica,
nonche’ I'illustrazione delle procedure fondamentali di
BlueCAD.

OS2
WA"PLaGuida di riferimentoin linea di BluePlot: e il

mezzo per reperire velocemente le informazioni mentre

si sta utilizzando BluePlot. Essa fornisce la spiegazione
del programma di gestione del plottaggio, mediante una
descrizione dettagliata delle opzioni, delle procedure e
degli elementi dell’ interfaccia grafica.

Il file LEGGIMI.TXT. Questo file contiene le notizie
dell'ultimo momento non ancora riportate su altra
documentazione, nonche informazioni su come contattare
CadWare per informazioni e supporto.
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Files e indirizzarii di BlueCAD

Il programma d'installazione di BlueCAD crea, nella partizione
d'installazione prescelta, gli indirizzari (directories) di figura.

Digegni o' esempio

- \DISEGNI

Files di prograrma

(ovwron 1 m
Directory  principale MSG I

( Prograrnma  BlueCaD e

BluePlot, quide di  rifermenta

4{ '‘PRGM }/

\BLUECAD ¢ ladirectory principale di BlueCAD, nel caso in cui non
sia stata prescelta una directory diversain fase d'installazione. Contiene
tutte le altre directories del programma, nonché il file LEGGIMI.TXT
\DISEGNI & ladirectory assunta dal programma per contenerei files di
disegno, aventi estensione .DIS. Sono presenti alcuni disegni d'esempio
oltread i disegni utilizzati in questa guida.

\DLL contienei file avente estensione .DLL, necessari all'esecuzione del
programma.

\MACRO ¢ ladirectory assunta dal programma per contenere lenacro.
Sono presenti delle macro d'esempio con cui si illustrano alcune delle
funzionalita implementabili mediante macro.

\MSG contienei filesdi font ed i messaggi utilizzati dal programma.
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\PRGM contienei files eseguibili, aventi estensione .EXE, dei
programmi BlueCAD e BluePlot. Contiene anche le guide di
riferimento in linea di BlueCAD e BluePlot.

\SIMBOLI contiene le librerie di simboli. Sono presenti e seguenti
librerie d'esempio, ad ognuna delle quali corrisponde una directory:
libreriadi simboli architettonici (directory \ARCH); libreria di simboli
d'arredo (directroy \ARREDO)); libreria di simboli d'ingegneriacivile
(directory \CIVIL); libreriadi simboli di computer (directory
\COMPUTER); libreriadei simboli usati in questa guida (directory
\GUIDA); libreriadi simboli di logica elettronica (directory \LOGIC);
libreria di simboli meccanici (directory \MECH).

Mantenimento di BlueCAD

Unavoltainstallato BlueCAD ¢ possibile effettuarne lareinstallazione, la
cancellazione o I'aggiornamento dell'installazione presente.

Aggiornamento

L 'aggiornamento dell'installazione serve quando si voglia passare ad una
versione di BlueCAD piu recente rispetto a quella giainstallata. Questa
operazione comporta la sovrascrittura dei files di programma, mentre non
vengono cancellati le macro ed i disegni eseguiti che si trovino nelle
directories\DISEGNI e \MACRO. Per aggiornare BlueCAD effettuare le
seguenti operazioni:

0S2
WABPAggiornamento daminidischi.

1. Inserireil minidisco 1 nell'unita A.

Dallarichiesta comandi digitare A:NINSTALL, quindi premerd nvio.

3. Seguireleistruzioni che vengono visualizzate. || programma riconosce
che e giainstallata una versione di BlueCAD e propone, nellafinestra
Opzioni per I'installazione I'opzione Aggior namento del prodotto
attualmenteinstallato Selezionare Continua

4. Premereil pulsante Aggior namentodella finestra Aggiornamento,se
si vuole aggiornare il prodotto installato. Altrimenti premeréAnnulla

N
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6.

0S2wape

N

Nota: Il programma d'installazione segnala se la versione che si sta
installando non €& piu recente rispetto a quella giainstallata,
dando la possibilta di continuare 0 meno I'installazione.

Seguire leistruzioni visualizzate, inserendo i minidischi d'installazione

guando richiesto.

Nota: Sesi arrestal'aggiornamento in corso, selezionando il pulsante
Arrestodallafinestra Aggiornamento-Stato di avanzamentp
viene segnalato che I'aggiornamento non é stato completato,
permettendo anche di recuperare, ripristinandola, laversione
precedentemente installata.

Ad aggiornamento completato, selezionare il pulsantéJscire.

Aggiornamento da CD-ROM.

Introdurre il CD_ROM nel lettore del computer ed eseguire la seguente

procedura (di seguito sostituire a‘’k:” il drive del CD-ROM):

Digitare x: (per spostarsi sul drive del CD-ROM) e poi premerdnvio

Digitare x:\OS2\INSTITA e poi premerelnvia

Seguire le istruzioni che vengono visualizzate sullo schermo. Il

programma riconosce che € giainstallata una versione di BlueCAD e

propone, nellafinestraOpzioni per I'installazione I'opzione

Aggiornamento del prodotto attualmente installatoSelezionare

Continua

Premere il pulsante Aggior namentodella finestra Aggior namento,se

si vuole aggiornare il prodotto installato. Altrimenti premeréAnnulla

Nota: Il programma d'installazione segnala se la versione che si sta
installando non €& piu recente rispetto a quella giainstallata,
dando la possibilta di continuare 0 meno I'installazione.

Seguire le istruzioni visualizzate quando richiesto.

Nota: Ses arrestal'aggiornamento in corso, selezionando il pulsante
Arrestodallafinestra Aggiornamento-Stato di avanzamentp
viene segnalato che I'aggiornamento non é stato completato,
permettendo anche di recuperare, ripristinandola, laversione
precedentemente installata.

Ad aggiornamento completato, selezionare il pulsantdJscire.
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Aggiornamento da minidischi.

Inserire il minidisco 1 nell'unita A.

Fare click sul pulsanteSTART, selezionare ESEGUI dal menu di
popup

Digitare A\\SETUP, quindi premerel nvio

Seguire le istruzioni visualizzate, inserendo i minidischi d'installazione
guando richiesto.

Ad aggiornamento completato, selezionare il pulsantd-ine.

Aggiornamento da CD-ROM.

Introdurre il CD-ROM nel lettore del computer ed eseguire la seguente
procedura (di seguito sostituire a‘’k:” il drive del CD-ROM):

Fare click sul pulsanteSTART, selezionare ESEGUI dal menu di
popup

Digittare x:\WINDOWS\INSTITAe poi premerelnvig, seguire le
istruzioni visualizzate dal programma d’installazione

Seguire le istruzioni che vengono visualizzate sullo schermo.
Selezionare Continua

Ad aggiornamento completato, selezionare il pulsantd-ine.
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Deinstallazionee Reinstallazione

Lareinstallazione del programma puo essere necessarianel caso in cui si
voglia cambiare I'indirizzario d'installazione, quando si manifestino dei
problemi a seguito di un’ errata installazione o perche dei files del
programma sono stati corrotti o cancellati. La procedura di reinstallazione
permette anche di effettuare la deinstallazione di BlueCAD. Per effettuare la
deinstallazione e la reinstallazione:

0S2
“a8? 1) oi nstallazione Reinstallazione da minidischi.

=

Inserire il minidisco 1 nell'unita A.

2. Dallarichiestacomandi digitare A:\INSTALL, quindi premereil tasto
Invio

3. Seguireleistruzioni che vengono visualizzate sullo schermo. Il
programma riconosce che é giainstallata una versione di BlueCAD.
Selezionare, nellafinestraOpzioni per I'installazione,|'opzione
Cancellazione del prodotto installato ere-installazioneSelezionare
Continua

4. Premereil pulsante Cancellazionedellafinestra Cancellazioneper
deinstallare BlueCAD.

5. A deinstallazione completata sel ezionareOK dalla finestra
Installazione e Gestione

6. A questo punto appare lafinestral nstallazione Si puo scegliere di

continuare l'installazione, seguendo la procedura d'installazione gia

illustrata, reinstallando dunque BlueCAD; oppure di annullare

I'installazione, deinstallando cosi BlueCAD.

0S2
“a8? 1) ei nstallazione Reinstallazione da CD-ROM.

1. Introdurreil CD-ROM nel lettore del computer ed eseguire la seguente
procedura (di seguito sostituire a‘’k:” il drive del CD-ROM):

Digitare x: (per spostarsi sul drive del CD-ROM) e poi premere invio
3. Digittare x:\OS2\INSTITA e poi premerelnvia

N
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Seguire le istruzioni che vengono visualizzate sullo schermo. Il
programma riconosce che € giainstallata una versione di BlueCAD e
propone, nellafinestraOpzioni per I'installazione I'opzione
Cancellazione del prodotto installato e re-installazioneSelezionare
Continua

Premere il pulsante Cancellazionedellafinestra Cancellazioneper
deinstallare BlueCAD.

A deinstallazione completata selezionareOK dallafinestra
Installazione e Gestione

A questo punto appare la finestral nstallazione Si pud scegliere di
continuare l'installazione, seguendo la procedura d'installazione gia
illustrata, reinstallando dunque BlueCAD; oppure di annullare
I'installazione, deinstallando cosi BlueCAD.

Deinstallazione Reinstallazione da minidischi.

Fare click sul pulsanteSTART, selezionare | mpostazioni\Pannello di
controllodal menu di popup

Selezionarel nstallazioni Applicazionidalla finestra Pannello di
controlla

Selezionare BlueCAD nellafinestraProprieta - installazioni
applicazioni.

Premere il pulsante Aggiungi\Rimuovie confermare la
deinstallazione

A deinstallazione completata selezionareOK .

A questo punto si puo scegliere di reinstallare BlueCAD
seguendo la procedura d'installazione precedentemente illustrata.

Deinstallazione Reinstallazione da CD-ROM.

Fare click sul pulsanteSTART, selezionare | mpostazioni\Pannello di
controllodal menu di popup

Selezionare I nstallazioni Applicazionidalla finestra Pannello di
controlla
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Selezionare BlueCAD nellafinestraProprieta - installazioni
applicazioni.

Premere il pulsante Aggiungi\Rimuovie confermare la
deinstallazione

A deinstallazione completata selezionareOK .

A questo punto si puo scegliere di reinstallare BlueCAD
seguendo la procedura d'installazione precedentemente illustrata.
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Capitolo 2. Conosciamo BlueCAD

In questo capitolo sono descritti i fondamenti di BlueCAD, dando uno
sguardo generale all'ambiente di lavoro fornito dal programma. Si
impareranno a conoscere gli elementi dell'interfacciagraficaesi
illustreranno i metodi principali d'interazione con il programma.

Avvio di BlueCAD

Per avviare BlueCAD fare doppio click sulla cartella
@ BlueCAD

BlugCAD

contenuto. A questo punto appare la finestradi BlueCAD. Il
nome del disegno assunto, riportato sulla barra superiore della
BluecaD | finestra, € DISEGNO.DIS.

quindi fare doppio click sull'oggetto BlueCAD in essa

[@F BlucCAD V.1.001 [=]O]

_Elle E_c_:lit __Qe_§ti0!']_|? ¥isu_§|_i_zz_al leegnu Modifica. Atlri-g.@i ___ira_ﬁfurmaziuni Informaziani éi.ul-u |
EEEET EEE

[_ISn=p

|x-238 ¥-79.47
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La finestra di BlueCAD
LaFinestraprincipale di BlueCAD e costituita dalle seguenti parti:
Barradel Titolo

Situata lungo la parte superiore dellafinestra, contiene il nome del
programma e del disegno corrente. 1l disegno assunto all'avvio di BlueCAD
e DISEGNO.DIS. Per spostare lafinestra:

1. Posizionareil cursore sullaBarradel Titolo

2. Tenere premuto il tastino 1 del mouse.

3. TrascinarelaBarradel Titola

Nota: questaprocedurasi applicaanche ad ogni altrafinestra di dialogo
di BlueCAD.

Menu di Controllo

Situato al'estremasinistradellaBarra del Titolo. Per visuaizzare i
comandi che controllano le dimensioni della finestra di BlueCAD fare click
sul Menu di Controlloo premere ALT+BARRA SPAZIATRICE

Nota: un menu di controllo € presente, con le stesse modalita operative
ora descritte, in ogni finestra di dialogo. Per questo motivo il
termine menu di controllo viene anche usato in senso generico:
ogni voltache si parlera’ di menu di controllo sara’ il contesto a
chiarire lafinestradi dialogo a cui ci si vuol riferire.

Pulsante Riduci a | cona
Situato all'estrema destra dellaBarra del titolo. Fare click su questo
pulsante equivale a scegliereRiduci al Minimodal menu Controlla la

finestra di BlueCAD viene ridotta ad un'cona. Unavoltaridotta ad icona
per visualizzare nuovamente la finestra di BlueCAD:

O ngf premere CRTL + ESC e fare doppio click alavoceBlueCAD nella
finestra Elenco finestre
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dallaBarra Applicazioni di Windows fare click sull’icona di
BlueCAD.

Pulsante I ngrandisci

Situato all'estrema destra dellaBarra del Titolo. Quando si faclick sul
pulsante I ngrandisci lafinestra di BlueCAD viene ingranditafino a
riempire lo schermo. Facendo nuovamente click lafinestratorna ad avere le
dimensioni precedenti.

Pulsante di Chiusura

Situato all'estrema destra dellaBarra del Titolo. Quando si faclick sul
pulsante di Chiusurasi chiude lafinestradi BlueCAD esi esce dal
programma.

Barrade Menu

|Ei|e Edit Gestione “isualizza Disegno  Modifica  Aftibuti Trasformazioni  Informazioni  Aiuto

Situata sotto la barra del titolo lungo la parte superiore della finestra
contiene tutti i comandi di BlueCAD. Per visualizzarei comandi
appartenenti ad un menu, eseguire una delle seguenti operazioni:

Fare click sul nome del menu.
Premere AL T+n, doven & |la |ettera sottolineata nel nome del menu. Ad
esempio, premereAL T+F per visualizzare il menuFile.

EEE=0

Barra Orizzontale degli Strumenti

Visualizzata lungo la parte superiore della finestra di BlueCAD al di sotto
dellaBarra dei Menu, riporta una visualizzazione grafica ad icone dei
comandi di gestione e visualizzazione di uso piu” frequente, per permetterne
un rapido accesso.
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Barra Superioredi Stato

 [Punto V|Snap | [ 1liveloinizisle  [¥] [Definisce | =] SR

Situata al di sotto dellaBarra Orizzontale contiene una zona di
informazione, una zona di eco di comando, nonché un& ona Attributi di
definizione e modifica degli attributi.

Barra Verticale degli Strumenti

Visualizzata verticalmente lungo la parte sinistra della finestra di
BlueCAD, riportai pulsanti relativi araggruppamenti logici di
strumenti di disegno (strumenti di creazione primitive, strumenti di
modifica primitive, etc..). Mediante i pulsanti delleBarra Verticale
degli Strumenti si accede alle varie finestre degli strumenti.

Ad esempio, per accedere alaFinestra Creazionesi selezioni il
%| pulsante Creazione Si noti come il pulsanteCreazionesiaora
visualizzato in modo diverso, ad indicare che l&Finestra Creazione
€ aperta.

Per chiudere oralaFinestra Creazionesi utilizzi una delle seguenti
modalita:

Selezionare nuovamente il pulsanteCr eazione
Dal menu di controllo dellaFinestra Creazioneselezionare Chiudere
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BarralInferioredi Stato

RBE92 22941 | |

Si trova sul lato inferiore dellafinestradel programma. E™ una zona d'aiuto
che serve per visualizzare le coordinate correnti nonche’ i messaggi inviati

dal programma al'utente. In quest'area viene anche visualizzata una breve

descrizione del comando corrente.

Areadi Disegno

L'area rimanente € occupata dall'area di disegno o area grafica, che
rappresentail "foglio" su cui si disegna. Quando si muoveil cursore
al'interno dell'area di disegno, le coordinate visualizzate nelleBarra
Inferiore di Statoidentificano la posizione corrente del cursore.

Capire BlueCAD

Ottenereun'aiuto

Sapere usare le informazioni in linea che BlueCAD mette a disposizione
dell'utente mentre opera, € unadelle cose piu™ importanti per unarapida
familiarizzazione con I'ambiente di lavoro. Le informazioni d'aiuto sono
disponibili per lamaggior parte degli oggetti dell'interfaccia grafica di
BlueCAD, per ogni comando o voce di menu ed ovunque, in unafinestra del
programma, sia presente un pulsanteAlUT O. BlueCAD mette a
disposizione queste informazioni sotto varie forme.

Uso dell'aiuta I'Uso dell'aiutodescrive come accedere e consultare un aiuto
in linea. Per aprire tale guida eseguire i seguenti passi:

1. DallaBarradei Menu selezionareAiuto.

2. Dallevoci del menuAiutoselezionareUso dell aiuto

3. Per chiudere la guida selezionare dal menuServizi della stessala voce
Uscita, oppure premereil tastoAL T+F4, oppure fare doppio click
sull’Pulsante di ChiusuranellaBarra del Titolo.
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Referimento in linea La Guida di riferimentoin linea e’ il mezzo per
reperire velocemente le informazioni mentre si sta utilizzando BlueCAD.
Essa fornisce la spiegazione sintattica e semantica dei comandi, la
descrizione dettagliata degli elementi dell'interfaccia grafica, nonche’
I'illustrazione delle procedure fondamentali di BlueCAD. Esistono diverse
modalita’ d'accesso alle informazioni contenute nellaGuida di riferimento.

Indice

L'indice della guida permette d'accedere per argomento alle
informazioni contenute nellaGuida di riferimento.Per accedere
al'indice:

1. DallaBarrade Menuselezionare Aiuto.
2. Dallevoci del menuAiuto selezionarelndice

3. Viene cosi visualizzato I'indice per argomento delle voci della
Guida di riferimenta Per accedere ad una voce dell'indice fare
doppio click sullavoce stessa. Se si desidera invece consultare
I'indice analitico della guida selezionare il pulsantel ndice
analitico della guida stessa.

4. Per chiudere I'indice selezionare dal menuServizi lavoceUscita,
oppure premere il tastoAL T+F4. oppure fare doppio click
sull’Pulsante di ChiusuranellaBarra del Titolo.

L'aiuto contestuale F1

L'aiuto F1 e un'aiuto contestuale cioé relativo al comando corrente di
BlueCAD, chesi ottiene premendo il tasto F1 sullatastiera. Cosi
facendo si evitalafase di ricerca dell'informazione desiderata nella
Guida di riferimenta

Si voglia ad esempio ottenere l'aiuto F1 relativo al conando
Panoramica
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1. Selezionareil comandoPanoramicadallaBarra
Verticale degli Strumenti; premere quindi il tastoF1. A
questo punto apparira’ la descrizione del comando
contenuta nellaGuida di riferimento.

2. Per chiudere lafinestra della guida dal menuServizi della
stessa selezionare la voceUscita, oppure premere il tasto
AL T+F4, oppure fare doppio click sullPulsante di
ChiusuranellaBarradel Titolo.

Pulsante Aiuto

Per ottenere I'auto relativo ad unafinestra di dialogo si puo” usare, ove
presente, il pulsante Aiuto della finestra stessa. Come nel caso d'aiuto
F1, il pulsante Aiuto permette la consultazione delle informazioni
relative ad uno strumento contemporaneamente al suo uso. Ad esempio,
per ottenere informazioni sullaFinestra I mposta Stampante

1

2.

Nota:

Selezionare il menuFile.
Selezionare lavocel mposta Stampante
Selezionare il pulsanteAiuto.

Per chiudere lafinestra della guida, dal menuSer vizi della stessa
selezionare la voceUscita, oppure premereil tastoAL T+F4.
oppure fare doppio click sullPulsante di ChiusuranellaBarra del
Titolo.

Per imparare ad usare laguidain lineasi consigliadi leggere
I'introduzione alla guida stessa (accessibile come prima voce
dell'Indice). Si consigliainoltre di far riferimento al menuAiuto
dellaguidain linea qualora si volessero maggiori informazioni
sulle modalita’ di consultazione, compresi i comandi e le opzioni di
consultazione (Ricerca, Indice Analitico Stampaetc..).
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Aiuto Veloce

L'aiuto veloce visualizza una breve descrizione del comando nelldarra
di stato inferiore. Si voglia ad esempio ottenere |'aiuto veloce relativo al
comando di creazione ellissi.

Damenu:

1. Selezionareil menuDisegno.

2. Evidenziare il comandoEllissi.

3. Sullabarradi stato inferiore compare ladescrizione: () el | i sse
dati gli estrem di un' asse ed un punto.

Dabarra degli strumenti verticale:

O 1. Selezionarelo strumentoCirconferenze
r

2. Evidenziarel'iconaEllissi

3. Sullabarradi stato inferiore compare la descrizione:
(1)ellisse dati gli estrem di un' asse ed
un punto.

Nota: laprocedura suesposta vale anche nel caso si operi sulla
Barra Orizzontale degli Strumenti

L 'aiuto veloce rimane attivo fintanto che non si verifichi una di queste
evenienze:
Si posizioni il cursore nell'area di disegno.

Si selezioni 0 si evidenzi un nuovo comando. Cosi facendo
risultera’ visualizzato |'aiuto veloce del nuovo comando.
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Capirei comandi

Comando attivo ed eco del comando

Per comando attivo ad un certo istante si intende il comando selezionato per
il quale BlueCAD e in attesa di input per poterne terminare I'esecuzione. La
zonasinistradellaBarra Superiore di Statoe™ usata per visualizzare I'eco
del comando attivo, cioe” I'iconarelativaa comando attivo eil tipo di input
richiesto. Nellazona di messaggio dellaBarra Inferiore di Statoe invece
visualizzata la spiegazione dell'input stesso. Per ulteriori dettagli ed esempi,
si veda, nel proseguio del capitolo, il paragrafdClassificazione dei comandi

Come si accede ai comandi

In BlueCAD i comandi possono essere attivati per mezzo di procedure
diverse:

Selezionando con il mouse o latastieralavoce di menu relativa. Tutti i
comandi di BlueCAD sono riportati nei menu e sono dunque attivabili
con questa procedura, ad eccezione dei comandiCancella comandoe
Fine dati, presenti solo nellaBarra Orizzontale degli Strumenti
Selezionando con il mouse I'iconarelativa. E™ questalamodalita’ con
cui si accede ai comandi riportati nellaBarra Orizzontale degli
Strumenti e nellaBarra Superiore di Stata

Tramite la selezione velocedatastiera, disponibile per i comandi d'uso
piu” frequente. La combinazione dei tasti per |a selezione veloce del
comando € riportata, ove disponibile, afianco della voce di menu del
comando stesso. Ad esempio selezionando il mentrile si puo™ vedere
come sia possibile eseguire il comanddtampausando anche la
selezione veloceCtr+P.

Tramite I'uso delle finestre contestuali E™ questala modalita’ d'accesso
ai sottocomandi, cioe' ai comandi logicamente correlati al comando
attivo. In questo modo si accede direttamente, in ogni situazione, ai
sottocomandi compatibili a contesto logico in cui ci si trova, senza
dover ricercare il sottocomando voluto ed avendo sott'occhio tutte le
opzioni possibili. Cio™ permette di agevolare grandemente il processo di
disegno nonche’ I'apprendimento del corretto utilizzo degli strumenti di
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lavoro. Si vedail paragrafo seguente per la spiegazione dei
sottocomandi e |'accesso alle finestre contestuali.

Tramite una procedura REXX. A questa argomento non si fara’ piu’
riferimento fino al Capitolo 10 dove verra’ trattato |'argomento.

L'uso di un metodo d'accesso rispetto ad un altro dipende ovviamente dalla
situazione di lavoro. Tuttavia per un accesso rapido ai comandi € in genere
preferibile usare le icone dei comandi ed |a selezione veloce piuttosto che
ricorrere sistematicamente all'uso dei menu.

Classificazione dei comandi

Le operazioni di disegno hanno una gerarchia che ne rispecchial'utilizzo nel
processo di disegno. | comandi di BlueCAD sono cosi classificati in tre
categorie operative, per riflettere questalogica e velocizzare le fasi di

disegno:

Comandi Principali

| comandi principali sono comandi che possono essere eseguiti in
qualsiasi istante e rimuovono immediatamente dall'input di BlueCAD
gualsiasi altro comando precedentemente attivo. Solitamente i comandi
principali rimangono attivi ad esecuzione completata, permettendone
Ccosi una successiva, ulteriore esecuzione. | comandi principali sono
contrassegnati dal numero (1), visualizzato, assieme ad una breve
descrizione del comando, quando si attival'aiuto veloce. Sono ad
esempio comandi principali tutti i comandi dei menuDisegnoe

M odificae lagran parte dei comandi dellaBarra Verticale degli
Strumenti.
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Strumenti il pulsante Segmenti.

2. Siselezioni dallaFinestra Segmentil'icona
Segmento 2 Punti Si noti oral'eco del comando:
nellaBarra Superiore di Statoe' visualizzata
I'icona del comando eil tipo di input richiesto,
cioe Punto.

/" 1. Siselezioni dallaBarra Verticale degli
3

3. Siforniscaorail primo estremo del segmento
selezionando un punto dell'area grafica con il
tasto 1 del mouse. Si noti ancoral'eco del
comando: nellaBarra Superiore di Statol'icona
del comando el tipo di input richiesto,Punt o,
non sono cambiati.

4. Siforniscaorail secondo estremo del segmento,
selezionando un punto dell'area grafica con il
tasto 1 del mouse. Si €' in questo modo
compl etata |'esecuzione dell comando e avideo e
presente il segmento disegnato. || comando
Segmento 2 Puntie” ancora attivo e BlueCAD e
pronto ad una sua ulteriore esecuzione: si noti
infatti la presenza nellaBarra Inferioredi Stato
dell'icona del comando e del tipo di inputPunt o.

5. Si disegni un secondo segmento ripetendo i passi
3ed

Comandi Trasparenti
I comandi trasparenti sono comandi che possono essere eseguiti in
gualsiasi istante, senza interferenza di alcun tipo con lo stato attuale
dell'input di BlueCAD e che si disattivano automaticamente dopo
I'esecuzione. | comandi trasparenti sono contrassegnati simbolicamente
con il numero (0).
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Questo numero viene visualizzato, assieme ad alcune informazioni sul
comando, quando si attival'Aiuto Veloce relativo al comando. Sono ad
esempio comandi trasparenti tutti i comandi del menwisualizzazione

1. Si selezioni dallaBarra Orizzontale degli Strumentil‘icona
:}‘:: Zoom positivg che effettua un'ingrandimento con rapporto
2:1 delle primitive grafiche visualizzate.

2. Si noti come, essendo il comando un comando trasparente,
non abbia interferito con lo stato dell'input precedente
alla sua esecuzione. Infatti € ancoraattivo il comando
precedente Segmento 2 Punti come evidenziato dall'eco di
comando: nellaBarra Superioredi Statoe™ visualizzata
ancoral'icona del comandoSegmento 2 Puntie non €
variato il tipo di input richiesto, cioe’Punt o.

Sottocomandi o Comandi Secondari
| sottocomandi o comandi secondari sono invece comandi che possono
essere eseguiti solo se e’ gia' attivo un comando principale ad
compatibile. L'esecuzione di un sottocomando al di fuori di queste
condizioni genera una situazione di errore che viene subito segnal ata da
BlueCAD nellaBarra Inferiore di Statocon il messaggio: Conando
non conpati bi | e . L'accesso ai sottocomandi relativi ad un comando
principale avviene mediante I'uso di finestre contestuali attivabili con
click del tasto 2 del mouse nell'area grafica. La chiusura dellafinestra
contestual e avviene automaticamente con la selezione di un comando
appartenente ad essa o facendo click con un tasto del mouse nell'area
grafica.

Importante: Esistono due finestre contestuali principali: laFinestra
Punti notevoli sempre attivabile quando BlueCAD
richiede come input la selezione di un punto, e la
Finestra selezione sempre attivabile quando BlueCAD
richiede come input la selezione di primitive. Per cui si
ricordi che ogni qual volta e richiesto un input di tipo
punto o di tipo selezione si hanno a disposizione, con
click del tasto 2 del mouse, tutti i sottocomandi della
corrispondente finestra contestual e.
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| sottocomandi lasciano inalterato lo stato corrente dell'input di
BlueCAD non rimuovendo il comando precedentemente attivo. |
sottocomandi sono contrassegnati simbolicamente dal numero (2).
Questo numero viene visualizzato, assieme ad alcune informazioni sul
comando, quando si attiva l'aiuto veloce.

A

T

-_—

vEL

1.

2.

3.

Si selezioni dallaBarra Verticale degli Strumenti
il pulsante M odifica

Si selezioni dallaFinestra M odifical'icona

Cancella. Il comandoCancellae un comando
principale e dunque, divenendo attivo, rimuove
dall'input il comando Segmento 2 Puntiprecedente.
Si noti come ora nellazona di eco sia presente I'icona
del comandoCancellaed il tipo di input richiesto sia
Sel ezi one, cioe si debbano selezionare le primitive
che si desiderano cancellare.

Si facciaclick conil tasto 2 del mouse nell'area
grafica. Appare lafinestra contestualeFinestra
selezione cheriportai sottocomandi di selezione,
disponibili quando il comandoCancella e’ attivo.

Si cancellino tutte le primitive disegnate,
selezionando dal menu contestuale il sottocomando
Seleziona tutta

Si noti come il sottocomando non abbia interferito
con lo stato dell'input precedente alla sua esecuzione.
Infatti € ancoraattivo il comando precedente
Cancella, come evidenziato dall'eco di comando:
nellaBarra Superiore di Statoe' visualizzata
ancoral'icona del comandoCancellae non e variato
il tipo di input richiesto, cioe Sel ezi one.
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ESE Nota: unqualsiasi comando puo’ essere rimosso, azzerando cosi
lo stato dell'input di BlueCAD, oltre che dall'esecuzione di
un qualsiasi differente comando principale, anche
selezionando il comandoCancella Comando.

Uscire da BlueCAD

E" possibile uscire da BlueCAD usando uno dei seguenti metodi:
Selezionare il menuFile e quindi il comandoEsci.
Utilizzare la selezione rapidaCtrl+X.
Fare doppio click sulMenu Controlla
Selezionare il Menu Controlloe quindi il comandoChiudi.
Utilizzare il Pulsante di Chiusura

-+ Utilizzare la selezione rapidaAlt+F4.

Nota: poiche’ sono state fatte delle operazioni di disegno nei paragrafi
precedenti, in qualsiasi modo si effettui I'uscita da BlueCAD,
BlueCAD avvertira’ cheil disegno e stato modificato eselo si
voglia salvare: fare click sul pulsanteNO se non lo si vuole salvare,
in caso contrario fare click sul pulsanteSl; fare click sul pulsante
ANNULLA nel casoin cui si vogliaannullare la procedura di
uscita da BlueCAD.
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Capitolo 3. Le operazioni fondamentali

A questo punto si dovrebbe avere una certafamiliarita’ con lafinestra
principale di BlueCAD, si dovrebbe sapere come accedere alle informazioni
d'aiuto in linea e si dovrebbe aver capito come sono organizzati i comandi e
come accedervi. E” importante che questi argomenti siano stati assimilati
pienamente primadi procedere oltre. In questo caso si puo’ cominciare a
familiarizzare con le operazioni di base di BlueCAD.

Queste operazioni vengono illustrate per mezzo di un disegno d'esempio che
il lettore & chiamato ad eseguire durante lalettura. Allafine del capitolo si
saranno Cosi apprese e messe in praticale nozioni necessarie per cominciare
adisegnare con BlueCAD. Molti degli argomenti trattati verranno ripresi
con maggior dettaglio nei capitoli successivi.

La procedura di disegno

La procedura fondamentale quando si lavora con BlueCAD consta dei
seguenti passi:

Aprire un disegno nuovo od un disegno gia' esistente
Disegnare usando gli strumenti di BlueCAD
Salvareil disegno

Stampare il disegno stesso

Sono questi gli aspetti considerati nel
proseguio del capitolo mediante |'esecuzione di
un semplice disegno d'esempio. Allafine di
questo capitolo si sara’ dunque disegnato,
salvato e stampato il disegno in figura.

Lucidare

05

Fatts com Blualdf

Si avvii dunque BlueCAD.
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Aprire un disegno nuovo
Il menu File contienei comandi per aprire, salvare e rinominare i disegni.
Per aprire un disegno nuovo si segua la seguente procedura:

1. Siselezioni il menu File.
2. Siselezioni il comandoNuova
3. Allarichiestadi confermasi selezioni il pulsanteSl.

E’ Nota: Si puo aprire un disegno nuovo anche selezionando
I'iconaNuovodallaBarra Orizzontale degli Strumenti

Uso degli strumenti Griglia e Snap

Unavolta avviato BlueCAD ed aperto un nuovo disegno, si possono
cambiare le impostazioni di BlueCAD per usare lo strumentdsriglia La
Grigliapuo” essere assimilata ad una carta millimetrata, visualizzando
nell'area di disegno un reticolo di riferimento. Tale reticolo non fa parte del
disegno e dunque non viene stampato con esso. La Grigliae™ di grande
ausilio a disegnatore perche’ facilitala creazione e il posizionamento delle
entita’ grafiche, permettendo d' usare riferimenti relativi anziche' coordinate
assolute.Per impostare la Griglia:

:i-:' |:| Griglia visikile [ SifNo)

‘U
2
o
=
&,

A Generale

Regredire | Default || Aduto |

A
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1. Siselezioni il menu File.

2. Siselezioni il comandol mpostazioni Si
apre cosi laFinestra Impostazioni Questa
finestra hal'aspetto di un blocco di appunti
composto da piu pagine. Ognuna delle
pagine & individuata da un segnalibro che
neriportail nome. LaFinestra
Impostazionié gia aperta alla pagina
Griglia.

H Griglia visibile [ S ) 3. Selezionareil pulsante bistabileGriglia
Visibile. Il segno di spuntasul pulsante
indical'avvenuta selezione.

4. Chiudere laFinestra Il mpostazionifacendo
doppio click sul menu di controllo.A
questo punto sull'area grafica e’
rappresentato un reticolo di griglia avente
passo 10.

Lo strumentoSnap, che non hainvece un corrispettivo nel disegno

manuale, serve per forzare i movimenti del cursore nell areagrafica, in
modo cheil cursore venga "calamitato” daipunti notevoli (detti anche punti

di snap). Cosi facendo si controlla con precisione lo spostamento del cursore
esi facilitano le costruzioni geometriche, potendo utilizzare come
riferimenti i punti notevoli esistenti. Si puo™ vincolareil cursore atipi
diversi di punti notevoli, specificando sia punti appartenenti a primitive
(quali punti estremi di primitive, punto medio di primitive ed altri) siai

punti della Griglia.

Si voglia ora usare lo strumento Snap in congiunzione con la Griglia,
attivando percio’ |o Snap e selezionando come punti di snap i punti della
Griglia

1. Siselezioni il comandoSnap dallaBarra Orizzontale degli
Strumenti. Comparira’ laFinestra Contestuale di Snap che
----- indicai diversi tipi di punti di snap attivabili.
- - + 2. Selezionareil comandoPunto su griglia che vincolail
cursore ai punti della Griglia. Lafinestra contestuale si chiude
automaticamente. Compare il segno di spunta sul pulsante

Snap ad indicare che lo snap automatico & ora attivo.
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Si osservi cheil cursore ha cambiato aspetto, segnalando cosi
checi si trovain modo snap; si noti anche la presenza di un
eco del cursore di colore verde. Si sposti orail cursore
nell'area di disegno: mentre il cursore ha come sempre un
movimento continuo, il suo eco ha un movimento discreto,
ancorandosi al punto di grigliapiu™ prossimo; ed € questo il
punto che viene selezionato se si fa click in una zona dell'area
grafica.

Ulteriori, piu” approfondite, spiegazioni sugli strumenti di Snap e Griglia
verranno fornite nel capitolo successivo. Si e ora pronti a disegnare.

Disegnare segmenti

Allafine del presente paragrafo il disegno in

elaborazione risultera’ comein figura.

Partiamo disegnando |a testa rettangolare del bullone avente vertice inferiore
sinistro nel punto (-100, -70) e vertice superiore destro in (-60, 30):

b

2.

= 3
rE

Si selezioni il pulsanteSegmenti dallaBarra Verticale degli
Strumenti: compariralaFinestra Segmenti.

DallaFinestra Segmentisi selezioni il comandoRettangola
L 'eco comando segnala che I'input richiesto & di tipo punto,
corrispondente al vertice inferiore sinistro del rettangolo.

Si selezionino lecoordinate(-100,-70) usando uno dei due

seguenti modi:

- Siselezioni il pulsanteCoordinatedallaBarra
Orizzontale degli Strumenti Viene visualizzatala
Finestra delle Coor dinateche permette I'inserimento di
un punto specificandone le sue coordinate: nel campX=
si digiti datastiera-100, nel campoY = si digiti il valore -
70. Si selezioni quindi il pulsanteS| o si premail tasto
Invioper confermare le coordinate immesse.
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Nota: Il comandoCoordinatepuo venir eseguito anche dal menu
Gestione oltre che dallaBarra Orizzontale degli
Strumenti.

Si muovail cursore sullagriglia fino a quando nelléBarra
Inferiore di Statosono indicate le coordinate (-100, -70). Questo
punto € un punto sulla griglia (e precisamente 16 punti di grigliaa
destrae 14 in alto rispetto al punto estremo inferiore sinistro della
griglia stessa), per cui, essendosi attivato o snap sullagriglia, lo
spostamento discreto del cursore ne permette una rapida
individuazione. Si faccia click sul punto cosi individuato.

4. L'eco comando segnala che I'input richiesto € ancoradi tipo punto,
corrispondente ora al vertice superiore destro del rettangolo. Si selezioni
tale punto, di coordinate (-60, 30), utilizzando una delle due modalita
operatlve appena descritte e cioe:

Si digitino le coordinate -60 e 30 nei campiX=eY = dellaFinestra
della Coordinate

Si muovail cursore nell'area graficafino a che I'eco coordinate
dellaBarra Inferiore di Statonon visualizzi le coordinate (-60,30)
desiderate. Essendo il passo della grigliaimpostato a 10, tale punto
si trovaa 10 punti di grigliain alto e 4 a destrarispetto a primo
vertice del rettangolo.

Si é cosi fatta conoscenza con laFinestra delle Coordinate Tale finestra
puo essere attivata automati camente ogni qualvolta venga richiesto un input
di tipo punto e permette di specificarne le coordinate in maniera alternativa
rispetto alla selezione con il mouse del punto nell'area grafica. Riguardo alle
modalita operative dellaFinestra delle Coor dinateci sono alcuni punti da
rimarcare:
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I comando Coor dinateé un pulsante bistabile, cioe del tipo ON/OFF:
cio significa che eseguendo il comandpla Finestra delle Coordinate
cambia di stato, divenendo attiva (stato ON) se in precedenza disattiva
(stato OFF) e viceversa. Attivando laFinestra delle Coor dinate ogni
qual volta BlueCAD richiede un input di tipo punto, essa viene
visualizzata automati camente, dando dunque la possibilita all'utente di
specificareil punto tramite le sue coordinate.

Le coordinate presenti nellaFinestra delle Coordinatealla

visualizzazione della stessa, sono le coordinate dell'ultimo input di tipo

punto. In questa modo & possibile specificare le coordinate del punto in
relazione all'ultimo input dato.

L e coordinate possono essere immesse nei campi dell&inestra delle

Coordinate oltre che digitandone i valori, anche per mezzo di

espressioni che utilizzino le funzioni e la sintassi delCalcolatore

Scientifico integrato con BlueCAD. Per ulteriori dettagli riguardanti

questafunzionalitasi rimanda allaGuida di Riferimentoin linea.

Nota: Questa possibilitadi specificare un input numerico mediante
I'uso di espressioni e funzioni non € limitata al solo caso di
input punto nellaFinestra delle Coor dinate ma é del tutto
generale. Essa € dunque possibile ogni qual voltaci si trovi a
dover dare un input di tipo humerico e per questo motivo non
verra piu esplicitamente menzionata.

Completiamo orala prima parte del disegno:

1. Siselezioni il comandoSegmenti Spezzati dalla Finestra

___.-"‘-.-'" Segmenti. L'eco comando richiede ancora un input di tipo
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punto. 1| comandoSegmenti Spezzati € utile per disegnare
segmenti consecutivi

2. Fareclick, in successione, nei punti: vertice superiore destro
del rettangolo gia disegnato (punto di coordinate (-60,30)), un
punto in basso ed uno adestradi griglia (punto (-50,20)), sei
punti in basso di griglia (punto (-50,-60)), uno in basso ed uno
asinistra ((-60,-70)).

3. Si selezioni ancorail comandoSegmenti Spezzati.

Le operazioni fondamentali



4. Fareclick, in successione, nei punti, con riferimento all'ultimo punto
precedentemente selezionato:un punto a destra e due in alto di griglia
((-50,-50)), quattordici a destra ((90, -50)), sei in ato ((90, 10)),
guattordici a sinistra ((-50,10)).

potuto usare il comandoOrizzontali-Verticali della
Finestra Segmenti per tracciare segmenti orizzontali e
verticali. La presenza della Griglia ha reso superfluo I'uso
di questo comando, cosiccome I'uso dell&inestra delle
Coordinate per specificare le coordinate dei punti
selezionati.

| Nota: Senon si fosse usato lo strumento Grigliasi sarebbe

per disegnare i segmenti, oltre che ovviamente il comand@ Punti
(segmento dati gli estremi). In questo modamolte costruzioni
geometriche, altrimenti laboriose, risultano immediate.

___..-"'"l-. Come si vede BlueCAD mette a disposizione numerosi comandi
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Se si sbaglia: comandi Annulla, Ripeti e Cancella
Comando

errata € possibile annullare gli effetti dell'esecuzione stessa

D Nel caso in cui si esegua un comando indesiderato od in maniera

mediante il comandoAnnulla Si pud eseguire ripetutamenteil
comandoAnnullg, fino a che non vi siano piu operazioni da
annullare o fino a che non si siaraggiunto il numero massmo di
100 operazioni annullate.

Nel caso si voglia poi recuperare un'operazione cosi annullata, si
4 puo utilizzare il comandoRipeti, il quale recupera, a partire
dall'ultima, le operazioni annullate.

| comandi Annullae Ripeti sono accessibili dal menuEdit, nonche dalla
Barra Orizzontale degli Strumenti

1.

Si selezioni, dallaBarra Orizzontale degli Strumenti il pulsante
Annulla viene annullata I'ultima operazione eseguita e cioé cancellato
il segmento di estremi (50, 10) (90,10).
Si esegua ora ripetutamente il comandoAnnulla verranno annullatein
sequenzale operazioni eseguite; infine un bip e la disabilitazione dell’
icona del comando segnaleranno che non ci sono pit operazioni da
annullare. A questo punto si € tornati alla situazione di inizio disegno,
senza alcuna primitiva disegnata.
Si selezioni, dallaBarra Orizzontale degli Strumenti il pulsante
Ripeti: viene rivisualizzato il rettangolo dellatesta del bullone,
recuperando cosi I'ultima operazione annull ata.
Si esegua ancora il comandoRipeti fintanto che non venga ripristinato
il disegno eseguito. Il fatto che non ci siano pit operazioni da
ripristinare viene segnalato da un bip e dalla disabilitazione dell' icona
del comando.

Nel caso invece si voglia rimuovere un comando attivo, azzerando

EEE cosi lo stato dell'input di BlueCAD, lo si puo fare, oltre che
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selezionando un qualsiasi comando principale, selezionando il
pulsante Cancella Comandodalla Barra Superiore di Statoo
tramite il tasto Esc della tastiera.Cio risulta utile ad esempio
guando, nell'eseguire un comando, si immetta un valore shagliato
di input.
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L'operazione di ridisegno

L 'operazione di ridisegno serve per ripulire ed aggiornare I'area di disegno
guando, a seguito di operazioni di cancellazione e modifica come quelle
eseguite nel paragrafo precedente, nella visualizzazione il disegno sembra
mancare di alcune parti. Questa operazione, come ogni altra operazione di
visualizzazione, € trasparente e puo percio essere utilizzata in ogni istante,
anche durante I'esecuzione di altri comandi, senza cambiare |o stato
dell'input.

degli Strumenti. Lavisualizzazione del disegno viene cosi
"rinfrescata’, rendendo nuovamente visibili eventuali parti non
visualizzate.

j 1. Fareclick sul pulsanteRidisegnadellaBarra Orizzontale

Disegnare un arco

Si disegni oral'arco dellatesta del bullone, in modo
tale che il disegno risulti comein figura:

T

1. AprirelaFinestra Circonferenze selezionando il pulsante
» CirconferenzedallaBarra Verticale degli Strumenti.
2. Sieseguail comandoAr chi, cherichiede, per la sua
esecuzione, tre punti appartenenti all'arco.
Fare click sul vertice inferiore sinistro del rettangolo della testa
del bullone, primo estremo dell'arco.
4. Selezionare un punto dell' arco facendo click 1 asinistrae5in
ato di griglia
5. Fareclick sul vertice superiore sinistro del rettangolo della
testa del bullone, secondo estremo dell'arco.
6. ChiuderelaFinestra Circonferenze selezionando
nuovamente il pulsanteCirconferenze

-
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Definizione e Modifica di attributi

Si voglia ora disegnare la campituradella testa del bullone, cioe tratteggiare
il perimetro rettangolare chiuso della testa stessa.

Disegnamo inolte lalinea di simmetria, in modo da ottenere il disegno qui
riportato. Soffermiamoci percio brevemente suglattributi delle primitive
grafiche e sul modo in cui si puo operare su di essi.

| comandi che operano sugli attributi sono accessibili indifferentemente dal
menu Attributi e dallaZona AttributidellaBarra Superiore di Stata

Essi comprendono i comandi relativi agli attributi generali (colore, spessore,
tipo linea e livello), propri cioé di ogni tipo di primitivagrafica, ed i
comandi relativi ad attributi specifici delle primitive quote, testi e campiture.
Nel caso delle campiture, ad esempio, gli attributi specifici sono il tipo,
I'inclinazione ed il passo della campitura

B Esistono in BlueCAD due modi di operare sugli attributi delle
I primitive grafiche: la modalita di definizione e la modalita di

modifica. Queste due modalita sono alternative, e si puo
attivare I'una o I'altra per mezzo dei comandiDefinisci e

M odifica presenti nel menuAttributi o, in maniera
equivalente, per mezzo del pulsante bistabileDefinisci-

M odifica, presente nellaBarra Superioredi Stata | valori
degli attributi, impostati quando € attivala modalita di
definizione attributo, rimangono correnti fintanto che non li si
sostituisca, sempre in modalita definisci, con valori diversi.
Cio vuol dire che questi divengono automaticamente i valori
applicati ale primitive che si andranno a creare. Viceversa,
per mezzo della modalita modifica, & possibile modificarei
valori degli attributi delle primitive gia create senza
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modificare i valori correnti degli attributi e dunque senzainfluire sugli
attributi delle primitive che verranno successivamente create. Disegnamo
dunque la campitura applicando quanto ora appreso.

pulsante Definisci-M odifica
2. DallaBarradi Stato Superioresi selezioni il pulsante
Attributi Campiture Cosi facendo si apre laFinestra
EBH Attributi Campiture
EEE 3. Siselezioni il comandoTipo Campiturg conil quale si apre
laFinestra Tipo campitura

e
-

4. Siimposti il tipo di campitura desiderato, selezionando il
terzultimo tipo di campitura nellarigainferiore dellaFinestra
Tipo campitura LaFinestra Tipo campiturasi richiude
automaticamente a selezione avvenuta.
5. Siripetal'operazione di cui a punto 2.
%% 6. Si selezioni il comandoAngolo Campituracon il quale si
apre lafinestradi input Finestra Angoli.

1. Siattivi, secosi non € gia, la modalita definisci selezionando il
% -

R | T

[T | AT

7. S immetta nellaFinestra Angolil'angolo desiderato di
inclinazione del tratteggio della campitura, cioe 30. Cio pud
essere fatto sia digitando 30 datastiera nel campo di
immissione, sia selezionando il pusante 30 dal tastierino della
Finestra Angoli. In tale tastierino sono riportati i pulsanti
relativi agli angoli di uso pit comune, per velocizzare
['operazione di input.
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Nota:

laFinestra Angoli é lafinestra che viene
usata sempre nel caso siarichiesto un input
di tipo angolo. Per i dettagli sulle modalita
operative di questafinestradi input si
rimanda come sempre alaGuida di
Riferimentoin linea. Ci limitiamo a
sottolineare che gli angoli vengono sempre
specificati in gradi e che un angolo
positivo per unarotazione antioraria e
negativo per rotazione oraria.

confermare il valore immesso e chiudere laFinestra Angoli.

% 8. Siselezioni il pulsanteSl o si premail tastolnvio per

9. Siripetal'operazionedi cui a punto 2.

10. Si selezioni il comandoPasso Campitura con il quale si apre
laFinestra Calcolatore Normale

11. Si imposti nellaFinestra Calcolator eun passo (spaziaturatra
due tratteggi consecutivi della campitura) pari a4. L'input puo
essere fornito sia digitando da tastiera nel campo di
immissione il valore desiderato, sia usando il tastierino della
Finestra Calcolatore

Nota:

[
BnaE
Tlels]
Cs el
Olels],
|
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LaFinestra Calcolatoree lafinestrache
viene usata sempre nel caso siarichiesto un
input di tipo numerico. Per i dettagli sulle
modalita operative e per un utilizzo piu
avanzato di questafinestradi input si
rimanda come sempre alaGuida di
Riferimentoin linea.

12. Si selezioni il pulsanteSl o si premail tastolnvioper
confermare il valore immesso e chiudere laFinestra
Calcolatore
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Si sono cosi definiti i valori degli attributi (tipo, angolo, passo) della
campitura. La campitura che verra disegnata ereditera dunque questi valori.

2,
W

Si selezioni il pulsanteCreazione con il quale si apre la

Finestra Creazione

Si selezioni il comadoCampiture Il cursore, avente oraforma

di trappola di selezione e I'eco del comando,Sel ezi one,

indicano che per I'esecuzione del comanddCampitureé

richiesta una selezione: bastera semplicemente selezionare una
sola primitiva componente il perimetro chiuso che si vuole
tratteggiare, in quanto l'individuazione delle restanti primitive
componenti il perimetro avviene automaticamente.

Si selezioni un lato qualsiasi dellatesta del bullone: viene cosi

disegnatala campitura secondo i valori degli attributi in

precedenza definiti.

Nota: Poichéi duelati maggiori dellatestadel bullone
appartengono anche ad altri perimetro chiusi, se si
seleziona uno di essi, per evitare |'equivoco su quale
sial'area da campire, far si cheil centro dellatrappola
di selezione siainterno al perimetro che si vuole
campire (in questo caso latesta del bullone).

Disegnamo oralalineadi simmetria:

S

2.
| 3.

Si selezioni il pulsanteSegmenti, in modo da aprire la
Finestra Segmenti.

Si selezioni il comandoOrizzontali-Vericali.

Fare click, con riferimento al vertice inferiore sinistro della
testa del bullone, nel punto 10 asinistrae 5 in alto di griglia
((-150,-20)), e nel punto dieci adestrae sei in ato rispetto a
vertice inferiore destro del gambo del bullone (140, -20). Si
cosi disegnatalalineadi ssmmetria.

Si modifichi orail tipo linea da continua a punto-linea. A tal
fine si attivi lamodalita di modifica attributo facendo click sul
pulsante Definisci-M odifica
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—— 5. Siselezioni il comandoTipo Linea conil quale si aprela

f—— Finestra Tipo linea

"""" 6. Siimposti il tipo linea desiderato, selezionando il quarto tipo
di lineadellaFinestra Tipo linea LaFinestra Tipo lineasi
richiude automaticamente a selezione avvenuta. Il cursore ha
oraformadi trappola di selezione, indicando cosi che &
richiesta la selezione delle primitive a cui applicare la modifica
impostata.

7. Sifacciaclick sullalineadi simmetria, modificando cosi il tipo

linea da continuo a punto-linea.

Nota: A margine e come conseguenza logicadi quanto si € gia appreso
nel precedente capitolo, si hoti come tutti i comandi di attributo
(quali ad esempio quelli appena utilizzatiTipo Campiturg Passo
campitura Angolo Campitura Tipo Lined) siano comandi
trasparenti se impartiti quando € attivala modalita di definizione
attributo, mentre siano comandi principali se attivala modalita di
modifica attributo.

Disegnare una quota

Per avere una completa informazione su di un oggetto disegnato se ne
debbono conoscere le dimensioni; queste sono fornite dallquote . Si voglia
ora disegnare la quota relativa alalunghezza del bullone, in modo da
ottenereil disegnoin figura

By

| =2 ! 1. AprirelaFinestra Quotg selezionando il pulsanteQuote

dallaBarra Verticale degli Strumenti.

. Si selezioni il comandoQuota 2 Punti, che richiede come
input i due punti sui quali viene presalamisuraeil punto di

+\} posizionamento del testo della quota. Nel nostro caso i due
punti da quotare sono il punto medio dell'arco dellatesta del

bullone ed il punto medio del lato destro del gambo.
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No

Si deve ora selezionare il punto medio dell'arco:
per far cio si utilizzeralo snap attivabile da
finestra contestuale. Fare dunque click con il
pulsante 2 del mouse per visualizzare la finestra
contestualeFinestra Punti notevoli

Si selezioni il comandoPunto M edioin modo da
abilitare temporaneamente, cioé solo per il
comando in esecuzione, |0 snap sul punto medio
delle primitive.

Fare click su di un punto qualsiasi dell'arcoin
guestione: essendo attivato |o snap sul punto
medio, viene cosi automaticamente selezionato il
suo punto medio.

Ripetere le operazioni di cui a punti 3 e 4.

Fare click su di un punto qualsiasi del lato in
guestione; viene cosi selezionato automaticamente
il suo punto medio.

Muovendo il cursore al'interno dell'area grafica un
eco di creazionemostra un'anteprima della quota,
cioé come la quota verra creata. Fare click nel
punto dell'area graficain cui si vuole che venga
posizionato il testo della quota. Viene cosi creata
la quota.

Nota: | punti da quotare potevano essere anche individuati dallaloro
apparteneza allagriglia. Si € usato lo Snap e laFinestra Punti
notevoli per familiarizzare fin d'ora con strumenti che diverranno

abituali.

Salvare un disegno

Il salvataggio del disegno e necessario affinche’ il disegno stesso venga
memorizzato in unfile su disco: se si esce daBlueCAD senza effettuare
guest'operazione il lavoro svolto dal momento dell'ultimo salvataggio viene
perso e non puo piu essere utilizzato al riavvio di BlueCAD.
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Per questo motivo & buona normaricordarsi di effetturare, mentre si lavora,
dei salvataggi periodici. Cosi facendo ci si premunisce contro imprevisti o
malfunzionamenti del calcolatore, salvaguardando il proprio lavoro.

Con il salvataggio, viene assegnato un nome al file del disegno per una
successiva lettura. Come abbiamo visto, quando viene aperto un nuovo
disegno, esso viene sempre creato con il nome assunto di DISEGNO.DIS.
Per questo motivo, quando un disegno viene salvato laprimavoltagli si
attribuisce un nome unico che lo possaidentificare.

Per salvare il disegno fatto, attribuendogli il nome di BULLONE:

1. Selezionare dal menu Fileil comando Salva con nome Si apre cosi la
Finestra Salva con nome

bl DISEGNI

Sahsare come - nome file:

|Eu|l0ne ‘

Sakvare come -tipo file: Unité:
[*DIS ¢Formata disegni> [¥|[or [os2) 7

File Indirizzario:
ARCHDIS ] =304 =

ALUTOCLOSDIS SIBLUECAD
DEMO1.DIS EIDISEGHI

DEMOT0.DIZ
DEMOZDIS
DEMOEDIS ~ &

[< [>] X [>]

| Salva | ‘ Annullo |

2. Si modifichino, nel caso lo si desideri, i valori assegnati di unita,
indirizzario ed estensione.
3. Sidigiti nel campo di immissioneBul | one.
Nota: Si consigliadi sceglierei nomi dei disegni in modo che ne
richiamino il contenuto, per una piu veloce identificazione.

4. Si selezioni il pulsanteSALVA aconfermadel testo digitato. Il disegno

viene cosi salvato nell'unita ed indirizzario specificati con il nome di
BULLONE.
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Nota: Nel caso venga attribuito al disegno il nome di un
disegno preesistente (se per esempio in questo caso fosse
giaesistito un file di nome BULLONE.DIS), BlueCAD
per evitare le conseguenze di un comportamento
errato(sovrascrittura del file), notifica questa occorrenza
chiedendo conferma al salvataggio.

I comando Salva con nome,puo venir utilizzato successivamente
E nel caso si voglia cambiare il nome al disegno; per i successivi

salvataggi del disegno si eseguainvece il comand®alvadalla

Barra Orizzontale degli Strumentio dal menuFile, il quale

sovrascrive, previa conferma, la nuova versione sulla vecchia. La

vecchia versione viene conservata in una copia di sicurezza avente lo

stesso nome ed estensione .BAK.

BlueCAD e inoltre dotato di un sistemadi sicurezza che garantisce
I'integrita del disegno elaborato ed il recupero del lavoro svolto nel caso di
malfunzionamenti imprevedibili del sistema. In questo caso infatti BlueCAD
provvede ad un salvataggio automatico del disegno con nome
AUTOCLOSE.DIS, congelando lo stato del disegno stesso all'istante
precedente il malfunzionamento.

Usare un simbolo

Piu primitive grafiche possono venir raggruppate in un'unica primitiva
creando cosi unsimbolo. | simboli possono venir salvati inlibrerie di

simboli, dalle quali venir successivamente prelevati per essere posizionati
al'interno del disegno in elaborazione. Si voglia ora posizionare nel disegno
il simbolo rappresentante un'annotazione di lavorazione.

1. Fareclick sul pulsanteGestione Simbolio selezionare dal
%“_ﬁ menu Gestioneil comando Simboli. Viene cosi apertala
Finestra Gestione simboli Questa finestra ha l'aspetto di un
blocco di appunti composto da pit pagine. Ognunadelle
pagine rappresenta una libreriadi simboli ed € individuata da
un segnalibro riportante il nome dellalibreria stessa.
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2. Sipremail tasto 2 del mouse quando il cursore & nella zona dei
segnalibri. Cosi facendo compare un menu contestual e per la creazione
e cancellazione di librerie di simboli: selezionareNuova libreria di
simboli. Appare quindi laFinestra Crea nuova libreria Digitare
QU DA nel campo d'immissione, quindi premereS| od Invia viene cosi
aggiuntalalibreria alaFinestra Gestione simbolj assieme al
segnalibro corrispondente
QU DA.

| COMPUTER § GLIDA

{ sRREDO EMECH

3. Siselezioni il segnalibroGUIDA, per aprire lalibreria Guida contenete
il simbolo da posizionare. Si noti come ogni simbolo sia identificato per
mezzo del suo nome e di un'icona che riproduce il simbolo stesso.

4. Sitrascini erilasci nell'areagraficail smbolo LAVORAZ. L'eco del
comando ci segnala che e richiesto un punto come input; tale punto € il
punto di posizionamento del simbolo. Si noti come venga
automaticamente aperta unafinestra di dialogo, laFinestra
Posizionamento simbolj la quale permette di controllare lascalae
['angolo di posizionamento del simbolo. Ureco di creazionedel
simbolo, visibile posizionando il cursore nell'area grafica, fornisce
un'anteprima del simbolo.

5. Si scelga come punto di posizionamento un punto appartenente al lato
superiore del gambo, facendo click su di esso.

6. Sesivuole chiudere laFinestra Gestione simbolj si selezioni
nuovamente il pulsanteGestione Simbolio il comandoSimboli dal
menu Gestiong o si faccia doppio click sulM enu di Controlla

Fare un ingrandimento

Lavorando, € spesso necessario modificare la vista del disegno, ottenendo
unavista pitl 0 meno di dettaglio dei particolari dello stesso. A tal fine si
usano i comandi di visualizzazione accessibili dal menuw/isualizzao dala
Barra Orizzontale degli Strumenti Si voglia ad esempio avere unavista
di dettaglio dellatesta del bullone, in modo da operare sulla stessa con
maggiore facilita
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Si selezioni il comandol ngrandimentodallaBarra
Orizzontale degli Strumentio dal menu Visualizza L'eco del
comando mi dice che é richiesta una selezione mentre anche il
cursore cambia aspetto, indicando che deve essere selezionata
lazonadaingrandire.

La zona rettangolare da ingrandire viene specificata per mezzo
del vertice inferiore sinistro e quello superiore destro. Si faccia
dunque click in un punto dell'area grafica posto leggermente
sotto ed a sinistrarispetto allatesta del bullone.

L 'eco comando mostra un'anteprima della zona che verra
ingrandita. Si sposti il cursore in modo che tale zona racchiuda
totalmente latesta del bullone e si facciaclick. La zona
selezionata viene cosi ingrandita occupando l'intera area
grafica

Nota: Essendo il comandol ngrandimentoun comando trasparente non
influisce sullo stato precedente di input, e dungque rimane aperta la
Finestra Posizionamento simboli

Nota: Quando si esegue il comandd ngrandimentq cosiccome ogni altro
comando del menuVisualizza, viene effettuata automaticamente
anche un'operazione di ridisegno aggiornando percio |'area grafica.

Modificare una primitiva

Si vogliano oraraccordarei segmenti che costituiscono la base di
inserimento del gambo.

&,

L

Fare click sul pulsanteM odificadellaBarra Vericale degli

Strumenti.

Fare click sul comandoRaccorda. Si apre laFinestra

Calcolatore

Nota: essendo il comandoRaccor daun comando
principale, si noti che viene annullato lo stato
precedente di input e dunque richiusa
automaticamnete laFinestra Posizionamento
simboli.
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Usando il tastierino del calcolatore o latastiera digitare
nel campo di immissione il valore 6 come raggio di
raccordo. Si selezioni quindi il pulsanteSl o si premail
tasto I nvioper confermare il valore immesso.

L'eco del comando indica che devono essere selezionate le
due primitiva daraccordare. Si faccia click sui segmenti 1
e2i quali verranno cosi raccordati.

I comando raccordo, essendo un comando principale,
rimane attivo, con il valore giaimpostato del raggio. Per
raccordare i segmenti 2 e 3 basta percio fare click su
guesti segmenti.

Disegnare un testo

2% Si vogliadisegnare il testoFatt o con
B Bl ueCAD che appare nella zonainferiore del

disegno.

Falln con (B8

A tal fine si proceda preliminarmente a visualizzare il disegno in tutte le sue

parti:

1. Siselezioni il pulsanteZoom TuttodallaBarra Orizzontale

degli Strumenti. Questo comando permette di visualizzare il

totale del disegno nella dimensione massima compatibile con
I'area grafica disponibile. A questo comando si puo accedere
anche dal menu Visualizza

Disegnamo ora il testo.

1.

-ﬁ’:z.
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Per definireil font del testo si attivi, senonlo e gia, la
modalita definisci attributo usando il pulsanteDefinisci-
ModificadellaBarra Superiore di Stata

Si selezioni il pulsanteAttributi TestodallaBarra Superiore
di Stato. Si aprelaFinestra Attributi Testi.



Selezionare il comandoTipo Font Si apre cosi laFinestra
Calcolator g in quanto richiesto come input il mumero
identificativo del font.

Si digiti 4 nel campo di immissione del calcolatore e si prema
il tasto Sl per conferma.

Fare click sul pulsanteCreazionedellaBarra Verticale degli
Strumenti.

Fare click sul comandoTesti. Si apre lafinestradi input
Finestra Stringhe

Usando latastiera digitare nel campo di immissione della
finestrail testoFatt o con Bl ueCAD. Si selezioni quindi il
pulsante Sl o si premail tastolnvioper confermareil testo
immesso.
Nota: LaFinestra Stringheé lafinestra che viene usata
sempre nel caso siarichiesto un input di tipo stringa.
Per maggiori dettagli sulle modalita operative di
guesta finestra di input si rimanda come sempre alla
Guida di Riferimentoin linea.
L'eco di creazione mostra orail rettangolo di ingombro del
testo, mentre |'eco del comando mi dice che é richiesto come
input il punto di posizionamento del testo. Utilizzando la
Finestra delle Coordinatefornire I'input (-70, -170) e
premereil pulsanteSl o il tastolnvio. I testo viene cosi
disegnato.
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Disegnare una spline

Disegnamo orala"cornice" del testo
Fadis son Blweldd utilizzando unaspline cioé una curva
specificata tramite una sequenza di punti ad

essa appartenenti, detti nodi.

1. Sifacciaclick sul pulsanteCreazionedalla
‘Jr" Barra Verticale degli Strumenti.

2. Sifacciaclick sul comandoSpline. Come
input & orarichiesta la sequenza dei nodi
dellaspline.

R | 3. Siselezioni il primo nodo nel punto p1(-

{

2 100, -130).
By Fothe com PheCLS 1% 4. Siselezionino in sequenzai punti
pi0 n3 B n7 p2 .......... p12

! 5. Si selezioni l'ultimo nodo, p13 in modo
tale che coincida con p1.

6 Si selezioni il comandoFine Dati dalla
Barra Superiore di Stata In questo modo si notifica al programma che
e conclusa l'immissione dei punti
@ costituenti la spline. La spline viene cosi
disegnata.

Abbiamo con cio completato il disegno d'esempio.

Effettuiamone orail salvataggio:

1. Sieseguail comandoSalvadallaBarra Orizzontale degli Strumentio
dal menu File.

2. Compare unafinestra con il messaggioSal va e sostituisci il
di segno: si facciaclick sul pulsanteSI o si premalnvio

Non ci resta ora, per terminare |'esercitazione, che eseguire la stampa del
disegno.
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Stampa del disegno

Senza per oravoler entrare nel dettaglio delle procedure di stampa e di
plottaggio, ci limitiamo a stampare il disegno realizzato.

1. Sifacciaclick sul pulsanteStampadalla
E" Barra Verticale degli Strumenti. Al comando
Stampa, si puo accedere anche dal menuFile.

2. Allafinestradi confermaConf erm st anpa
si facciaclick suSl o si premi Invio.
Ll e 3. Vienecosi effettuatala stampa. Una finestra
rende conto dell'avanzamento percentuale della
stampa.

(") Confermi stampa ?
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Seconda Parte - Tecniche di disegno

Nalla Prima Parte si sono illustrate, mediante |' elaborazione di un semplice
disegno, le operazioni fondamentali di BlueCAD. Si & dunque pronti ora per
comprendere pit afondo, in questa Seconda Parte, le tecniche e gli

strumenti di disegno di BlueCAD. Tutto cio verra descritto mediante il
disegno della pianta di una stanza, cheil lettore & chiamato ad eseguire
durante lalettura della Guida. Le conoscenze cosi apprese saranno
indispensabili non solo nel disegno architettonico, main genere per sfruttare
la potenza di BlueCAD per qualsiasi tipo di disegno si intenda creare.

Le nozioni illustrate nei precedenti capitoli si intendono acquisite, per cui,
nel caso non si abbiafamiliarita con BlueCAD, € buona norma procedere
oltre solo dopo lalettura di quanto in precedenza esposto. In paricolare si
intende che I' utente abbia una certa domistichezza con la finestra di
BlueCAD, abbia appreso come sono classificati i comandi e come accedervi,
nonché come eseguire le operazioni fondamentali di disegno esposte nel
Capitolo 3.






Capitolo 4. Creazione di un disegno

Al centro di questo capitolo & I'impostazione dell'ambiente di lavoro,
mediante la quale preparare gli strumenti di disegno, preliminarmente
all'esecuzione di un progetto.

Verranno quindi disegnate la pareti della camera, il cui progetto ci
accompagnera fino al Capitolo 7, mettendo cosi in pratica alcune tecniche
fondamentali per il posizionamento relativo, lamodifca e la cancellazione di
primitive. Allafine di questo capitolo si sara’” eseguito il disegno in figura:

Si awvii dunque BlueCAD.

Impostazione dell'ambiente di lavoro

Prima d'iniziare I'esecuzione del progetto, organizziamo I'ambiente di
lavoro, in modo da usare le impostazioni che meglio corrispondano ale
esigenze personali. La conoscenza delle opzioni d' impostazione € utile fin
d’ ora perche influenzalafacilita d'uso del programma, oltre arendere
disponibili importanti strumenti di disegno.
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La Finestra I mpostazioni

Le opzioni fondamentali di personalizzazione sono raggruppate nella
Finestra Impostazionidi BlueCAD, che abbiamo gia utilizzato nel capitolo
precedente per abilitare la Griglia. Percio, per vedere ed eventualmente
modificare le impostazioni correnti di BlueCAD, si apraleFinestra

I mpostaziont

1. Siselezioni il menu File.

2. Si selezioni il comandol mpostazioni.Si apre cosi laFinestra
I mpostazioniQuesta finestra ha |'aspetto di un blocco di appunti
composto da pit pagine. Ogni pagina € individuata da un segnalibro che
neriportail nome.

NellaFinestra I mpostazionisono presenti, dall'alto in basso, le seguenti
guattro pagine:

Pagina Griglia Contiene le opzioni relative allo strumento Griglia, di
cui abbiamo gia visto significato ed utilita nel capitolo precedente.
Pagina Colore Permette di sceglierei colori da utilizzare nel disegno.
Pagina M etafile In questa pagina si puo scegliere dove copiareil
disegno o sue parti quando se ne voglia fare un'esportazione.

Pagina Generale Questa e la pagina per la definizione delle
impostazioni generali di BlueCAD.

Per aprire una pagina dellaFinestra | mpostazionié sufficiente selezionare
il segnalibro relativo.

Nellazonainferiore di ogni pagina dellaFinestra | mpostazionisono
presenti i tre pulsanti REGREDIRE, DEFAULT, AIUTO:

Pulsante REGREDIRE se vengono modificate le impostazioni della
pagina corrente, selezionandoREGREDI RE vengono annullate tali
modifiche, in modo da ripristinare le impostazioni precedenti.

Pulsante DEFAUL T: selezionando il pulsanteDEFAULT, alla pagina
corrente vengono assegnate le impostazioni assunte (dette anche di
default).

Pulsante AlUT O: come sempre, selezionando il pulsanteAlUTO, viene
visualizzato |'aiuto contestuale.
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Nota: Le modifiche apportate alle impostazioni hanno effetto alla
chiusura dellaFinestra | mpostazioni Queste impostazioni
vengono memorizzate da BlueCAD e rimangono le impostazioni
assunte, anche ad un successivo riavvio di BlueCAD, fino a
successiva modifica.

LaFinestra | mpostazionipuo venir chiusa, a solito, mediante doppio click
sul suo menu di controllo o mediante la selezione dei tastAL T+F4.
| mpostazione della Griglia

Se non é gia aperta, si apralaPagina Grigliaselezionando il segnapagina
relativo.

4 Impostazioni

Illll.
Griglia

[ | Griglia visihile { SifNo )

Generale

Fararmetri

Regredirel Default H Aluto

AR AR AR AR RS

Il pulsante superioreGriglia Visibile (Si/No) & un pulsante bistabile,
selezionando il quale si puo abilitare o disabilitare I'uso dello strumento
Griglia. Il fatto che sia attivatal'opzione di Griglia visibile & notificato dal
segno di spunta sul pulsante. Se gianon lo ¢, si abiliti dunque la Griglia.
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Se abilitata la Griglia, nel riquadro Parametri si possono impostare i
parametri della Griglia stessa e cioé&:

64

Passa il passo della Griglia e ladifferenzatrale coordinate X od Y di

due punti adiacenti di griglia; il passo determinaladensita dei nodi

dellaGriglia. Si digiti nel campo d' immissioneil valore 5, per

impostare il passo a valore che si utilizzera inizialmente nel disegno

della pianta.

Colore utilizzando le apposite freccie, si possono scorrerei colori

disponibili in BlueCAD, selezionando il colore con cui visualizzare la

Griglia

Nota: L'utilizzo di un colore di Grigliauguale aquello dell'area
grafica, non permette ovviamente di distinguere la Griglia
stessa dallo sfondo.

Punti - Quadri: le due opzioni sono mutuamente escludenti. Si

selezioni il pulsantePunti se si vuole visualizzare la Griglia a punti,

Quadri selasi vuole aquadretti.
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| mpostazione dei colori

4 Impostazioni

Generale

H B
H H
- HEE
HEN

Default H Aluto

Regredire

| R R R R IR R R IR R R R R

Si apralaPagina Colore selezionando il segna paginarelativo. In questa
pagina e visualizzata la tavoladei colori usati da BlueCAD. Nel caso in cui
si vogliano usare colori diversi da quelli assunti, si pud modificare questa
tavola per mezzo della seguente procedura:

0S2Wppf

®|

=

Si apralacartella Sistema OS/2 presente nella propria scrivania.

2. Si apralacartellalmpostazione del Sistema

3. SiapralaTavolozza colori pieni

I
.
mmE
mmE

I

4. Sitrascini il colore desiderato dallatavolozzaelo si rilasci sul
colore damodificare nellatavoladei colori di BlueCAD. Si ripeta
I'operazione per tutti gli altri colori che si volessero modificare.
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Nota:

| colori cosi modificati vanno a sostituire quelli precedenti
anche in tutte le primitive gia create.

Nel caso si volesse invece modificareil colore di sfondo dell'area grafica, si
segua la procedura suesposta, con la differenza di rilasciare sull'area grafica
il coloredi cui a punto 4.

Nota: Unaprocedura analoga puo essere seguita nel caso si vogliano
modificare i fonts dei menu di BlueCAD: si eseguano i passi 1e2e
si aprapoi il Corpo dei Fontcontenuto nella cartellal mpostazione
del Sistema, trascinando e rilasciando il font prescelto nellaBarra
dei Menu di BlueCAD. Si faccia attenzione a fatto che questa
procedura pu0 essere utilizzata solo per i fonts dell'interfaccia
graficadi BlueCAD e non per i fonts usati da BlueCAD per

disegnare.
1. Siposizioni il puntatore del mouse sul colore che si vuole
modificare nella finestral mpostazione del colore
2. Sifacciadoppio click col pulsate 1 del mouse, si aprira cosi
lafinestraColore
3. Selezionareil Colore Basescelto, quindi selezionarelnvio

Nellafinestral mpostazione del color esara ora disponibileiil
colore scelto a posto del precedente.

E’ possibile definire anche colori personalizzati al posto di quelli
base messi a disposizione:

1.
2.
3.

Si proceda come nei punti 1 e 2 appena descritti.

Selezionare Definisci colori personalizzati

Si selezioni il colore desiderato dal quadro colori, selezionare
Aggiungi ai colori personalizzati

Si selezioni Invig a questo punto sara disponibile il colore
desiderato.
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| mpostazioni del Metafile

Si apralaPagina M etafile, selezionando il segnapaginarelativo.

Impostazioni

(®) Cliphoard [ JFiles

Maome file : |

Regredirel Default H Aiuto

AAHAHAHRAHAAHRARAHAAAAAAS

Il metafile & un formato utilizzato quando si voglia copiare il disegno od una
sua parte per poter essere utilizzata da altri programmi. Questo € un
argomento che verra trattato nel Capitolo 10. Per ora basti sapere chele
opzioni presenti, Clipboar d e File, reciprocamente escludenti, permettono

di specificare dove copiare, se nella clipboard oppure nel file specificato, il
disegno che si vuole esportare. L'opzione assunta &€lipboar d.
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I mpostazioni generali

Si apralaPagina Gener aleselezionando il segnapaginarelativo.

OS‘Q"VAH

TS alC Impostazioni
-

— Griglia | Colore | Metafile Generale |
(= | LI caleolatore scientiica

T - 3

; [V Sanoro I™ Lalcolatore scienfica

- etafile ¥ Sonoo

5 | [V|Echiin creazione entita* X .

5| ¥ Echiin creazione entita’

= Quatatura ottimale 7
ﬁ o i I I™ Quatatura otimale

i It

2 [Vl visualizzazione hitmap | | ¥ Visuslizzasions bitmap
ﬁj V] Wisualizzazione spessori ¥ Visualizzazione spessor

'_i [_I\isualizzazione veloce degli spesso I Visuglizzazione veloce degl spessori
= .
5 [ ( D Colore dellares di disegno
5 l Regredire | | Default E | Ao
= : ;
oK I Annulla Aplica

Le opzioni presenti possono venir abilitate o meno selezionando i pulsanti
bistabili corrispondenti. Il fatto che un opzione sia attivata e notificato dal
segno di spunta sul pulsante. Si consiglia, per il momento, di non modificare
gueste impostazioni, in quanto, nell'esecuzione del progetto, si
considereranno assunte le impostazioni generali di default.

Calcolator e scientifica questa opzione abilital'uso dellaFinestra
Calcolator e Scientificoin luogo dellaFinestra Calcolatore Nor male
per ogni input numerico richiesto. Per un uso ordinario, la&inestra
Calcolator e Scientificopuo risultare inutilmente complessa; &
solitamente pit funzionale e veloce |a=inestra Calcolatore Normale
che é percio quella assunta. Tuttavia pu0, avolte, risultare utile attivare
il calcolatore scientifico, dovendosi calcolare espressioni e formule di
non banale computazione. Si rimandail lettore allaGuida di
Riferimentoin linea per maggiori informazioni circal'uso del
calcolatore scientifico.

Sonora permette d'abilitare o disabilitare I'eco sonoro (il bip) quando
viene effettuata una selezione nell'area grafica.

Echi in creazione entita permette d'abilitare o disabilitare I'eco che
mostra |'anteprima della primitiva che si sta creando. Si consiglia di
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disabilitare questa opzione se si usa un calcolatore lento, in quanto

diminuisce il tempo di risposta del programma.

Quotatura ottimale permette di centrare automaticamente il testo della

guota alla creazione della stessa.

Visualizzazione bitmap se disabilitata, BlueCAD evitala

visualizzazione delle immagini in formatobitmap eventual mente

importate, velocizzando I'esecuzione dei comandi di visualizzazione.

Cio non e d'interesse per il momento: torneremo ad accuparcene nel

Capitolo 10

Visualizzazione spessori se si disabilita questa opzione, ogni primitiva

viene visulizzata con |o spessore minimo, velocizzandone la

visualizzazione.

Visualizzazione veloce degli spessori puo essere abilitata solo se

contemporaneamente lo € |'opzione precedente; in questo caso le

primitive vengono visualizzate utilizzando solo due spessori, quello
minimo e quello immediatamente superiore. Con quest'ultimo vengono
visualizzate tutte le primitive avente spessore maggiore di quello
minimo. Naturalmente anche questa € un'opzione utile per velocizzare
lavisualizzazione delle primitive grafiche.

Nota: Queste ultime tre sono ovviamente opzioni di sola
visualizzazione che non modificano il disegno, masolo il modo
incui viene presentato a video. Percio se, ad esempio, si
sceglie di non visualizzare gli spessori, nondimeno le primitive
mantengono il proprio valore dell'attributo spessore.

M odifica color e di sfondo permette di modificare il colore di sfondo
nell” areadi disegno di BlueCAD. Si attivafacendo doppio click conil
pulsante 1 del mouse.

Snap automatico e snap temporaneo

Abbiamo visto nel precedente capitolo, come lo Snap serva per controllare
con precisione |o spostamento del cursore e facilitare le costruzioni
geometriche, utilizzando come riferimenti i punti notevoli esistenti. Si puo’
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vincolare il cursore atipi diversi di punto notevole, specificando sia punti
appartenenti a primitive siai punti della Griglia.

Qualorasi presenti la necessitadi ripetuti agganciamenti allo stesso tipo di
punto notevole (per esempio punti di Griglia), si € anche visto come questo
tipo d'aggancio possa essere reso automatico mediante I'uso del comando
Snap.

Poiche dovremo spesso agganciarci a punti di Griglia possiamo impostare lo
snap automatico su di essi:

e 1. Siselezioni il comandoSnap dallaBarra Orizzontale degli
Strumenti. Comparira’ laFinestra Punti notevoli che
indicai diversi tipi di punti di snap attivabili.

2. Selezionareil comandoPunto su Griglig che vincolail

senen cursore ai punti della Griglia. Lafinestra contestuale si

g chiude automaticamente. A questo punto compare il segno di
spunta sul pulsanteSnap ad indicare che lo snap automatico
€ ora attivo.

Qualorasi volesse disattivare |o snap automatico cosi impostato, sarebbe
sufficiente selezionare nuovamente il pulsanteSnap: il segno di spunta
scompare, segnalando la disattivazione dello snap automatico.

Seinvece si volesse attivare lo snap su di un altro tipo di punti, non si fara
altro che cliccare due volte sul pulsanteSnap, disattivandolo e riattivandolo,
per poi selezionare dallaFinestra Punti notevaliil tipo di punto di snap
desiderato.

Importante: Che sia abilitato o no lo snap automatico, € sempre possibile
utilizzare uno snap temporaneo: infatti sempre, quando
BlueCAD richiede un input di tipo punto, facendo click con il
tasto 2 del mouse, si apre laFinestra Punti notevoli dalla
quale si puo attivareil tipo di snap desiderato. Questo snap e
solo temporaneo, in quanto si sostituisce allo snap automatico,
eventualmente presente, solo per I'input corrente e si disattiva
subito dopo.
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L'area di lavoro

L'interfacciadi BlueCAD é stata pensata e realizzata in modo darenderne il
pit veloce possibile I'apprendimento ed il piu efficiente possibile 'uso. Le
finestre contestuali sono un mezzo formidabile per velocizzare
I'apprendimento e I'uso di BlueCAD, cosiccome il raggruppamento dei
comandi nelle barre verticale ed orizzontale degli strumenti permette una
maggiore razionalizzazione dell'interfaccia

Un altro aspetto importante in un prodotto CAD €& che l'area graficasia
guanto piu estesa possible, in modo dalasciare libero daingombri lo spazio
necessario per disegnare. Tutta l'interfaccia di BlueCAD risponde a questa
esigenza. Ad esempio, i menu di grandezza contenuta ottenuti grazie alla
sceltadi un font appropriato ed un organizzazione adeguata, I'uso
esclusivamente di finestre di input non fisse, ma visualizzate solo quando il
contesto o rende necessario, sono conseguenze di questa impostazione di
BlueCAD.

Alcune semplici considerazioni possono essere utili per impostare
razionalmente la propria area di lavoro, e sfruttare cosi al meglio
I'interfaccia di BlueCAD:

Ci si abitui ad accedere ai comandi, seivi presenti, tramite le barre degli
strumenti o laBarra Superiore di Statq privilegiando dunque questa
modalita all'uso sistematico dellaBarra dei Menu . Per selezionare i
comandi damenu si utilizzi, se disponibile, la selezione veloce. Dopo
un primo periodo di apprendimento ci si accorgera della maggiore
efficienza.

E preferibile disegnare utilizzando BlueCAD a schermo intero, in modo
da avere la massima area possibile di disegno.

Si utilizzi come colore di sfondo un colore che non stanchi
eccessivamente e si utilizzino, per disegnare, colori facilmente
distinguibili sullo sfondo prescelto.
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Lefinestre degli strumenti, aperte per mezzo
della selezione dei pulsanti dellaBarra
Verticale degli Strumenti, possono essere aperte
echiusein qualsiasi istante e possono restare
aperte contemporaneamente. Questo permette di
scegliere, secondo considerazioni personali di

e | segment |

- I == H velocita e frequenza d'accesso, come disporre le
K} fe ) |l finestre degli strumenti nell'area di lavoro e quali
— finestre eventual mente tenere aperte mentre si
..EI_.E.'.FE'.?E‘EI}E disegna. Una possibilita & quella, ad esempio, di
@ & L&) RO [e! incolonnarle a formare la tavoletta dei comandi
Sl ¢ di figura.

Nota: Ladisposizione delle finestre viene
memorizzata da BlueCAD alla sua
chiusuraeripristinataal riavvio del

programma.
> | Modiica | Nota: Daquanto detto, il lettore,
MW LA presumibilmente, adottera una propria
S disposizi one delle fma;tre_degl\l
—I= strumenti 0 comunque decidera
E autonomamente quando tenerle aperte o

no. Tuttavia, per poter illustrare gli
esempi, i assumera sempre che una
data finestra degli strumenti sia chiusa
primadi essere utilizzata e,
implicitamente, vengarichiusaafine
utilizzo, anche se questo, come si &
detto, puod non essere il modo pil
efficiente di operare.

» | Trasformazion |

L'unita di misura nel disegno

Quando si disegna con BlueCAD, si utilizza un'unita adimensionale, cioé si
specificano | e distanze senza doversi preoccupare di impostare I'unita di
misura. Solo quando poi si stampail disegno si specificala corrispondenza
tra questa unita adimesionale utilizzata e I'unitareale di riferimento,
potendo scegliere inoltre la scala di rappresentazione desiderata. Per cui non
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ci preoccuperemo oltre dell'unita di misura, fino al momento della stampa
del disegno.

Salvare ed aprire il disegno

Primadi cominciare a disegnare, attribuiamo al disegno corrente il nome di
PLAN.

1. Selezionare dal menuFileil comando Salva con nome.Si apre cosi la
Finestra Salva con nome

Salkvare come - tipo file: Unité:

*DIS <Formato disegni> |¥|[o: 0371 E

File: Indirizzario:

ARCHDIS Sd, [~]

AUTOCLOS.DIS SIBLUECAD

DEMOT.DIS = disegni

DEMO10.DIS

DEMOZ.DIS

DEMOZDIS ~ ~

[<] L] < [>]
Salva | ‘ Annullo

2. Si modifichino, nel caso lo si desideri, i valori assegnati di unita,
indirizzario ed estensione nei campi corrispondenti.

3. Sidigiti Pl an nel campo d'immissione

4. Si selezioni il pulsanteSALVA, a confermadel testo digitato. Il disegno

viene cosi salvato, nell'unita ed indirizzario specificati, con il nome di
Pl an.

Sesi vuole eseguireil disegno a piu riprese, sempre, primadi uscire da
BlueCAD, effettuarne un salvataggio: cosi facendo si puo riprendereil

lavoro dadovelo si lascia. Per aprire un disegno precedentemente salvato,
nel caso specifico il disegno PLAN:
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1. Selezionare dal menuFileil comandoApri. Si apre cosi laFinestra
Leggi Disegna

DISEGHI
Mame file da aprire:

Tipo delfile: Unité:

[* DIS <Formato disegni> |z]|o: [os7) z
File: Indirizzario:

ARCHDIS = J
AUTOCLOS.DIS SHBLUECAD

DEMO1.DIS = disegni

DEMO10.0IS

DEMOZ.DIS

DEMOZ.DIS ﬂ J
[< ] [ [>]

Annullo

2. Senel salvataggio non si sono utilizzati i valori assunti, si selezionino i
valori precedentemente assegnati di unita, indirizzario ed estensione.

3. Sidigiti Pl an nel campo di immissione o si selezioniPl an dal campo
disegno.

4. Siselezioni il pulsanteAPRI a conferma del testo digitato. I disegno
viene cosl letto e visualizzato da BlueCAD.

Esecuzione del disegno

Verranno ora disegnate le pareti della stanza, a cominciare da quelle
esterne.

Nel disegno dei muri, partiamocon il disegnare le pareti esterne, utilizzando
laFinestra delle Coor dinateper specificarne gli estremi. Dopodiche,
abilitando lo Snap automatico sulla Griglia ed usando e linee disegnhate
come riferimenti relativi, si disegnano le pareti interne. Verranno atal fine
sfruttate le condizioni di parallelismo ed ortogonalita, usando cosi tecniche
fondamentali del disegno con BlueCAD.
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Si ricorda qui come comportarsi in caso si commettano degli errori o Ci Si
trovi in difficolta:

Se si eseguono comandi indesiderati od in maniera errata, € possibile
annullare gli effetti dell'esecuzione stessa mediante il comando
Annulla Nel caso si voglia poi recuperare un'operazione cosi annullata,
utilizzare il comando Ripeti. | comandi Annullae Ripeti sono
accessibili dal menuEdit, nonche dallaBarra Orizzontale degli
Strumenti.

Nel caso invece si voglia rimuovere un comando attivo, azzerando cosi
lo stato dell'input, si selezioni un qualsiasi comando principale od il
comando Cancella ComandodallaBarra di Stato Superiore Cio
risulta utile, ad esempio, quando, nell'eseguire un comando, si immetta
un valore shagliato di input.

Lelineedi riferimento

Disegnamo orale pareti di figura, che verranno successivamente utilizzate
come linee di riferimento. | segmenti 1 e 2 sono rispettivamente il bordo
esterno ed interno della parete sinistra, mentre i segmenti 3 e 4 sono il bordo
esterno ed interno della parete inferiore. Le pareti hanno spessore 5, cioé
uguale al passo di griglia, la quale pud dunque venir utilizzata per
velocizzare il disegno. La stanza ha dimensioni 140X 150. Per specificare gli
estremi con precisione viene usatainizialmente laFinestra delle
Coordinate

1. Siselezioni il pulsanteSegmenti dallaBarra Verticale degli
/;. Strumenti: compare laFinestra Segmenti.
2. DallaFinestra Segmentisi selezioni il comandoSegmenti
f_,.-" Spezzati, che permette di disegnare segmenti consecutivi, cioe
aventi un estremo in comune. L'eco comando segnala che I'input
richiesto & di tipo punto, corrispondente a primo vertice della
parete sinistra.
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3. Siselezioni il pulsanteCoordinatedallaBarra

¥ | Coordinate | Orizzontale degli Strumenti Viene
e visualizzata laFinestra delle Coordinate nel
'Cl campo X= si digiti datastiera-80, nel campoY=

N si digiti il valore 70. Si selezioni quindi il

. : pulsante Sl o si premail tastolnvioper
S | Aluta | confermare le coordinate immesse.

Nota: Per individuare questo punto si puo
muovere il cursore nell'area grafica fino
achenellaBarralnferioredi Stato
siano indicate le coordinate (-80, 70) e
quindi fare click. || metodo addottato &
tuttavia piu veloce quando si devono
specificare, come in questo caso, le
coordinate senza poter utilizzare dei
punti di riferimento relativi.

4. LaFinestradelle Coordinaterimane
visualizzata, essendo I'input richiesto ancora di
tipo punto: immettere le coordinate (-80, -80)
del secondo estremo della parete e premere
Invia

5. Immettere le coordinate (60, -80),
corrispondenti al secondo vertice della parete
inferiore e premerelnvia

Nota: Si osservi che laFinestra delle Coordinatevisualizza sempre
['ultimo punto selezionato, che pud dunque essere usato come
riferimento per la selezione corrente.

Per disegnare i bordi interni delle pareti sfruttiamo il fatto d'aver impostato
il passo di grigliauguale allo spessore delle pareti esterne e d'aver attivato lo
snap automatico sulla Griglia:

1. DallaFinestra Segmentisi selezioni nuovamente il comandoSegmenti
Spezzati.

2. Per disegnareil bordo interno della parete sinistra, si disegni un
segmento ad un punto di griglia a destra rispetto al relativo bordo
esterno e terminante ad un punto di grigliain alto. Tale segmento ha
estremi (-75,80) e (-75,-75).
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3. Perdisegnareil bordo interno della parete inferiore, si selezioni un
punto di grigliain alto rispetto al secondo estremo del relativo bordo
esterno ((55,-75)).

Posizionamento relativo

Per disegnare orale pareti destra e superiore, non € conveniente usare le
coordinate assolute e neppure fare uso della Griglia. E invece piti veloce
utilizzare i segmenti precedentemente creati come riferimenti,
congiuntamente alle opzioni di costruzione di BlueCAD. In particolare
useremo la possibilita di creare segmenti paralleli ad un segmento dato ed a
una certa distanza da esso. In questo modo si otterrail disegno di figura.

Le pareti destra e superiore hanno spessore 3 e devono essere tracciate in

modo che le dimensioni risultanti della stanza siano 140X 150. Si proceda

dungue creando dapprincipio i bordi esterni delle pareti, a cominciare da
quella destra:

|._.| 1. DallaFinestra Segmentisi selezioni il comandoSegmenti
Paralleli, Distanza Questo comando crea un segmento
parallelo ad un segmanto dato e ad una specificata distanza da
esso; richiede percio come operandi, nell'ordine, la distanza a
cui creare il segmento e la selezione del segmento di
riferimento.
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Si digiti 140 nel campo di immissione dellaFinestra Calcolatore
Normale per specificare la distanza a cui deve essere creata la parete
destra. Si selezioni il pulsanteS| o si premail tastolnvioper
confermare il valore immesso.

L'eco del comando segnala che € orarichiestala selezione del segmento

di riferimento, in questo caso il bordo esterno della parete sinistra. Si

faccia dunque click su di esso: viene cosi creato il bordo esterno della

parete destra.

Importante: Nellaselezione si faccia attenzione ache il centro della
trappola di selezione si trovi dalla partein cui si vuole
venga creato il segmento. In questo caso il segmento deve
essere creato a destra della primitiva selezionata: percio,
quando si faclick, fare si cheil centro dellatrappola di
selezione sia a destra della primitiva selezionata. Se si
fosse specificata una distanza negativa (-140), varrebbe il
ragionamento opposto: per creare, ad esempio, una
primitiva sulla destra di quella selezionata, tale selezione
deve avvenire con il centro dellatrappola di selezione a
sinistra.

Si selezioni ancorail comandoSegmenti Paralleli, Distanzg per
disegnare il bordo esterno delle parete superiore.

Si digiti 150 nel campo di immissione dellaFinestra Calcolatore
Normale quindi selezionare il pulsanteSl o si premail tastolnvioper
confermare il valore immesso.

Si faccia click sul bordo esterno della parete inferiore: viene cosi creato
il bordo esterno della parete superiore.

Nota: Al punto 4 si & selezionato nuovamente il comanddegmenti
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Paralleli, Distanza pur essendo rimasto attivo, in quanto comando
principale, dall'esecuzione precedente: questo percheil valore della
distanza usato in prima esecuzione (140), rimane il valore assunto
anche per le successive esecuzioni. Per impostare una distanza
diversa (150), si & selezionato nuovamente il comando. Questo &
una modalita generale, comune dunque atutti i comandi di
BlueCAD.
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Usando la stessa procedura, disegnamo i bordi interni delle pareti superiore
e destra, in modo che tali pareti abbiano spessore 3:

1. Si selezioni il comandoSegmenti Paralleli, Distanzg per disegnare
orail bordo interno della parete destra.

2. Sidigiti 3 nel campo di immissione dellaFinestra Calcolatore
Normale per specificare la distanza a cui deve essere creato il bordo
interno rispetto a quello esterno. Si selezioni quindi il pulsanteS] o si
premail tasto I nvioper confermare il valore immesse.

3. Si facciadunque click sul bordo esterno della parete destra: viene creato
il bordo interno ad una distanza 3 da quello esterno.

4. Sifacciaclick sul bordo esterno della parete superiore: viene creato il
bordo interno ad unaistanza 3 da quello esterno.

M odifica erifinitura

Per prima cosa, vogliamo ora estendere i bordi delle pareti esterne per

indicare laloro continuazione oltre le dimensioni della stanza. Usiamo a

guesto scopo il comandav odifica segmentq il quale permette una veloce
modifica di un segmento gia creato.

0%9 1. Siselezioni il pulsanteM odificadallaBarra Verticale degli
r Strumenti, aprendo cosi laFinestra M odifica

‘tt: 2. Siselezioni il comandoM odifica segmenta Il comando
o richiede, come primo operando, la selezione del segmento da
modificare.

3. Siselezioni il bordo esterno della parete sinistra. 1| comando
richiede ora, come secondo operando, il nuovo vertice del
segmento. L'eco di modifica mostra un'anteprima del segmento.
Importante: Si deve fare click su di un punto del segmento

posto nella meta appartenente al vertice da
modificare: in questo caso la meta superiore.

4. Sifacciaclick adue punti di grigliain alto rispetto al vertice
precedente del segmento.
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5. Si esegua nuovamente il comando, ripetendo i punti 3e4 e
selezionando questa voltail bordo interno della stessa parete.

6. Sifaccialo stesso per la parete inferiore, eseguendo i punti 3,4e5e
selezionando i nuovi estremi dei bordi due punti di griglia a destra
rispetto ai vecchi.

Abbiamo percio completato il disegno delle pareti della stanza. Ora € pero
necessaria un‘opera di rifinitura per eliminare alcune estensioni non
desiderate delle linee di rappresentazione delle pareti stesse.

In quest'opera si puo trarre beneficio dal comanddCancella Parteche rende
molte delle operazioni di modifica per lo pit immediate. Questo comando,
selezionando una primitiva che intersechi una o piu volte altre primitive, ne
eliminala porzione contenente il punto di selezione ed avente come estremi
i due punti pit prossimi ad che siano o vertice della primitiva
selezionata 0 suo punto di intersezione. Verrainoltre utilizzato il comando
Aggiusta il quale permette di far combaciare esattamente le estremita di
due primitive selezionate, accorciandole o prolungandole.

Nota: Anche se se ne vedraoral'utilizzo ora con segmenti, questi
comandi possono venir applicati, con le stesse modalita operative,
anche a circonferenza, ellisse e spline.

1. Siselezioni il comandoCancella PartedallaFinestra
M odifica, aperta precedentemente.

2 Perrifinire laparete sinistrasi cancellino nell'ordine le porzioni di
segmento 1, 2 e 3 facendo click in successione in punti apparteneti alle
porzioni stesse.

3 Ripeterel' operazione di cui a punto precedente, per rifinire la parete
inferiore.

80 Creazione di un disegno



&

4 Si selezioni il comandoAggiustadalla Finestra M odifica

5 Per aggiustarei bordi interni della pareti superiore e destra, si faccia
click sui bordi stessi (4 ed 5).

Nota:

Il lettore attento avra notato come, in questo caso, si sarebbe potuto
usare od il solo comandoAggiustaod il solo comandoCancella
Parte, per apportare le modifiche suesposte. Si pud provare afar
CiO come esercizio, dopo esser tornati, usando il comand@nnulla,
alla situazione precedente il punto 1.
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Capitolo 5. Uso delle viste e delle
trasformazioni

In questo capitolo, si dedichera una particolare attenzione ai comandi di
visualizzazione ed all'uso delle trasformazioni.

| comandi di visualizzazione sono essenziali quando ci si trovi adover
operare su disegni di grandi dimensioni, permettendo di farne
ingrandimenti, rimpicciolimenti, panoramiche di parti e di visualizzarne
particolari in viste separate.

Come osservato nel precedente capitolo, utilizzare velocemente e facilmente
le informazioni gia presenti € una delle tecniche fondamentali del disegno
con BlueCAD. A tal fine, vedremo come i comandi di trasformazione siano
uno strumento fondamentale: gestendo ldrasformazioni geometriche
rendono disponibile un efficace mezzo per usare elementi del disegno come
riferimento in operazioni di modifica e creazione di primitive grafiche.

Tutto cio verraillustrato disegnando le linee di taglio delle pareti, lafinestra
e la porta della stanza e concludendo percio il disegno della pareti stesse,
iniziato nel capitolo precedente.

/
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Modificare la vista di un disegno

In questo paragrafo prenderemo innanzitutto confidenza con i comandi di
visualizzazione, vedendone gli aspetti fondamentali. L'area di disegno verra
inoltre visualizzata secondo la modalita a tre viste, per agevolare il disegno
delle linee di taglio.

In BlueCAD é possibile eseguire varie operazioni di visualizzazione, come
riduzioni, ingrandimenti, modifiche di vista. E inoltre possibile impostare
I'area di disegno in modo da dividerlain piu finestre.

Ricordiamo che, da un punto di vista operativo, tutti i comandi di
visualizzazione sono comandi trasparenti; cio significa che possono essere
eseguiti in qualsiasi istante senza modificare o stato di input del
programma: qualsiasi comando in precedenza attivo rimane cioé tale anche
dopo I'esecuzione di un comando di visualizzazione. Tutti i comandi di
visualizzazione sono accessibili dallaBarra Orizzontale degli Strumenti
o, alternativamente, dal menuVisualizzazione Si ricordainfine chei
comandi di visualizzazione non modificano ovviamente il disegno masolo
come esso appare a video.

Fareun ingrandimento ed unariduzione

Per realizzare un ingrandimento di una porzione del disegno, é disponibileil
comando | ngrandimenta Questo comando & solitamente quello pit
utilizzato trai comandi di visualizzazione e permette di espandere, venendo
ad occupare l'intera area grafica, la porzione selezionata del disegno. Cosi
facendo e possibile raggiungere un qualsiasi grado di dettaglio nella
visulizzazione di parti del disegno e si pud percio, con piu facilita, operare
sui particolari.

A titolo di esempio, si vogliaingrandire lazona del disegno corrispondente
all'angol o superiore destro della stanza, per poi tornare alla visualizzazione
di partenza:

Q 1. Siselezioni il comandol ngrandimentodallaBarra
Orizzontale degli Strumentio dal menuVisualizza Il
cursore cambia aspetto, indicando che deve essere selezionata
lazonadaingrandire.
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2. Lazonarettangolare daingrandire viene specificata mediante il suo
vertice inferiore sinistro e quello superiore destro. Si faccia dunque click
in un punto dell'area grafica posto leggermente sotto ed a sinistra
rispetto all'angolo superiore destro della stanza.

3. L'eco del comando mostra un‘anteprima della zona che verraingrandita.
Si sposti il cursore in modo che tale zona racchiuda totalmente I'angolo
della stanza.

Nota:

Si osservino le coordinate correnti, nellaBarra Inferiore di
Stato: non vengono pit mostrate lecoordinate assolutema le
coordinate relativea primo vertice selezionato; questo per
facilitare I'individuazione del secondo vertice della zona da
ingrandire.

4. Sifacciaclick sul punto cosi individuato: |a zona selezionata viene
ingrandita occupando l'intera area grafica.

Con i comandi di visualizzazione non € abilitato il comanddnnullg
['annullamento di un comando di visualizzazione viene effettuato utilizzando
il comandoZoom precedente A differenzadel comandoAnnulla, il
comandoZoom precedente € ad un passo, cioe permette di ripristinare solo
lo stato di visualizzazione immediatamente precedente.

%@ 1.

Per tornare alla visualizzazione precedente si selezioni ora
Zoom precedentedallaBarra Orizzontale degli Strumenti

Se si vuole invece ingrandire o rimpicciolire la vista dell'intero disegno, si
puo effetture un operazione dizoom, laquale variail fattore di scala con cui
viene visulizzato il disegno: uno zoom positivo porta all'ingrandimento del
disegno, con fattore due, uno zoom negativo al rimpicciolimento dello
stesso, sempre con fattore due.

H

1.

Si selezioni il comandoZoom negativodallaBarra
Orizzontale degli Strumenti Viene effettuato un
rimpicciolimento con fattore 2 della vista del disegno.

Si selezioni nuovamente il comandaZ oom negativo viene

effettuato un ulteriore rimpicciolimento con lo stesso fattore di
scala.
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:><: 3. Orasi esegua due volte il comandaZoom positivodallaBarra
Orizzontale degli Strumentio dal menu Visualizza, tornando
alavistadi partenza.

Panoramica e vista ottimale

Un atra possibilita offerta &€ quella di effettuare una panoramicadel disegno,
di effettuarne cioé uno scorrimento in modo da spostarne la zona di
visualizzazione.

1. Selezionando il comandol ngrandimentodallaBarra
Orizzontale degli Strumentied utilizzando la procedura
esposta nel paragrafo precedente, si effettui un ingrandimento
dell'intera parete superiore.

+$ 2. Si selezioni il comandoPanoramicadallaBarra Orizzontale
degli Strumenti. 1| comando richiede come parametri due
punti: dopo I'esecuzione del comando, il primo punto si
spostera sul secondo, con conseguente scorrimento di tuttala
zona visualizzata del disegno.

3. Si selezionino in sequenza, un punto posto vicino all'angolo
destro della parete ed un punto posto in prossimita dell'angolo
sinistro. Lavista del disegno scorre cosi, secondo gli estremi
selezionati, da destra a sinistra: I'angolo destro € ora
visualizzato nella parte sinistra dell'area grafica, mentre
['angolo sinistro é fuori vista.

Effetto dell'esecuzione dei comandi di visualizzazione € solitamente, come si
e visto, l'ingrandimento di parti del disegno o la visualizzazione dello stesso
ad una scalaridotta. E dunque utile aver la possibilita di ripristinare la vista
ottimale del disegno, vale a dire visualizzare I'intero disegno alla massima
scala possibile:

1. Per visualizzare nuovamente l'intero disegno alla scala
ottimale, si esegua il comandoZoom tuttodallaBarra
Orizzontale degli Strumenti
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Uso di piu finestre di vista

In BlueCAD é possibile la gestione di piu finestre contemporanee di vista. In
ognunadelle quali I’ utente puo visualizzare la porzione desiderata del
disegno, per eseguire su di essa le operazioni volute. Questa funzionalita
permette percio una piu efficiente organizzazione dell'area grafica, potendo
avere sott'occhio, contemporaneamente e con il grado di dettaglio voluto, le
diverse parti d'interesse del disegno.

Le opzioni possibili sono la normale modalita a singola finestra, la modalita
atrefinestre e lamodalita a quattro finestre. Passando da singola finestra ad
una modalita multifinestra, i comandi di visualizzazione mantengono tutte
le caratteristiche funzionali in precedenza descritte, con la sola variante, dal
punto di vista dellaloro operativita, di richiedere |a selezione della finestra
Su cui agire.

Nota: Eccezioneacio sonoi comandiRidisegnae Zoom precedente i
quali anche in modalita multifinestra non richiedono la selezione
dellafinestra su cui agire: Ridisegnaeffettua infatti I'operazione di
ridisegno in tutte le finestre a video, mentreZoom pr ecedente
annulla l'ultima operazione di visualizzazione, indipendentemente
dallafinestrain cui & stata eseguita. Per quanto riguardail
comando Panor amica, poiche lo scorrimento € definito da due
punti video e non da punti geometrici, essi devono appartenere alla
medesima finestra.

Ma ora vediamo come usare la modalita multifinestre per avere la
visualizzazione a tre finestre di figura, che faciliterail successivo disegno
delle linee di taglio delle pareti esterne.
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Si selezioni il comandoViste 3 dallaBarra Orizzontale degli
Strumenti o dal menu Visualizza

Ottengo la suddivisione dell'area graficain tre finestre, di cui
una maggiore a sinistra e due minori a destra, ognuna delle
quali visualizza |la stessa vista precedentemente attiva.

Si faccia click sul comandol ngrandimento.Si selezioni come

areadaingrandire, la parte della parete sinistra che si estende

oltre le dimensioni della camera (i punti da selezionare sono

approssimativamente (-82, 70), e (-73, 85))

Nota: Laselezione pud avvenire usando una qualungque delle
tre finestre a video; & conveniente tuttavia, per
facilitare a selezione stessa, utilizzare in questo caso
lafinestra maggiore.

Il cursore cambia aspetto ed haforma di mano: cio indica che,
rispetto alla modalita a singola finestra, il comando richiede
oralaselezione dellafinestrain cui si vuol visualizzare
I'ingrandimento. Si selezioni, traletre, lafinestrain alto a
destra, facendo click in un punto interno ad essa: in tale
finestra viene dunque visualizzato I'ingrandimento della zona
selezionata.

Si faccia click sul comandol ngrandimenta Si selezioni ora,
come area daingrandire, 1a parte della parete inferiore che si
estende oltre le dimensioni della camera (i punti da
selezionare sono approssimativamente (65, -82), e (78, -72)).
Si selezioni lafinestrain basso a destra, facendo click in un
punto interno ad essa: in tale finestra viene cosi visualizzato
I'ingrandimento della zona sel ezionata.

Trasformazioni di primitive grafiche

Addottata dunque la modalita a tre finestre di BlueCAD, procediamo con il
disegno delle linee di taglio delle pareti esterne, nonché delle finestre e della
portadella stanza. Nel fare cio si useranno molti dei comandi gia descritti
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nel corso di questo capitolo, facendo inoltre conoscenza con le
trasformazioni geometriche in BlueCAD.

BlueCAD rende disponibile tutte le trasformazioni geometrichet¢aslazione
rotazione scala eriflessiong), utilizzando per laloro esecuzione una
modalita operativa uniforme. Per realizzare una qualsiasi trasformazione, si
usa difatti sempre lo stesso procedimento a due passi:

1

Mediante I'esecuzione di un comando di impostazione trasformazione
(comandi Traslazione Rotazione Scala e Riflessioné), vengono
impostati i parametri geometrici che caratterizzano la trasformazione
desiderata.

Mediante I'esecuzione di un comando per I'attivazione della
trasformazione (comandoCopia, M uovi o Stira), viene eseguita, previa
selezione delle primitive da trasformare, la trasformazione impostata:
viene cioe effettuata un'operazione di copia, movimento o stiramento
sulle primitive selezionate, secondo la trasformazione definita.

Copiare primitive

Disegnamo oralalinea di taglio della parete sinistra, impostando il passo
dellagrigliaad 1 ed utilizzando il comandoSegmenti Spezzati:

1.

2.

Si apralaFinestra Il mpostazionj selezionando il comando
Impostazionidal menu File.

Si digiti 1 nel campo di immissionePasso. Si chiuda quindi laFinestra
I mpostazionifacendo doppio click sul suo menu di controllo.

Si selezioni il pulsanteSegmenti, aprendo cosi laFinestra Segmenti.
Si faccia click sull'iconaSegmenti Spezzati.

Utilizzando, traletre, lafinestrain lato adestra, si facciaclick in
successione sui punti: vertice del bordo esterno (punto (-80, 80)), trea
destraetredi Grigliain alto rispetto a quest'ultimo ((-78, 83)), ancora
uno a destra e quattro in basso ((-77, 79)), uno adestra e cinque in ato
((-76, 84)) ed infineil vertice del bordo interno ((-75, 79)).
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Per disegnare lalinea di taglio relativa alla parete esterna inferiore, & piu
veloce, piuttosto che procedere anal ogalmente a quanto appena fatto,
effettuare un'operazione di trasformazione: tale linea di taglio puo essere
infatti ottenuta da quella appena disegnata tramite traslazione e rotazione:

A 1. Si selezioni il pulsanteTrasformazionedallaBarra
fo Verticale degli Strumenti, aprendo cosi laFinestra
Trasformazione
Nota: Si osservi come tale finestrasiasuddivisain
una parte superiore, in cui vi sono i
comandi di definizione della trasformazione
(‘rispettivamente Traslazione Rotazione
Scala e Riflessiong ed unainferiorein cui
sono presenti i comandi per |'attivazione
della trasformazione stessa (comandi
Copia, Muovi e Stira). Questa suddivisione
rispecchiala modalita a due passi descritta
per |'esecuzione delle trasformazioni.

bl Trasformazion

=1
=
N

Si selezioni il comandoTraslazione. Tale comando
richiede di specificare due punti ed imposta una
traslazione pari alladistanzatrai due punti e
secondo la direzione da essi individuata.

3. Sifacciaclick, utilizzando lafinestrain alto a
destra, sul vertice del bordo esterno (punto (-80,
80)).

4. Si sposti il cursore nellafinestrain basso adestra. Si
ponga |'attenzione a fatto che I'eco del cursore segue
lo stesso sulla nuova finestra, permettendo la
selezione del secondo punto su di una finestra
diversarispetto a primo. Si facciaclick sul vertice

£ del bordo superiore (punto (70, -75)). Abbiamo cosi
.- impostato |a traslazione desiderata.

5. Applichiamo oraallalineadi taglio latraslazione,
effettuandone una copia: selezionare il comando
CopiadallaFinestra Trasformazione Il comando

il | richiede la selezione delle primitive da copiare.
%ﬁ 6. Sifacciaclick conil tasto 2 del mouse aprendo la
finestra contestualeFinestra selezione

90 Uso delleviste e delle trasformazioni



P 7. Siselezioni il comandoSelezione zona. LaFinestra selezionesi
i richiude automaticamente.

8. Utilizzando lafinestrain alto a destra (oppure la finestra
maggiore), si faccia click in un punto posto leggermente in basso
asinistraed in un secondo posto leggermente in alto a destra
rispetto allalinea di taglio, in modo da selezionare una zona che
includa tutti i segmenti appartenenti alla stessa. Lalineadi taglio
viene copiata secondo la traslazione impostata.

Muovere primitive

I

Affinchélalineadi taglio copiata combaci con la parete inferiore, &
necessario che venga ruotata di 90 gradi in senso orario. Si procede dunque
impostando questa trasformazione di rotazione mediante il comando
Rotazionee poi eseguendo la rotazione per mezzo del comandd uovi. La
differenzafondamentale trai comandi Copiae M uovi € che il comando
Copiaé un comando di creazione mentreM uovi &€ un comandodi modifica
delle primitive: entrambi eseguono la trasformazione impostata, ma mentre
Copiacrea, partendo della primitive selezionate, nuove primitive, il
comando M uovi modifica le primitive selezionate.

1. Siselezioni il comandoRotazionedallaFinestra
‘:E:r-} Trasformazione Tale comando richiede di specificare,

nell'ordine, il punto attorno al quale effetture larotazione
nonché I'angolo di rotazione.

2. Si selezioni il punto attorno al quale effettuare larotazione: si
facciaclick, utilizzando la finestrain basso a destra, sul vertice
del bordo superiore (punto (70, -75)).

3. Sidigiti -90 nel campo di immissione dellaFinestra Angolie si
premalnvioper confermare il valore immesso dell'angolo di
rotazione
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Muoviamo oralalinea di taglio secondo larotazione
impostata: selezionare il comandoM uovi dalla Finestra
Trasformazione

Si facciaclick coniil tasto 2 del mouse aprendo la finestra
contestualeFinestra selezionee si selezioni il comando
Selezione zona. Lafinestra si richiude automaticamente.
Utilizzando lafinestrain basso a destra (oppure lafinestra
maggiore), si facciaclick in un primo punto, posto
leggermente in basso a sinistra, ed in un secondo, posto
leggermente in alto a destra, rispetto allalinea di taglio, in
modo da selezionare una zona che laincluda. Lalineadi taglio
ruota secondo la trasformazione impostata, combaciando cosi
con la parete inferiore.

Riportiamoci ora ad una visualizzazione a singola finestra
dell'intero disegno: si selezioni il comanddviste 1 dallaBarra
Orizzontale degli Strumenti o dal menuVisualizza Il
cursore assume laforma di mano, indicando che si deve
selezionare la vista che si vuol visualizzare a pienafinestra: si
facciaclick su di un punto appartenente alla finestra maggiore.

Copia multipla di primitive

Disegnamo oralafinestra della parete inferiore, rappresentandola come da
figura. Essa si trova ad una distanza 20 dall'angolo sinistro ed ha larghezza

40.

1.

2.

3.

Si faccia click sul comandoSegmenti Orizzontali-Verticali
dellaFinestra Segmenti

Si attivi, senon lo € gia, laFinestra Coordinate facendo click
sul comandoCoordinatenellaBarra Orizzontale di Stata

Si immettano le coordinate del primo estremo dell’ infisso della
finestra che, dovendo essere a distanza 20 dall'angolo sinistro
della parete inferiore, ha coordinate (-55, -75).
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4. Sifacciaclick conil pulgnte 2 del mouse e si selezioni il
/§ comando Punto vicinodalla Finestra Punti notevolj
abilitando lo snap temporaneo sul punto, appartenente ad una
primitiva, che siapit vicino a punto di click.

5. Si facciaclick sul bordo esterno della parete inferiore: ne
viene selezionato il punto sulla verticale. Possiamo ora usare il
primo infisso cosi disegnato come riferimento per il secondo.

6. DallaFinestra Segmentisi selezioni il comandoSegmenti
Paralleli, Distanza

7. Sidigiti 40 nel campo di immissione dellaFinestra
Calcolatore Normale Si selezioni quindi il pulsanteSI o si
premail tasto | nvioper confermare il valore immesso.

Per disegnare |e linee orizzontali dellafinestra, possiamo effetture una copia
multipla, eseguendo il comandoNumero Copieseguito dal comandoCopia.
I comando Numer o Copiepermette di impostare il numero di iterazioni del
comando Copia, consentendo dunque un‘applicazione ripetuta della
trasformazione impostata, sia essa di traslazione, rotazione o scala.

Nota: 1l comandoNumero Copieha effetto solo sul comandoCopiae
non su quelli Stira e M uovi.

1. Siselezioni il comandolngrandimentodallaBarra Orizzontale degli
Strumenti.

2. Fareclick in un punto posto leggermente in basso a sinistraed in un
punto posto leggermente in alto a destra rispetto alla parete inferiore,
per avere un ingrandimento della stessa.

3. Impostiamo unatraslazione verticale di valore 1. Si selezioni dunque il
comando Traslazionedalla Finestra Trasformazione

4. Sifacciaclick inun punto qualsiasi della Griglia.

5. Sifacciaclick nel punto immediatamente piu in ato della Griglia
Abbiamo cosi impostato la traslazione unitaria desiderata.

6. Siimmettail valore 4 nel campoN. CopiedellaFinestra
Trasformazione
Nota: ImpostareN. CopienellaFinestra Trasformazione

corrisponde all'eseguire il comandoNumer o Copiedal menu
Trasformazioni
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Nota: E necessario specificare il numero copie dopo aver impostato la
trasformazione desiderata, in quanto I'impostazione di una
trasformazione comportail ripristino automatico del numero
copie a valore 1.

7. Si selezioni il comandoCopiadallaFinestra Trasformazione

8. Sifacciaclick sudi un punto qualsiasi del bordo esterno della parete.
Viene eseguitala copia multiplaimpostata: |a trasformazione di
traslazione viene cioé iterata quattro volte.

9. Siselezioni dallaFinestra Modificail comando Cancella Parte

10. Per eliminare le estensioni indesiderate dei segmenti orizzontali creati,
esterni allafinestra, si facciaclick, in successione, su tali estensioni.

Usarela simmetria

Una delle tecniche fondamentali, per usare le informazioni esistenti, & quella
di sfruttare le eventuali ssimmetrie del disegno, per mezzo di trasformazioni
di riflessione.

Vogliamo ora disegnare, nella parete inferiore, unafinestra delle stesse
dimensioni di quella presente e ad essa simmetricarispetto a centro della
parete stessa.

% 1. Si selezioni, dallaFinestra Trasformazione,il comando

vﬁl‘? Riflessione Il comando richiede la selezione di due punti
appartenenti all'asse di riflessione desiderato: nel nostro caso
I'asse € la verticale passante per il centro della parete.

2. Sifacciaclick conil pulsante 2 del mouse e si selezionPunto
mediodallaFinestra Punti notevoli

3. Sifacciaclick sul bordo interno della parete: ne viene

\l\ selezionato il punto medio come primo punto dell'asse di
simmetria.

4. Si modifichi, nellaFinestra delle Coor dinate il valore
visualizzato della coordinata Y, immettendo un valore
qualsiasi; non si modifichi invece la coordinata X. Si prema
quindi Sl. Si & cosi definito I'asse di simmetria.
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Nota: Poiché élasciata al lettore la scelta se tenere attiva o meno la
Finestra delle Coordinate d'orainnanzi quando si chiamerail
lettore al suo uso, si intenderaimplicitamente che egli
attivi, ove gianon lo fosse, laFinestra delle Coor dinate
facendo click sul pulsanteGestione Coor dinatedella
Barra Orizzontale degli Strumenti

5. Siselezioni, dallaFinestra Trasformazione,il comandoCopia

6. Si selezioni unazona che includalafinestra, compresi gli infissi,
facendo click in un punto posto leggermente in basso a sinistraed in
un punto leggermente in alto a destra rispetto ad essa. Lafinestra
viene cosi copiata secondo la trasformazione di riflessione impostata.

7. Si selezioni dallaFinestra Modificail comando Cancella Parte

< 5 S diminino le parti dei bord interne alla finesira,

Stirare primitive

Disegnamo la porta della parete superiore. A tal fine, si faraun uso
estensivo di nuovi e molto utili comandi di punto notevole. Dopo aver
disegnato la porta, la si modifichera eseguendo un'operazione di stiramento.

Nota: Sesi vuole, si puo disabilitare la Griglia, che in questa fase non
viene utilizzata, selezionando il comandol mpostazionidal menu
File e facendo click suGriglia Visibile si velocizzano cosi le
operazioni di visualizzazione. In questa fase pud anche essere
disabilitato lo snap automatico facendo click sul comand&nap
nellaBarra Superiore di Stata

1. Siselezioni il comandoPanoramicadallaBarra Orizzontale degli

Strumenti.
2. Sifacciaclick sudi un punto nellazona superiore dell'area grafica.
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C

10.

11.

13.

14.

15.

16.

Si facciaclick su di un punto nella zonainferiore dell'area
grafica, posto, all'incirca, sullaverticale del primo. Si verifica
uno scorrimento della zona del disegno visualzzata.

Si ripetano, se eil caso, le operazioni di cui ai punti 1,2 e 3,
fino avisualizzare la parete superiore a centro dell'area grafica.
Si facciaclick sul pulsanteCir confer enze, aprendo laFinestra
Circonferenze

Si selezioni il comandoCir conferenze Centro, Raggio

Si immettano nellaFinestra delle Coor dinatele coordinate (-
3, 67) del centro della circonferenza. Si prema quindiSl.

Si digiti 10 nel campo d'immissione dellaFinestra Calcolatore
Normale Si selezioni quindi il pulsanteSl o si premail tasto
Invioper confermare il valore immesso del raggio.
Selezionaredo il pulsanteSegmenti e, dalla Finestra Segmenti,
fare click sul comandoSegmenti Orizzontale-Verticali.

Si facciaclick con il pulsante 2 del mouse, aprendo cosi la
finestra contestualeFinestra Punti notevoli

Si faccia click sul comandoPunto centr o, abilitando lo snap
temporaneo sul centro di circonferenze.

. Si facciaclick su di un punto qualsiasi appartenente all'arco di

circonferenza: ne viene selezionato il centro, come primo

estremo del segmento.

Si facciaclick con il pulsante 2 del mouse, e si selezionPunto

estremo dalla finestra contestualeFinestra Punti notevali.

Si facciaclick su di un punto del semiarco inferiore della

circonferenza: ne viene selezionato il punto estremo, come

secondo estremo del segmento.

Nota: Per selezionaretale punto si sarebbe potuto utilizzare
anche il comando di snapPunto vicina Si osservi
anche come il comandoPunto estremq applicato ad
una circonferenza, permetta di selezionare trai quattro
punti di intersezione della circonferenza coni propri
diametri orizzontale e verticale, quello piu vicino al
punto di click.

Si facciaclick con il pulsante 2 del mouse, e si selezionPunto
centr o dalla finestra contestualeFinestra Punti notevoli.

Si facciaclick su di un punto appartenente alla circonferenza, ne
viene selezionato il punto di centro.
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17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

Si facciaclick con il pulsante 2 del mouse, e si selezionPunto
vicinodallafinestra contestualeFinestra Punti notevoli

Si facciaclick su di un punto qualsiasi appartenente al bordo
esterno della parete: ne viene selezionato il punto,
appartenente ad posto sulla verticale.

Si facciaclick con il pulsante 2 del mouse, e si selezionPunto
inter sezione dalla finestra contestualeFinestra Punti
notevoli.

Si facciaclick su di un punto appartenente alla circonferenza e
su di un punto appartenente alla parte destra, rispetto alla
circonferenza, del bordo interno: ne viene selezionato il punto
di intersezione.

Si facciaclick con il pulsante 2 del mouse, e si selezionPunto

vicino dallafinestra contestualeFinestra Punti notevoli.

Si facciaclick su di un punto qualsiasi appartenente al bordo

esterno della parete: ne viene selezionato il punto,

appartenente ad posto sulla verticale.

Si apralaFinestra M odifica, selezionando il pulsante

M odifica; si facciaquindi click sul comandoCancella Parte

per eliminare le parte di circonferenza esterna alla stanza.

Si facciaclick in quattro punti qualsiasi della circonferenza

appartenenti rispettivamente agli archi 1, 2 e 3 e 4 di figura; ed

in due punti qualsiasi appartenenti ai segmenti 5 e 6.

Nota: Sesi hadifficoltanellaselezione, si eseguail
comando | ngrandimentoo Zoom positivoper
effettuare un ingrandimento delle primitive da
selezionare.
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Si supponga ora di voler spostare la porta appena disegnata piu a destra,
diciamo di 3. Come fare senza dover modificare la porta stessa o la parete?
Si puo utilizzare il comandoStir a, che esegue, sulle primitive selezionate,
un'operazione di stiramento secondo la trasformazione precedentemente
impostata. Questa operazione equivale, per le primitive contenute all'interno
dellazona di selezione, ad effetture un comandavi uovi; le primitive, invece,
che hanno un estremo interno ed uno esterno alla zona di selezione, vengon
"stirate": vengono cioé modificate tenendo conto che I'estremo esterno
rimane immutato, mentre a quello interno viene applicata la trasformazione
impostata.

o 1. Siselezioni, dallaFinestra Trasformazione,il comando
ﬁf‘i Traslazione
2. Fareclick su di un punto qualsiasi dell'area grafica.
3. Siincrementi di 3il valore della coordinata X visualizzata
nellaFinestra delle Coordinate si premaquindi Si o Invio
per confermare il punto immesso. Abbiamo cosi impostato una
traslazione orizzontale verso destra di 3.

4. Sifacciaclick, dallaFinestra Trasfor mazione sul comando
Stira. Il comando richiede |a selezione delle primitive da
stirare.

5. Si selezioni una zona che includala porta, compresi gli stipiti,
facendo click in un punto posto leggermente in basso e a
sinistraed in un punto leggermente in ato a destra rispetto ad
essa. Viene cosi eseguito uno stiramento secondo la
trasformazione, di traslazione, precedentemete impostata: le
primitive costituenti la porta, interne a rettangolo di selezione,
vengono traslate, mentre i bordi della parete, che si trovavano a
cavallo del rettangolo di selezione, vengono stirati: la parte
della parete a destra della porta viene accorciata, quellaa
sinistra allungata.

M odificare le dimensioni degli oggetti
Approfondiamo I'uso delle trasformazioni in BlueCAD, considerando oraiil

seguente problema: vogliamo modificare le dimensioni della porta, cercando
di modificare il meno possibile la geometria costruita.
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Una soluzione puo essere quella di trasformare il disegno della portain un
simbolo, a quale poi applicare la scala desiderata, in modo da modificarne
le dimensioni. Su questo si tornera quando, nelCapitolo 7, si spieghera
I'utilizzo dei simboli in BlueCAD. Non € tuttavia necessario ricorrere ai
simboli per risolvere il probleme posto: si puo infatti adottare una soluzione
che fa uso della trasformazione di scala.

Raddoppiamo le dimensioni della porta, tenendo fissala posizione dello
stipite sinistro:

|—|'_|-|_L|1.

Si selezioni, dallaFinestra Trasformazione,il comando

Scala. Il comando richiedeil punto di scala, cioe il punto

rispetto al quale vengono scalate le dimensioni, ed il fattore di

scala, cioe di che fattore devono essere scalate le dimensioni.

Nota: |l fattore di scala puo essere maggiore o minore di 1,
in dipendenza dal fatto che si vogliafare un
ingrandimento od una riduzione, puo anche essere
negativo (si otterra una riflessione rispetto al punto di
scala), manon nullo.

Si facciaclick con il pulsante 2 del mouse e si selezionPunto
centro dalla Finestra Punti notevoli

Si facciaclick sull'arco di circonferenza della porta: ne viene
selezionato il centro come punto di scala. Viene cosi
visualizzato il calcolatore per I'immissione del fattore di scala.
Si immettail valore 2 esi premalnvioo Si per confermare il
valore immesso.

Si selezioni, dallaFinestra Trasfor mazione,il comando
Muovi.

Si selezioni una zona che includala porta, compresi gli stipiti,
facendo click in un punto posto leggermente in basso e a
sinistraed in un punto leggermente in ato a destra rispetto ad
essa. La porta viene cosi modificata secondo la trasformazione
di scalaimpostata: viene raddoppiata di dimensione, tenendo
fisso lo stipite sinistro.
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7. Siselezioni, dallaFinestra Modifica,il comandoAggiusta

8. Per cancellare le estensioni indesiderate degli stipiti, si facciaclick, in
successioni, su punti appartenenti alle seguenti porzioni di segmento:
1,2,3,4,5, 4.

Nota: Per questa operazione si sarebbe potuto utilizzare ancheil
comando, gia piu volte usato,Cancella parte

Dopo quanto visto nel paragrafo precedente, si puo essere indotti a pensare
che se si fosse applicato unavolta il comanddtira, con unatraslazione di

10 verso destra, allo stipite destro, ed unavolta, con unatraslazione di 10
verso il basso, al vertice destro dell'arco, si sarebbe ottenuto o stesso
risultato, con il vantaggio perdipiu di non dover ritoccare gli stipiti. In realta
non & cosi: non si sarebbe infatti ottenuta complessivamnete una
trasformazione isometrica, cioé non sarebbero state mantenute le
proporzioni come nel caso di comanddScala. Questo comporta che si
sarebbe dovuto ridisegnare I'arco di circonferenza della porta cosi ottenuto,
in quanto non di raggio 20 madi raggio maggiore.

Considerazioni su visualizzazione e Finestr a selezione

Allafine di questo capitolo, dedicato alla visualizzazione delle primitive
grafiche, sono necessarie alcune puntualizzazioni sull'uso della finestra
contestualeFinestra selezione. Abbiamo visto come questa finestra
permetta di accedere ai sottocomandi di selezione; mediante questi comandi
Si possono selezionare le primitive interne ad una regione rettangolare, le
primitive esterne ad unaregione rettangolare, tutte le primitive.
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E importante sottolineare che tali comandi agiscono solo sulle primitive
visualizzate, permettendo cosi una maggori possibilita di selezione.

In questo modo se € visualizzata solo una porzione del disegno, eseguendo,

ad esempio, il comandoSeleziona tuttg non sono selezionate tutte le
primitive del disegno ma solo tutte e primitive visualizzate.
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Capitolo 6. Attributi generali, informazioni ed
uso del testo

Le primitive di BlueCAD sono caratterizzate da attributi ad esse associati.
Esistono attributi di tipo generale, riferiti cioé a caratteristiche condivise da
ogni tipo di primitiva grafica, ed attributi specifici, relativi cioe ad un
particolare tipo di primitiva. Ci occuperemo primadi tutto degli attributi
generali, tenendo conto tuttavia che la modalita con cui operare sugli
attributi in BlueCAD & comune tanto agli attributi generali quanto agli
attributi specifici. Questi ultimi verranno illustrati, nel corso dei capitoli,
contestualmente alle primitive a cui si riferiscono, a cominciare da questo
capitolo, quando ci si soffermera sull'uso del testo.

V edremo inoltre come ottenere informazioni sulle entita del disegno, in che
modo si possa conoscere |0 stato corrente degli attributi e come reperire altre
informazioni di carattere generale.

Nel corso del capitolo a disegno della pianta verra aggiunto il cartiglio.

|/

Uso degli attributi

Esistono in BlueCAD attributi generali (colore, spessore, tipo linea e
livello), propri cioé di ogni tipo di primitiva grafica, ed attributi specifici
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delle primitive quote, testi e campiture. | comandi per operare sia sui primi
sia sui secondi sono accessibili, come si ricordera dalCapitolo 3
indifferentemente dal menuAttributi e dallaBarra Superiore di Stata

Vi sono due modi di operare sugli attributi delle primitive grafiche:

modalita di definizione attributi
modalita di modifica attributi.

Queste sono due modalita alternative che si possono attivare per mezzo dei
comandi Definisci e M odifica presenti nel menuAttributi o, in maniera
equivalente, per mezzo del pul sante bistabileDefinisci-M odifica presente
nellaBarra Superiore di Stata Lamodalita di definizione attributi

permette di impostare i valori degli attributi, in modo tale che diventino i
valori assunti dalle primitive che si andranno a creare. La modalita di
modifica permette invece di modificare i valori degli attributi delle primitive
giacreate.

Nota: Al momento dell'apertura di un nuovo disegno gli attributi sono
inizializzati al loro valore di default. Se I'utente cambiatali valori,
con un'operazione di definizione di attributo, i nuovi valori
rimangono quelli assunti per quel disegno, anche ad un successivo
riavvio di BlueCAD, fintanto che, all' interno del medesimo
disegno, non ne vengano definiti di diversi

L e procedure esposte nei successivi paragrafi per definire e modificare gli
attributi, sono le procedure comuni di modifica e definizione di tutti gli
attributi, siano generali (colore, spessore, tipo linea, e livello) o siano
attributi specifici di testi, quote e campiture.

Esempio di definizione di attributi

Disegnamo il cartiglio dimensioni 82X56, su cui verranno apposte le
scritturazioni d'obbligo del disegno. Nell'esecuzione si faccia riferimento al
disegno di figura. Fino ad ora si sono utilizzati colore e spessore di default
(rispettivamente colore bianco e spessore 1): definiamo orail colore verde e
lo spessore 2.
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IMMOBILE YZ

Studio associato CW

Ruolo Nome Firma
Respansabile Alberto Barbadoro
Ingeqnere Andrea Gaiba
Architetto Raffaello Molfese
Diseqnatore Fobrizia Ballan
Scalg Data | Quont. | Stadio | Zena | Edificic | N.rnodifieca
1:50

1. Siattivi, secosi non lo e gia, la modalita definisci
attributi selezionando il pulsanteDefinisci-M odifica
dallaBarradi Stato Superiore Lamodalita definisci
e attiva quando nel pulsante & visualizzata la scritta

Defi ni sce.
e 2. DalaBarra Superioredi Statosi selezioni il pulsante
L Colore Cosi facendo si apre laFinestra Colore

3. Selezionareil colore verde, il quarto pulsante da
sinistradellaprimariga. LaFinestra Coloresi chiude
automaticamente. Tutte le primitive create d'orain
avanti avranno il colore verde, fintantoche, con la
stessa modalita, non si definira un colore diverso.

4. DadlaBarra Superioredi Statos selezioni il pulsante
Spessor e Cosi facendo si apre laFinestra Spessore

5. Gli spessori riportati nellafinestra sono in ordine

M crescente, da sinistra a destra. Per cui, per selezionare
lo spessore 2, si faccia click sul secondo pulsante da
sinistra. LaFinestra Spessoresi chiude
automaticamente.

6. Siselezioni il comandoZoom NegativodallaBarra
Orizzontale degli Strumenti

7. Si apralaFinestra Segmentiesi selezioni il comando
Rettangola

8. Si selezioni, usando laFinestra delle Coordinate il
vertice inferiore sinistro del cartiglio (89, -88).
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10.

11.

12.

13.

14.

Si selezioni, usando laFinestra delle Coordinate,il vertice superiore
destro del cartiglio (171, -32).

Si facciaclick sul comandol ngrandimenta Si selezioni il rettangolo
del cartiglio come area daingrandire, facendo click in un punto posto
leggermente pit in basso a sinistra ed in un punto leggermente piu in
alto a destra rispetto ad esso.

Si abiliti, se gianon lo fosse, la Griglia con passo 1, selezionando il
comandol mpostazionidal menu File e facendo click suGriglia
Visibile Si attivi anche lo snap automatico sulla Griglia, facendo click
sul pulsante Snap e selezionando dallaFinestra Punti notevoliil
comandoPunto su Griglia Lo snap automatico sulla Griglia, unito
all'eco delle coordinate nellaBarra di Stato I nferiore permettera di
individuare e selezionare con facilitai punti di interesse.

Si selezioni il comandoSegmenti Paralleli, Punto Quindi selezionare,
in successione, il lato superiore del cartiglio ed un punto, interno al
cartiglio, posto 13 righe di griglia pit in basso.Verra creato un
segmento parallelo al lato superiore del cartiglio ad una distanza di 12
da esso.

Si disegnino gli altri segmenti orizzontali del cartiglio: fare click,
rispetto all'ultimo segmento man mano creato, in un punto posto a 13 di
grigliaiin basso, quindi 4 in basso per cinque volte, infine 5 in basso.
Per disegnare i segmenti verticali del cartiglio, si definisca nuovamente
lo spessore 1 come spessore assunto: dall@arra Superiore di Statosi
selezioni il pulsanteSpessor e quindi dallaFinestra Spessor esi
selezioni 1o spessore 1 facendo click sul primo pulsante da sinistra.
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15.

16.

17.

Per disegnare i segmenti verticali del cartiglio si selezioni il comando
Segmenti Orizzontali-Verticali. | 6 segmenti numerati in figura hanno
rispettivamente i seguenti estremi: segmento 1: estremo inferiore 13 di
griglia adestrarispetto al vertice inferiore sinistro del cartiglio ed
estremo superiore nel punto d'intersezione con il terzo, dall'alto,
segmento orizzontale del cartiglio; segmenti 2345 6: 10 adestra di
grigliarispetto all'ultimo segmento creato ed intersezione con il terzo,
dal basso, segmento orizzontale.

Si disabiliti la Griglia selezionando il comandd mpostazionidal menu
File e facendo click suGriglia Visibile Si disabiliti anche lo snap
automatico sulla Griglia facendo click sul pulsanteSnap.

Si ritorni alla visualizzazione originaria selezionando il comandaZ oom
Precedente dallaBarra Orizzontale degli Strumenti

Nota: Seé stata abilitata I'opzioneVisualizzazione veloce degli spessorj

presente nella paginaGener ale dellaFinestra | mpostazioni,allora
tutte le primitive vengono visualizzate con |o spessore minimo.
Questa opzione permette a BlueCAD di ridisegnare pil
velocemente. Disabilitare I'opzione se si vogliono vedere gli
spessori reali.
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Esempio di modifica di attributi

Vogliamo adesso modificare a 2 lo spessore delle pareti e della porta, in
modo da render conto del fatto che si tratta di spigoli reali in vista.

Importante: Parlando di attributi ci si riferisce indifferentemente al loro
nome (ad esempio colore verde) od a valore numerico chelli
rappresenta (colore numero 4): questo valore numerico
corrisponde al valore che si deve specificare quando si esegue
una modifica dell'attributo. Si rimanda allaGuida di
riferimentoin linea per la corrispondenza completa tra
attributi e valori numerici corrispondenti.

1. Si attivi, se cosi non lo & gia, lamodalita modifica attributi selezionando
il pulsante Definisci-M odificadallaBarra di Stato Superiore La
modalita modifica & attiva quando nel pulsante e visualizzata la scritta
Modi fi ca.

2. DalaBarra Superioredi Statosi selezioni il pulsanteSpessore Cosi
facendo si apre laFinestra Spessore

3. Gli spessori riportati nella finestra sono in ordine crescente, da sinistra
adestra. Per cui, per selezionare |o spessore 2, si facciaclick sul
secondo pulsante da sinistra. LaFinestra Spessoresi chiude
automaticamente.

4. Siselzionino i segmenti costituenti le pareti e la porta: essi vengono
modificati a spessore 2. Aiutarsi con ingrandimenti, per agevolare la
selezione, ove necessario.

L a procedura esposta nella modifica degli spessori € la procedura generale
da seguire anche nel caso di modifica degli altri attributi generali (colore,
tipo linea, livello) noncheé degli attributi specifici di testi, quote e campiture.

Ottenere informazioni

Spesso ci si trova nella necessita di ottenere informazioni di vario tipo sul
disegno in esecuzione: informazioni sugli attributi attuali (qual'é il colore
definito?), sugli attributi delle primitive del disegno (che spessore ha quella
primitiva?) o sulle loro caratteristiche geometriche (qual'e il centro di quella
circonferenza?); su distanze, angoli e coordinate
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(qual'é la distanza tra questi due punti?) od ancora sul disegno nella sua
totalita (quante primitive ci sono nel disegno? e quanti simboli?). Rispetto a
guanto avviene nel disegno manuale, queste ed altre informazioni possono
essere ottenute in manieraimmediata: vedremo ora come e laloro utilitanel
processo di disegno.

Informazione sugli attributi definiti

Per sapere in qualsiasi istante quali siano i valori definiti degli attributi
generali di colore, tipo linea e spessore e sufficienteriferirsi aldinestra
Linea con attributi attuali,posta nellaBarra Superiore di Stato.Essa
visualizza un segmento con gli attributi attuali: ad esempio si sta ora
disegnando con lo spessore minimo, con colore verde e tipo linea continuo.

—

A fianco d'essa, sulladestra, la Finestra dei livelli riporta l'indicazione del
livello attuale: 1 Li vel 1 o i ni zi al e . Su questa finestra torneremo
guando, nel prossimo capitolo, si trattera specificatamente dei livelli.

L'informazione sul valore numerico attuale di un qualsiasi attributo viene
inoltre visualizzato, nellaBarra Inferiore di Stato,quando si selezioni il
comando di definizione o modifica dell'attributo stesso:

1 DallaBarradi Stato Superioresi selezioni ad esempio il pulsante
Spessore nellaBarra Inferiore di Statoviene visualizzato il
messaggioVal ore corrente 1. SichiudalaFinestra spessore
facendo click in un punto qualsiasi dell'area grafica o premendo da
tastiera ESC.
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Informazioni sul disegno

Per avere informazioni sul disegno corrente si utilizza il comando
Informazioni disegng accessibile dal menu I nfor mazioni

1 Siselezioni il comandolnformazioni disegnodal menu Informazioni.

Primitive Disegno

Tipo primitive Totali Wisibili

Punti 0
Segmenti 61
Circonferenze

Coniche

Testi

1
0
0
Splines 0
Cuuate 0
Carmnpiture il
Simbaoli 0
M. Primitive 62

2. Lafinestrache appare visualizzail dettaglio delle primitive presenti nel
disegno, specificando inoltre quante di queste primitive siano visibili
nellamodalita di visualizzazione corrente.

Nota: Quest'ultimainformazione & particolarmente utile per sapere se
quello visualizzato siail disegno nella suatotalita e per non
"dimenticarsi", come a volte succede, di primitive
temporaneamente non visibili.

Informazioni sulle primitive

Per avere informazioni su di una particolare entita graficasi utilizzail
comando | nformazioni entita grafiche accessibile dallaBarra Verticale
degli Strumenti o dal menu I nfor maziont fornisce informazioni tanto
sugli attributi caratteristici dell'entita quanto sulle sue caratteristiche
geometriche. Si tratta di un comando trasparente, se eseguito quando € attivo
un altro comando, mentre € principale in caso contrario: cio € comodo
guando si vogliano richiedere informazioni su piu entita in successione. Si
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desideri ad esempio conoscere le caratteristiche dell'arco di circonferenza
della porta, nonché del bordo esterno della parete superiore:

1
Ezc

Si selezioni il comandoCancella comandodallaBarra
Orizzontale degli Strumenti In questo modo viene azzerato 1o
stato dell'input ed eliminato il comando attivo: il comando
Informazioni entita grafichesi comportera cosi da comando
principale e, dopo la prima esecuzione, rimarra attivo per
ulteriori esecuzioni.

Si selezioni il pulsantel nformazioni entita grafichedalla
Barra Orizzontale degli Strumenti

Si facciaclick sull'arco della porta.

La finestra che appare visualizza tanto le caratteristiche
geometriche della primitiva selezionata (in questo caso tipo di
primitiva, angolo sotteso, lunghezza dell'arco, raggio,
coordinate del centro e degli estremi) quanto gli attributi di
creazione (in questo esempio colore, spessore, tipo linea,
livello). Fare click SUESC o premereil tasto ESC per chiudere
lafinestra

Info : ARCO DI CIRC

Coardinate estremi
Xi= 0.000000 s = |
Y= a7 o= 67

Coordinate del centro :
®C= 0.000000
Y= 67

Tipolinea Angolo 90

1

Colore 0 Paoggio 20

Livello 1 Lunghezza 314159
1

Spessore

Si faccia click sul bordo esterno della parete superiore: la
finestra che appare ne visualizza tanto le caratteristiche
geometriche quanto i suoi attributi. Fare click SUESC per
chiudere lafinestra
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Informazioni su dimensioni, aree e perimetri

Abbiamo visto, nel precedente paragrafo, come sia possibile ottenere
informazioni geometriche sulle primitive del disegno. Spesso si rende
tuttavia necessario ottenere informazioni geometriche in relazione a punti
appartenenti a primitive diverse o non apparteneti ad alcuna primitiva: si
puo voler, ad esempio, sapere qual'e la distanza tra due primitive oppure
misurare un certo angolo. Si puo facilmente intuire che creare una primitiva
passante per i punti d'interesse per poi richiedere informazioni su di essa
non siail modo piu spedito d'operare. Le quote sono le strumento generale
fornito da BlueCAD allo scopo appunto di misurare e fornire le dimensioni
degli oggetti; di esse si trattera specificatamente nelCapitolo 9

Seinvece si vogliono ottenere informazioni su aree e perimetri si pud
utilizzare la primitiva campitura, che abbiamo visto nelCapitolo 2 Per
mezzo del comandoCampitur g basta selezionare un solo lato di un
perimetro perché venga automaticamente riconosciuto, se esiste, il percorso
chiuso e venga tratteggiata larearelativa. A questo punto utilizzando il
comando| nformazioni entita grafiche visto nel paragrafo precedente, e
selezionado la campitura creata, si ottiene la misura dell'area e del
perimetro, nonche atre informazioni quali il baricentrodell'areaed i
momenti d'inerziabaricentrici.

Informazioni su distanza tra punti e coordinate

Senza dover utilizzare le quote, si puo avere l'informazione riguardo alla
distanza tra due punti generici dell'area grafica, utilizzando il comando
Distanza punti; con tale comando si possono anche conoscere le coordinate
di un punto di interesse.Distanza punti, come il comandol nfor mazioni
entita grafiche utilizzato precedentemente, € un comando trasparente se
eseguito quando é attivo un altro comando, mentre & principale in caso
contrario: cio € comodo quando si vogliano misurare piu distanze in
successione. Supponiamo ora di voler conoscere quali sialo spessore della
parete superiore:

1 Siselezioni il comandoDistanza puntidal menu Informazioni.

2. Sifacciaclick conil pulsante 2 del mouse e si selezioni il comando
Punto mediodalla Finestra Punti notevoli
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3. Sifacciaclick sul bordo esterno della parete superiore, selezionandone
cosi il punto medio.

4. Sifacciaclick conil pulsante 2 del mouse e si selezioni nuovamente il
comando Punto mediodalla Finestra Punti notevoli

5 Sifacciaquindi click sul bordo interno della parete sinistra: viene
visualizzata unafinestra riportante le coordinate dei punti selezionati,
nonché laloro distanza.

2A TRA DUE PUNTI

Frimo 1= -37.5  Secondo xE = =275
punito Y1 = 70 punto e = 67

Distanza= 3

Dix = 0.000000 Dy= 3

Uso del testo

L'inserimento del testo in disegni di una certa complessita € unadelle
operazioni piu laboriose e spesso trale piu noiose. Nello stesso tempo &
evidente |'importanza delle note affinché il disegno sialeggibile e
comprensibile. Con BlueCAD si halapossibilitadi inserireil testo in modo
veloce, potendo inoltre controllarne tutti gli attributi specifici per dare ad
essi una veste professionale. Anche se non tutte le opzioni sono di uso
frequente, € bene esserne a conoscenza per poter sfruttare al meglio le
caratteristiche del programma.

L'uso del testo verraillustrato inserendo nel cartiglio le scritturazioni
d'abbligo del disegno. Questo dara modo di spiegare e procedure
fondamentali nel posizionare ed allineareii testi, nel controllarne gli
ingombri e gestirne gli attributi.
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Gli attributi del testo

| testi sono caratterizzati, oltre che dagli attributi generali di colore,
spessore, tipo linea e livello, dai seguenti attributi specifici, che ne
definiscono lo stile:

Tipo font

Altezza

Inclinazione

Rapporto Base\Altezza
Origine

In BlueCAD, come pil volte ricordato, vi & una modalita unificata per
operare sugli attributi, siano essi attributi generali oppure specifici: la
procedura di definizione e modifica degli attributi esposta all'inizio di questo
capitolo, si applica percio anche agli attributi sopraelencati dei testi.

Iﬂf&jﬁﬂiﬁfﬂ Ad ognuno d'essi, per la sua modifica e definizione,

corrisponde un comando accessibile tramitd-inestra

Attributi testi.
Questa finestra puo venir visualizzata selezionando
' | E Attributi Testi dal menu Attributi, oppure tramite il
- pulsante Attributi testi dallaBarra Superioredi
Stato.
Tipo font
A Il comando Tipo font permette di impostare il font desiderato

|'!'| ..'i!i scegliendolo trai dieci disponibili in BlueCAD. Combinando poi
nel modo desiderato gli attributi di inclinazione e rapporto
base\altezza del testo, si possono ottenere altri stili personalizzati.
Questi dieci font sono identificati da un numero: i fontdalab
corrispondono afont proporzionali, mentrei font da-1 a-5 sono gli
analoghi di tipo non proporzionale.
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Font numero 1 Font numerao -1

Font numerc 2 Font nurerc —2
Font numero 3 Font nurmero -3
ApuT vipelp o Bpvr vipelp =

Font proporzionale significa che lalarghezza dei caratteri del font non &
costante, ma varia da carattere a carattere, permettendone una maggior
leggibilitd. Un font non proporzionale & invece un font con larghezza di
carattere fissa ed & utile per incolonnare testi e numeri. Nell'usare un font
piuttosto che un altro, si ricordi anche che mentrei font 1 e 2 (edi
corrispondenti non proporzionali -1 e -2) sono font semplici i font 3, 4e5
(ed i corrispondenti non proporzionali), sono pit complessi e dunque
richiedono un tempo maggiore nell'operazione di ridisegno. | font assunto
per default &il font 1.

| fonts utilizzati sono di tipo esteso: sono dungue disponibili simboli e
caratteri speciali di tipo non alfanumerico. | disegni di figurariportano le
tabelle con i caratteri presenti nei fonts1 e 5 ed il corrispondente codice
ASCII decimale (gli atri font hanno gli stessi caratteri del font 1). Questo &
un codice identificativo dei caratteri: i caratteri possono cosi essere digitati
nella Finestra Stringhemediante la sequenzaAL T + codice ASCII, dove il
codice & immesso usando il tastierino numerico posto alla destranella
tastiera. Si voglia per esempio utilizzare il carattere >>:

1. Fareclick sul pulsanteCreazionedellaBarra Verticale degli
Strumenti.
2. Fareclick sul comandoTesti. Si apre lafinestradi input Finestra

Testo: |
| ¥
| Si I | Cancella |

Stringhe

3 Digitare ALT + 175, dove, come si vede dalla tabella riportata sotto,
175 éil codice per il carattere .>>. Nellafinestra viene visualizzato il
simbolo voluto.

4  Premereil pulsanteCancella comandodellaBarra Superioredi Stato
per annullare il comanda
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Altezza dei caratteri

i:-:'r

Il comando Altezza car atter e permette di variare I'altezza dei
caratteri di un testo, senzaintervenire sulle proporzioni del testo
stesso.

Altezza caratteri 1

Altezza caratteri 3

Inclinazione del testo

r=r

I comando I nclinazionepermette di variare l'inclinazionedei
caratteri del testo. L'angolo pud essere positivo (inclinazionein
avanti), negativo (inclinazione all'indietro) o nullo (valore di
default).

Inclinazione nulla
Inclinazione positiva {20 Gradi}

Tnclinazione negativa \—20 Gradi)y

Rapporto Base\Altezza

E E

T

Il comando Rapporto Base\Altezzapermette di variare il rapporto
tralabase e l'altezza dei caratteri del testo: se, aparita di altezza
del testo, si aumentatale rapporto il testo si allunga; selo si
diminuisce, il testo si accorcia. Seil testo non occupa l'ingombro
desiderato, si puo intervenire su questo attributo e sull'altezza
carattere per portare I'ingombro del testo alle dimensioni volute.
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Il valore di default di questo attributo € 0.7.

Rapporto base\altezza 0.5
Rappoerte basealtezza 1

Origine del testo

.;I'HT Il comando Origine testo permette di variare il punto del

rettangolo d'ingombro del testo che viene assunto come
origine del testo stesso. La selezione del comand®rigine
testo permette infatti di visualizzare laFinestro Originetesto
da cui scegliere, tra9 punti notevoli del suo rettangolo
d'ingombro, il punto origine del testo.

H|H|H
H

Se, ad esempio, si definisse come punto origine del testo
['ultimo presente nella finestra, allora verrebbe preso il vertice
inferiore destro del rettangolo d'ingombro come punto origine
in fase di posizionamento e selezione del testo.

Il punto origine del testo & trai punti notevoli disponibili in

-E BlueCAD: éinfatti possibile attivare lo snap sul punto origine
di un testo selezionando, dalla finestra contestualé-inestra
Punti notevoli il comandoPunto origine: tale comando
permette la selezione del punto origine di campiture, quote,
simboli etesti.

Si rimanda alla Guida di Riferimentoin linea per la corrispondenzatrai
punti notevoli del rettangolo d'ingombro ed il valore numerico dell'attributo
d'origine testo.

Il valore di default dell’ origine testo € 1 (vertice inferiore sinistro).

Definiregli attributi del testo

Quando, come in questo caso, si devono disegnare testi usando stili
differenti, & solitamente piu veloce procedere inserendo i testi secondo
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uno stile generale, senza preoccuparsi molto se gli ingombri non sono
esattamente quelli desiderati. Si procederain un secondo tempo alla
rifinitura dei testi.

Definiamo dunque uno stile con i seguenti attributi: font 2, rapporto
base\altezza 0.55, altezza caratteri 1.6. Definiamo inoltre il rosso come
colore corrente.

1.

2.

Si attivi, se cosi non lo é gia, lamodalita definisci attributi selezionando
il pulsante Definisci-M odificadallaBarra Superiore di Stata
DallaBarra Superiore di Statosi selezioni il pulsanteAttributi testi.
Cosi facendo si apre laFinestra Attributi testi.

Selezionare il comandoTipo font, il terzo pulsante da sinistra. Si digiti
2 nel campo dellaFinestra Calcolatore Normale.Si selezioni quindi il
pulsante Sl o si premail tastol nvio per confermare il valore immesso.
Si selezioni nuovamente il pulsanteAttributi testi e quindi il comando
Rapporto Base\Altezza Si digiti 0.55 nel campo dellaFinestra
Calcolatore Normalee si selezioni quindi il pulsanteSI.

Si selezioni nuovamente il pulsanteAttributi testi e quindi il comando
Altezza carattere S digiti 1.6 nel campo dellaFinestra Calcolatore
Normalee si selezioni quindi il pulsanteSl.

DallaBarradi Stato Superioresi selezioni il pulsanteColore Cosi
facendo si apre laFinestra Colore selezionare il colore rosso, il terzo
pulsante da sinistra della primariga.

Allineareil testo

Cominciamo ad inserireil testo nel cartiglio alineandolo lungo laverticale
passante per il centro del cartiglio stesso.

1.

Carmera GL
IMMOBILE Y7

Esecufore del progefic

Studio associoto OW .
Carse Ganbaldi 213 — 237112 Milano

TL: 02 B4& 22 00 /S FX . 0Z 64% 91 29

Disegnamo la verticale di riferimento. Si apralaFinestra Segmentie si
selezioni il comandoSegmenti.

BlueCAD - Guida per I' utente 119



2. Sifacciaclick conil pulsante 2 del mouse e si selezioni il comando
Punto mediodalla Finestra Punti notevoli Si faccia click su di un
punto appartenente al lato superiore del cartiglio. Quindi si selezioni
nuovamente il comandoPunto medio e si facciaclick su di un punto
appartenente al lato inferiore della seconda casella del cartiglio.

3. Per selezionare con facilita punti appartenenti alla verticale appena

H|H|H
H |5 |5

disegnata, impostiamo uno snap automatico del
tipo punto vicino: selezionare il pulsanteSnap e,
dallaFinestra Punti notevoliche viene cosi
visualizzata, il comandoPunto vicina

Per posizionare il testo centrandolo sullaverticale
definiamo, come punto origine del testo, il centro
del suo rettangolo d'ingombro. Si selezioni il
pulsante Attributi testi e quindi il comando
Originetesto. DallaFinestra Origine testo
visualizzata, si selezioni il secondo pulsante della
secondariga.

Fare click sul comandoT esti nella Finestra
Creazione Si aprelafinestradi input Finestra
Stringhe

Digitareil testoCamera G nel campo
d'immissione; premereSl| o I nvioper confermare
il testo immesso.

Specificare il punto di posizionamento del testo
facendo click in un punto della verticale di
riferimento avente all'incirca coordinata Y = -36.
Lo snap automatico di tipo punto vicino permette
la selezione esatta di un punto appartenente alla
verticale.

Sullafalsarigadei punti 6) e 7), posizionare i testi

| mobi | e YZ nellaprimacasella, quindi
Studi 0 associato CW Corso Gari bal di
213 - 23112 Mlano, Tl : 02 646 99 00

/[ FX: 02 646 91 29 nellasecondacasella
Selezionare il pulsanteM odifica, quindi, dalla
Finestra Modifica fare click sul comando
Cancella. Si cancelli, selzionandola, la verticale di
riferimento.
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Centrareil testo

Vediamo ora come posizionare il testo a centro della casella di unatabella.
Per far ci0 si puo adottare il seguente procedimento:

1. Si definisca, manel nostro caso lo e gia, come punto origine del testo il
centro del suo rettangolo d'ingombro.
2 Siindividui il centro dellacasella. Cio puo essere fatto:
Tracciando le due diagonali (segmenti congiungenti i vertici
opposti) della casella: laloro intersezione € il centro della casella

Tracciando una delle due diagonali e selezionandone il punto
medio, il quale eil centro della casella.

3 Siselezioni il centro della casella come punto di posizionamento del
testo.

Nota: Nell'applicazione della procedura suesposta si usino i comandi
dellaFinestra Punti notevoli In particolare il comando di
punto notevolePunto inter sezioneper selezionare i vertici
delle caselle, quando si disegnano le diagonali, ed il comando
Punto medioper selezionare i punti medii delle diagonali
stesse.

4 Si cancellino le diagonali di costruzione disegnate.

Si inseriscano dunque, applicando quanto illustrato, i testi di figura,
centrandolo nelle rispettive caselle.

Ruala . Mame [ Firmao
Albertc Barbodora
Andrea Gaiba

Raffaello MQ\fea.e

Fabrizic Bellan

Scalg Data Quant.éstodioi Zona EEdificioé N.medifica

150
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M odificareil testo

Un'altra tecnica possibile per alinearei testi € quelladi posizionare un testo
di riferimento per poi farne copie successive. Questa modo d'operare, che ora
adotteremo nell'allineare a sinistrai testi di figura, ci permettera di imparare
amodificare un testo.

Fualo

Respansa Eile

o]

| Disegnatoe

1. Disegnamo laverticale di riferimento per il posizionamento del testo
Responsabi | e nellacasellapiuin ato di figura. Si apralaFinestra
Segmenti e si selezioni il comandoSegmenti Orizzontali-Verticali. Si
selezioni quindi un punto del lato superiore della casella, avente circa
coordinata X=93, ed un secondo punto appartenente al lato inferiore
della casella stessa.

2. Siselezioni il pulsanteAttributi testi e quindi il comandoOrigine
testo. DallaFinestra Origine testovisualizzata, si selezioni il primo
pulsante della secondariga

3. Fareclick sul comandoT esti nella Finestra Creazione Si apre la
finestra di input Finestra Stringhe digitare Responsabi | e, quindi
premere Sl per confermare il testo immesso.

4. Sifacciaclick con il pulsante 2 del mouse e si selezioni il comando
Punto mediodalla Finestra Punti notevoli Si faccia click su di un
punto appartenente alla verticale di riferimento, posizionando cosi il
testo al centro della stessa.

5. Siimposti unatraslazione verticale, verso il basso, uguale al'altezza
della casella. Si selezioni percio il pulsanteT rasfor mazione quindi,
dallaFinestra Trasformazione selezionare il comandoTraslazione

6. Sifacciaclick conil pulsante 2 del mouse; quindi selezionare il
comando Punto estremodalla Finestra Punti notevolie fare click
sull'estremo superiore della verticale di riferimento. Si ripeta
I'operazione precedente facendo click sull'estremo inferiore della
verticale.
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ABCD
ACBD 9.

Si esegua una copia multipla del testoResponsabi | e : si digiti
il valore 3 nel campoNumer o CopiedellaFinestra
Trasformazione quindi selezionare il comandoCopiae fare
click sul testoResponsabi | e. Tale testo viene cosi copiato
nelle caselle inferiori, ottenedo I'allineamento voluto.
DallaFinestra M odifica, fare click sul comandoCancella. Si
cancelli, selzionandola, la verticale di riferimento.

Orachei testi sono stati copiati e correttamente posizionati, se
ne pud modificare il valore. Selezionare il comanddV odifica
TestodallaFinestra Modifica quindi fare click sulla stringa
damodificare. Viene visualizzata laFinestra Stringhe
digitare nel campo di immissione la nuova stringa, quindi
premerelnvioo S| per sostituire la nuova stringa alla vecchia
Modificare in questo modo i testi copiati secondo i nuovi testi
I ngegnere, Architetto, D segnatore.

Si é cosi completato il posizionamento dei testi. Si noti come la stringa
Responsabi | e elastringaD segnat or e abbiano, in lunghezza, un
ingombro superiore allarelativa casella: nel paragrafo successivo vedremo
come, modificandone gli attributi dei testi, si possano ridimensionarei testi.

M odificare gli attributi del testo

Vogliamo modificare gli attributi di alcuni dei testi creati. La modalita non
differisce da quanto piu volte visto con altri attributi.

1. Si attivi lamodalita modifica attributi
selezionando il pulsanteDefinisci-M odificadalla
Barra Superioredi Stata

’Mfﬂﬁﬂiﬁfﬂ 2. DallaBarra Superioredi Statosi selezioni il

pulsante Attributi testi.Cosi facendo si apre la

Finestra Attributi testi.

3. Selezionareil comandoTipo font, il secondo
pulsante da sinistra. Si digiti 3 nel campo della
Finestra Calcolatore NormaleSi selezioni quindi
il pulsante Sl o si premail tastolnvioper
confermare il valore immesso.
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4. Sifacciaclick con il tasto 2 del mouse e si selezioni il comando
Seleziona zonadalla finestra contestualeFinestra selezione Si
selezioni una zona comprendente tutti, e soli, i testi delle due caselle
superiori: essi vengono cosi modificati afont 3.

5. Si selezioni nuovamente il pulsanteAttributi testi. Selezionare quindi
il comandoAltezza carattere. Si digiti 1 nel campo dellaFinestra
Calcolatore Normale Si selezioni quindi il pulsanteSl o si premail
tasto I nvioper confermare il valore immesso.

6. Sifacciaclick conil tasto 2 del mouse e si selezioni il comando
Seleziona zonadalla finestra contestualeFinestra selezione Si
selezioni una zona comprendente tutti, e soli, i testi relativi alle colonne
Ruol o e Norre. | testi che avevano lunghezza maggiore alla propria
casella, sono ora opportunamente ridimensionati.

7. Siripetanoi passi 5) e 6) modificando I'altezza dei testi ai valori
seguenti: testoCanera @, | nobi | e YZ a valore 3.4, St udi o
associ ato CWa2.4, Esecutore del progetto ald4, l'indirizzoa
1.2

8. Si selezioni nuovamente il pulsanteAttributi testi. Selezionare quindi
il comandolInclinazione Si digiti 15 nel campo dellaFinestra
Calcolatore NormaleSi selezioni quindi il pulsanteSI o si premail
tasto Invioper confermare il valore immesso. Si selezioni il testo
Studi o associ ato CW maodificandone cosi la suainclinazione.

9. DallaBarra Superioredi Statosi selezioni il pulsanteColore Cosi
facendo si apre laFinestra Colore selezionareil colore verde, il quarto
pulsante da sinistra della primariga della finestra. Quindi selezionare,
modificandoli in verde, le stringheCanera Q_, Esecut or e del
pr oget t o, nonché l'indirizzo.
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Capitolo 7. Organizzazione del disegno: i
simboli ed i livelli

BlueCAD mette a disposizione due potenti strumenti di organizzazione del
disegno: i simboli ed i livelli.

L'uso dei livelli permette di gestireil disegno per "strati". Cio significala
possibilita di separare ed organizzare le informazioni su strati diversi, come
se nel disegno fossero presenti dei lucidi sovrapponibili traloro. | vantaggi
di una simile organizzazione sono evidenti: la possibilita di separare
informazioni diverse per unafacile localizzazione, poter visualizzare od
operare su livelli prescelti, il dividere le parti del disegno definitive da quelle
provvisorie, sono solo alcuni di essi.

Mediante I'utilizzo dei simboli gran parte del lavoro viene svolto unavolta
per tutte, per poi essere riutilizzato: ad esempio la porta e la finestra della
pianta, una volta disegnati, se memorizzati come simboli, possono essere
riposti in unalibreria per essere riutilizzati e condivisi con altri disegnatori.
Per usare BlueCAD con lamassima efficienza, i particolari di disegno di
utilizzo frequente devono percio essere riposti in unalibreriadi simboli: un
disegnatore meccanico dovrebbe avere librerie con i simboli di viti, bulloni,
ruote dentate e altre pari di utilizzo frequente; un ingegnere elettronico
librerie di componenti elettronici; un geometra od architetto, librerie di
simboli comprendenti porte, finestre, elementi d'arredo. In questo modo gran
parte del disegno si risolve nel posizionare dei simboli, un operazione
d'immediata esecuzione.
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Nel corso del capitolo la pianta verra completata aggiungendo I'arredo di
figura.

AHIG
;

Come sempre, quanto si disegna con BlueCAD, si consigliala consultazione
dellaGuida di Riferimentoin linea ove si volessero aspetti di maggiore
dettaglio.

Usare i livelli

Ogni primitiva grafica é caratterizzata dagli attributi generali di colore, tipo
linea, spessore e livello. Cio significa che ogni primitiva ha un suo livello di
appartenenza, cosiccome un colore, uno spessore ed un tipo linea.
Sull'attributo livello delle primitive si opera poi in modo del tutto uniforme
agli altri attributi, secondo le modalita di modifica e definizione di attributo
esposte nel capitolo precedente. Queste sono le due modalita alternative che
abbiamo imparato a conoscere e che sono attivabili per mezzo del pulsante
bistabile Definisci-M odificapresente nellaBarra di Stato Superiore

Ladifferenza, rispetto agli altri attributi generali, consiste nel fatto che, a
parteil livello iniziale, non esistono altri livelli predefiniti: & I'utente che
creai livelli d'interesse, attribuendo inoltre ad essi |e caratteristiche volute.
Unavoltacreati i livelli d'interesse, I'utente puo spostare su di essi le
primitive grafiche o decidere, quando disegna una nuova primitiva, il livello
Su cui posizionarla.
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Creazionedei livelli

Ogni livello e identificato mediante un nome ed un val ore numerico
associato. Finché non si creano dei livelli nuovi, esiste un solo livello
predefinito, il livello numero 1 chiamatoLi vel | o i ni zi al e : & questo
dunqueil livello inizialmente attivo, ed & su questo livello che sono state
create le primitive grafiche che abbiamo disegnato finora. VVogliamo ora
organizzare su due differenti livelli la squadratura del disegno ed il cartiglio
da una parte e la pianta della camera dall'altra. Si vuole inoltre creare un
terzo livello in cui posizionare i mobili della camera. In questo modo si avra
la possibilita di operare e visualizzare in modo distinto parti del disegno che
sono, dal punto di vista dellalogica e della gestione del disegno, separate.

i—4% 1. Fareclick sul pulsanteGestione Livelli. Viene apertain questo
= modo laFinestra Gestione livelli

rLivelli d

Weon
[V visibile
[ INanvisibile
- Pigtettn

[V| Non protetto

5 [ v [ o |

2. Elafinestracon cui s creano e si cancellanoi livelli, e se ne
controllano le caratteristiche. Per creare un nuovo livello, fare
click sul pulsanteCrea.

Creazione livello |
Descrizione : |L\ve\|ndelcamg\|n |
MNumero MVISIbﬂe DProleﬁD

o [
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3. Siaprecosi lafinestraFinestra Creazione livelli si digiti Li vel | o
del cartiglio nel campoDescrizioneed il valore 2 nel campo
Numer g come identificatore del livello stesso. Le due opzioni presenti,
Visibile e Protetto, permettono di definire le caratteristiche del livello e
Ciog, rispettivamente, se le primitive di quel dato livello debbano essere
visualizzate 0 meno e si siano o0 no protette da operazioni di
cancellazione e modifica. Queste opzioni si abilitano e disabilitano
facendo click sui corrispondenti pulsanti: un‘opzione € abilitata se &
presente il segno di spunta sul pulsante relativo. | valori assunti sono di
livello visibile e non protetto. Si selezioniSI o si premal nvio per
confermarei valori digitati.

4  Fareclick sul pulsanteCrea, quindi si digiti Mobi | i dell a canera
nel campo Descrizioneed il valore 3 nel campoNumer o, come
identificatore del livello stesso. Si selezioniSl o si premal nvio per
confermarei valori digitati.

5. Siselezioni Sl o si premalnvia aquesto punto abbiamo a disposizione
per disegnare, oltre al livello iniziale, anche i due nuovi livelli appena
creati.

M odifica del livello delle primitive

Ora che abbiamo creato un livello per il cartiglio, spostiamo il cartiglio
stesso su di esso. Si tratta dunque di modificare I'attributo livello delle

primitive del cartiglioda 1 (Livelloiniziale) a2 (Livello del cartiglio),

secondo la consueta procedura di modifica degli attributi:

1. Siattivi, secosi non lo e gia, la modalita modifica attributi
selezionando il pulsanteDefinisci-M odificadalaBarra
Superioredi Stata Lamodalita modifica € attiva quando il

E pulsante visualizza la scrittalbdi f i ca.

2. DalaBarra Superioredi Statosi selezioni il pulsante
Livello. Cosi facendo si apre laFinestra Calcolatore

3. Sidigiti nel campo dimmissione il valore 2, identificativo del
livello del cartiglio. Quindi premereSI od I nvio per
confermare il valore immesso.
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4. Sifacciaclick con il pulsante 2 del mouse e quindi si selezioni il
comando Seleziona zonadalla finestra contestualeFinestra selezione
Si selezioni quindi unaregione comprendenteil cartiglio, facendo click
in un punto posto leggermente piu in basso del suo vertice inferiore
sinistro ed in un punto leggermente pitl in alto del suo vertice superiore
destro.

5. Si écosi modificato il livello delle primitive del cartiglio daLi vel | o
iniziale a Livello del cartiglio .Perverificareciosi faccia
click sul comandol nformazioni entita grafichee quindi si selezioni
una qualsiasi delle primitive del cartiglio: compare una finestra
d'informazione che riporta, tral'atro, I'attributo di livello della
primitiva selezionata.

Definizione del livello attivo

Si voglia ora disegnare la squadratura del disegno posizionandola, con
spessore 4 e colore verde, nello stesso livello del cartiglio (livello 2). Si
tratta dunque di definire come attivi lo spessore 4, il livello 2 ed il colore
verde, cosicche le primitive disegnate ereditino questi attributi, secondo la
consueta procedura di definizione degli attributi:

1. Si attivi, se cosi non lo & gia, la modalita definisci attributi

' selezionando il pulsanteDefinisci-M odificadalaBarra
Superioredi Stata Lamodalita definisci € attiva quando
il pulsante visualizza la scrittaDef i ni sce.

2. DalaBarra Superioredi Statosi selezioni il pulsante
Livello. Cosi facendo si apre laFinestra Calcolatore Si
digiti nel campo d'immissioneil valore 2, identificativo del
livello del cartiglio. Quindi premereS| od I nvio per
confermare il valore immesso. Si € cosi definito il livello 2
come livello attivo, detto anche livello di lavoro.

3. DallaBarra Superioredi Statosi selezioni il pulsante
Spessore Cosi facendo si apre laFinestra Calcolatore Si
digiti nel campo d'immissioneil valore 4. Quindi premere
Sl od Invioper confermareil valore immesso. Si & cosi
definito lo spessore 4 come o spessore attivo.

4. DadlaBarra Superioredi Statos selezioni il pulsante
Colore Cosi facendo si apre laFinestra Colore
Selezionare il colore verde, il quarto pulsante da sinistra
della primariga, rendendolo cosi il colore attivo.

T
T
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5. Tutte le primitive create avranno d'orain poi livello 2, colore verde e
spessore 4, fino ad una successiva ridefinizione degli attributi. Dalla
Finestra Segmentisi selezioni il comandoRettangola Si selezioni un
rettangolo che comprenda pianta e cartiglio, facendo click in un punto
leggermente in basso a destra rispetto al cartiglio ed in un punto in ato
asinistraripetto ala pianta (i punti da selezionare per avere una
squadratura uguale a quella di figura sono (177, -93) e (-90, 94))

6. Siridefiniscano, seguendo i punti 2 e 3, come colore e spessore attivi,
rispettivamente il colore nero e spessore 1.

BlueCAD rende peraltro disponibili altri due modi d'operare sulla
definizione dei livelli che, in molte situazioni, possono risultare piu spedite;

| 1livelloiniziale  [¥| 7 LaFinestralivellinellaZona Attributidella
Barradi Stato Superiorevisualizzail livello
correntemente attivo, con il suo numero e la
sua descrizione. Selezionando l'icona a
freccia dla destra dellafinestra, viene
visualizzalalistadi tutti i livelli esistenti:
selezionando un livello datalelista, lo si

g rendeil livello attivo.

g " NellaFinestra Gestione livelli, accessibile
tramite il comando Gestione livelli, si pud
attivare e disattivare un livello selezionandolo
dallalistadei livelli presenti e facendo click
sul pulsanteL ivello lavora il segno di spunta
su tale pulsante indica cheil livello
selezionato € il livello correntemente attivo.

M odifica delle car atteristiche e cancellazione dei livelli

V ediamo ora come possono essere modificate le caratteristiche di un livello:
vogliamo in particolare rendere protetto e non visibileil livello 2Li vel | o
del cartiglio,inquantosudi non andremo piu a disegnare. Cosi
facendo ci si pud concentrare sulla parte di disegno d'interesse, velocizzando
le operazioni di visualizzazione ed evitando la cancellazione o modifica
accidentale di parti definitive del disegno.

1. Fareclick sul pulsanteGestione Livelli. Viene apertain questo modo la
Finestra Gestione livelli.
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~Livelli definit
dl J ;g’j Lgnanrg
1 Livellg inizisle S
Wisibile
!es‘ & Livello del cartiglio M
& 3 Livello dei mohili [ 1Mon visibile
iR
T-TFrotettor
M MNaon protetto

Crea..

| Infa..

i

| Seleziona tulti | | Deseleziona tuth | Cancella.

| Si | | Mo | ‘ Aiuto |

2. Condizione affinché un livello possa essere reso non visibile & che esso
non siail livello attuale di lavoro: definiamo dunque come livello di
lavoroil Li vel | o iniziale.Siseezioni perciotalelivello dallalista
dei livelli presenti e si faccia click sul pulsantd_avora Compare il
disegno della penna a fianco del nome del livello ed il simbolo di spunta
su Livello lavorq ad indicare che questo livello e ora quello attivo.

3. Perrendereil Livel l o del cartiglio nonvisibilelo si selezioni
dallalistadei livelli e si facciaclick sul pulsanteNon visibile
Scompare il disegno dellalampada a fianco del nome del livello ad

I-Livelli cefinit
|:| Lanvaro
) ‘I LleIIU iniziale - J Clvisibile
2 Livello del cariglio
[e.s‘ 3 Livello dei mokili [V Mon visibile
[ Pratettn
M MNaon protetto

indicare che questo livello non € piu visibile.

4. Perrendereorail Livell o del cartiglio protetto, si facciaclick
sul pulsanteProtetto. Compare il disegno del lucchetto afianco del
nome del livello ad indicare che questo livello & ora protetto, cioé non si
possono cancellare né modificare le primitive di tale livello.
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- Livelli definiti

[ Lavaoro
G' Livello iniziale - J DVISIb”E
2 Livello del cartiglio
!es‘ 3 Livello dei mokili [V Mon visibile
V| Pratettn
D Maon protetio

5. Siselezioni Sl o si premalnvia Vengono cosi applicate le modifiche
apportate.

Abbiamo dunque visto come si creano e si gestiscono le caratteristiche dei
livelli e come modificare e definire I'attributo livello delle primitive. Se poi
si vuol cancellare uno o piu livelli precedentemente creati € sufficiente
selezionarei livelli da cancellare dalla lista presente nellaFinestra
Gestione livelli e quindi fare click sul pulsanteCancella; BlueCAD chiede
conferma all'esecuzione della cancellazione. Ad ogni modo, garantendo una
corretta operativita, BlueCAD effettuala cancellazione di un livello solo se
sono verificate le seguenti due condizioni:

Il livello non deve essereil livello di lavoro. Seinvece cosi fosse, prima

di procedere alla sua cancellazione, si definisca un diverso livello come

livello di lavoro.

Non devono esistere primitive su quel livello. Seinvece cosi fosse, si

potrebbero avere le due seguenti diverse situazioni:
Si vogliacancellareil livello (od i livelli) assieme atutte le
primitive di quel livello: in questo caso si rendano primanon
visibili tutti gli altri livelli e quindi si proceda alla cancellazione di
tutte le primitive del livello eseguendo un comandd&ancella con
selezione contestualeSeleziona tuttg infine si cancelli il livello
facendo click sul pulsanteCancella dellaFinestra Gestione livelli

Si vogliacancellareil livello (od i livelli) senza perd cancellare le
primitive di quel livello: in questo caso, si rendano non visibili tutti
gli altri livelli e quindi si spostino le primitive dal livello da
cancellare ad un altro mediante il comando diM odifica Livello
con selezione contestualeSeleziona tuttqg infine si cancelli il
livello facendo click sul pulsanteCancella dellaFinestra Gestione
livelli.
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Usare i simboli

| simboli sono primitive grafiche che permettono di velocizzare il processo
di disegno, mediante il riutilizzo di parti del disegno gia eseguite. Vogliamo
ora memorizzare come simboli la porta e la finestra disegnati: in questo
modo possono essere riposti in unalibreria per essereriutilizzati e condivisi
con altri disegnatori. Si arrederainoltre la cameraconi simboli di mobili
prelevati da unaliberia. Lagestione dei simboli in BlueCAD & molto
semplice e potente e consta di una serie di operazioni elementari:

Creare dellelibreriein cui riporre i simboli.

Creare un simbolo raggruppando le primitive che lo compongono.
Memorizzare il simbolo in unalibreriadi simboli, per una sua
eventuale, successivariutilizzazione.

Usare un simbolo, prelevandolo dallarispettivalibreria, per
posizionarlo nel disegno.

Modificare un simbolo esistente, creandone uno di diverso o
spezzandol o nelle primitive componenti.

Importante: Ad ogni libreriadi simboli corrisponde fisicamente una
directory di ugual nome che si trova sotto la directory
SIMBOLI, nel percorso di installazione di BlueCAD. Cosi ad
esempio alalibreriaPi ant a corrispondera la directory
SIMBOLI\PIANTA. Ugualmente ad ogni simbolo contenuto in
una libreria corrisponde fisicamente un file avente |o stesso
nome. Cosi ad esempio a simboldPor t a dellalibreria
Pi ant a corrisponderail file PORTA nella directory
SIMBOLINPIANTA. Datala corrispondenza biunivocatra
libreria e directory e trasimbolo efile, nel casoin cui
BlueCAD sia stato installato in undisco fissodi tipo FAT i
nomi dei simboli e delle librerie non possono superare gli otto
caratteri. Tale limitazione non sussiste nel caso l'installazione
sia stata effettuatain un disco di tipoHPFS
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Creareecancelareunalibreriadi ssmboli

Lelibrerie di simboli sono i luoghi in cui vengono riposti i simboli e dai
guali sono successivamente prelevati per essere posizionati all'interno del
disegno in elaborazione. Vogliamo creare ora unalibreria di nomédi ant a
in cui poter riporrei simboli della porta e della finestra per un eventuale
futuro progetto di un'altra pianta.

%“'ﬁ 1. Fareclick sul pulsanteGestione Simbolio selezionare dal
menu Gestioneil comando Simboli. Viene apertain questo
modo laFinestra Gestione simboli Questa finestra ha
I'aspetto di un blocco di appunti composto da pit pagine.
Ognuna delle pagine rappresenta una libreria di simboli ed &
individuata da un segnalibro riportante il nome dellalibreria
stessa.

PIANTA  SEDIAT SEDIAZ STERED TAVOLINO TAWOLO

[ _

TELEFONOD TV

T T T T T T T T T TR T T T

2. Sipremail tasto 2 del mouse quando il cursore & nella zona dei
segnalibri. Cosi facendo compare un menu contestual e per la
creazione e cancellazione di librerie di simboli: selezionare
Nuova libreria di simboli.

3. ApparelaFinestra Creanuovalibreria.Digitare Pi ant a nel
campo d'immissione, quindi premereS| od Invio: viene cosi
aggiuntalalibreria alla Finestra Gestione simboliassieme al
segnalibro corrispondentePi ant a.
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| Si I | Cancella

Nota: Il comandoNuova libreria di simboliha come effetto quello di
rendere accessibile unalibreria di simboli aggiungendola alla
Finestra Gestione simboli Se lalibreria & nuova, cioé non
esiste gialadirectory ad essa associata, tale directory viene
creata; seinvece tale libreria € gia esistente, cioe esiste la
relativa directory, allora viene solo aggiunta, se ancora non lo
g, alaFinestra Gestione simboli Facendo click sull' iconaa
freccia a destra dellaFinestra Crea nuoval libreriaviene
visualizzatalalistadelle librerie gia esistenti trale quali
eventualmente selezionare lalibreria da aggiungere.

4. Si puo disegnare tanto chiudendo laFinestra Gestione simboliquanto
tenendola aperta. Nel caso tale finestra dia fastidio, nascondendo parte
dell'area grafica, lasi puo richiudere, selezionando nuovamenteil
pulsante Gestione Simboli Lasciamo tuttavia per oratale finestra
aperta essendo di uso frequente nei prossimi paragrafi.

La procedura esposta € analoga nel caso si voglia cancellare unalibreria,
con la sola differenza di selezionare al punto 2 di cui sopra, il comando
Cancellalibreria di ssmboli

Importante: Se viene cancellata una libreria usando il comandoCancella
libreria di simboli scompare lasuapaginaed il relativo
segnalibro dallaFinestra Gestione simboli Non viene
tuttavia cancellata fisicamente lalibreria, cioé larelativa
directory, néi simboli in essa contenuti: I'operazione non ha
dungue nessun effetto distruttivo, ma semplicemente lalibreria
non é pit disponibile all'utente finché non viene resa
nuovamente accessibile secondo la procedura appena descritta.
Per cancellare fisicamente una libreria bisogna cancellare la
relativa directory usando i comandi del sistema operativo (vedi
Appendice).
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Creare un simbolo

Creiamo orai simboli della porta e della finestra raggruppando le relative
primitive.

gnif 1. Fareclick sul pulsanteCreazionequindi selezionareil
EE comando Creazione Simbolidalla Finestra Creazione Questo

comando permette di creare un simbolo, specificandone nome e

punto d'origine e selezionandone le primitive componenti.

2. DigitarePort a nellaFinestra Stringhequindi premere S| od
Invioper confermare il nome assegnato al simbolo.

3. Si selezioni come punto di origine del simbolo, il vertice
esterno dello stipite: si faccia click con il pulsante 2 del mouse
e quindi, dallaFinestra dei Punti notevoliche cosi appare, si
selezioni il comandoPunto Estrema Fare quindi click sul
segmento rappresentante |o stipite, dalla parte del suo vertice
esterno.

4. Si selezionino ora, tutte e sole, le primitive della porta: per
velocizzare questa operazione fare click con il tasto 2 del mouse
e quindi, dallaFinestra Selezioneche cosi appare, selezionare
il comando Seleziona Zong quindi fare click in un punto posto
leggermente in basso a sinistra ed in un punto leggermente in
alto a destrarispetto alla porta.

5. Si selezioni il comandoFine dati in modo da notificare a
BlueCAD lafine della selezione delle primitive che vanno a
costituire il simbolo. Infatti tutte le primitive selezionate, anche
con operazioni di selezione successive, vanno afar parte del
simbolo in creazione fintanto che non si eseguail comando
Fine dati : cio consente di velocizzare la creazione del simbolo
e permette di creare simboli quanto si vuole complessi.

Nota: Ogni tipo di primitiva grafica puo essere selezionata
per far parte di un simbolo, compreso un simbolo
stesso. Si possono avere dunque simboli "nidificati”,
cioé simboli al'interno di altri simboli.

6. Abbiamo cosi creato il simboldPor t a. Per verificarecio s
selezioni il comandol nformazioni entita grafichee quindi si
facciaclick in un punto qualsiasi della porta: la finestra che
appare visualizza le informazioni sul simbolo, incluseil
numero ed il tipo delle primitive che lo compongo.

136  Organizzazione del disegno:i ssmboli ed i livelli



7. Siripetalaproceduraesposta, creando il simbold=i nestra apartire
dalle primitive di una delle finestre della parete inferiore.

Nota: Il nome del simbolo dev'essere unico per un dato disegno. Per
cui, se si tentadi creare un simbolo avente il nome di un
simbolo gia esistente, nellaBarra Inferiore di Statocompare
il messaggioSi nbol o gi a definito el'operazione sara
conclusa senza successo.

M emorizzazione di un simbolo in unalibreria

| simboli creati nel paragrafo precedente sono automati camente memorizzati
nellalibreriaMenori a: facendo click sul segnalibroMenori a della
Finestra Gestione simbolisi puo verificare come essa contengai simboli
Porta eFi nestra cheabbiamo creato. LalibreriaMeror i a & unalibreria
speciale, specificadi ogni disegno in esecuzione: ogni disegno halasua
proprialibreriaMenori a in cui sono contenuti tutti i simboli presenti nel
disegno stesso; datale libreriai simboli possono venir prelevati per essere
riutilizzati nel disegno in corso. Ma se invece si vogliono condividere e
riutilizzarei simboli Port a e Fi nest ra anche all'interno di altri disegni, &
necessario allora memorizzarli in unalibreria esterna ad accesso comune.
Memorizziamoli ad esempio nellalibreriaPi ant a, che abbiamo
precedentemente creato.

1. Fareclick sul segnalibroPi ant a dellaFinestra Gestione simbolj per
apriretalelibreria. Lalibreria & vuota.

2. Per memorizzare il ssimboloPor t a nellalibreria Pi ant a, fare click con
il tasto 2 del mouse in un punto appartenente al simbolo quindi
trascinare erilasciare il simbolo stesso sopralalibreria. Durante
guest'operazione, I' icona del simbolo viene visualizzata ad indicare che
si @ agganciato il ssmbolo e se ne sta effettuando il trascinamento.

3. L'iconadel simbolo conin calceil suo nome € oravisuaizzatanella
libreria, atestimonianza dell'avvenuta memorizzazione. Ripetere
I'operazione di cui a punto precedente, memorizzando anche il simbolo
Fi nestra.

Nota: Un nome di simbolo deve essere unico all'interno di una data
libreria. Memorizzando un simbolo in unalibreriain cui € gia
presente un simbolo di ugual nome, il simbolo preesistente,
previa conferma, viene sostituito da quello nuovo.
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Posizionar e un simbolo

Una volta memorizzati, i simboli possono essere prelevati dalle librerie per
essere posizionati nel disegno in esecuzione.

Vogliamo ad esempio arredare la camera utilizzando i simboli d'arredo
presenti nellalibreriaQui da, posizioniandoli nel livello 3,Li vel | o dei
mobi | i .

1.

Fare click sul pulsanta dellaFinestra livelli dellaBarra di Stato
Superioreper visualizzare i livelli esistenti, quindi selezionare datale
listaLi vel | o dei nobili perrenderlo attivo.

Fare click sul segnalibroCQui da dellaFinestra Gestione simboli,per
apriretalelibreria.

Si voglia posizionare nel disegno il ssmbolo del letto. Ogni simbolo &
identificato per mezzo del suo nome e di un'iconariproducente il
simbol o stesso, per una sua veloce localizzazione. Nel caso in cui non lo
si identifichi, fare click con il pulsante 2 del mouse in un area vuota
dellalibreria e selezionare il comando contestualeRicer ca,
visualizzando cosi lalista dei simboli presenti nellalibreria corrente:
selezionandoLet t o dallalista e premendo Sl, viene evidenziato nella
libreriail simboloLet t 0.

Si trascini erilasci nell'areagraficail simboloLet t 0. L'eco di
creazione fornisce un anteprima del simbolo. Si apre automaticamente
la Finestra Posizionamento simboljla quale permette di controllare la
scala el'angolo di posizionamento del simbolo.

Z| Fasizionamenta simbaoli |

Scala %
Faotazione %

Applica

Cancella

Poicheil letto ha dimensioni troppo grandi, si digiti 0.5 nel campo
Scala dellaFinestra Posizionamento simboli; fare quindi click sul
pulsante Applica per attivare il valore digitato: I'eco di creazione
visualizzail letto con le nuove impostazioni.
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6. L'input richiesto €il punto di posizionamento del simbolo, cioéil punto
in cui viene posizionato il simbolo, relativamente a suo punto origine.
Per posizionareil letto come in figura selezionare un punto avente
coordinate circa (-73, 52).

Nota: Il punto origine del simbolo lo si identifica, durante il
posizionamento, dal fatto che il cursore aggancial'eco di
creazione del simbolo in tale punto. Quando si crea un simbolo
e utile ricordare che, per facilitarne il successivo
posizionamento, & bene sceglierne come punto origine un punto
significativo (ad esempio un punto di simmetria del simbolo o
un punto notevole di una primitiva del simbolo stesso).

7. Continuare posizionando, sempre con scala 0.5, i simboli degli altri
mobili ed oggetti della camera, facendone il trascinamento erilascio
dallalibreriaall'area grafica. Il simboloTel ef ono € stato posizionato
con un angolo di 20 gradi.

A conclusione del paragrafo puo essere utile menzionareil fatto che, se un
simbolo & gia stato posizionato una voltain un disegno, per i successivi
posizionamenti non & necessario prelevarlo dallalibreriain cui si trova, ma
lo si puo trascinare e rilasciare direttamente dall' area grafica

Cancellare, aggiornare e modificare un simbolo

Un simbolo posizionato nel disegno viene cancellato, come ogni altra
primitiva, per mezzo del comandoCancella presente nellaFinestra
M odifica

Per cancellare invece un simbolo da unalibreria € necessario fare click con

il pulsante 2 del mouse sull'icona del simbolo presente nellalibreria, quindi
selezionare il comando contestualeCancella. Se, usando lo stesso
procedimento, si cancella un simbolo dallalibreriaveror i a di un disegno,
allora, atutti i corrispondenti posizionamenti di quel simbolo nel disegno
corrente, € sostituita un'etichetta riportante il nome del simbolo ed una croce
nel punto origine del simbolo.Se poi viene ricreato un simbolo con |o stesso
nome, alloraalle etichette, si sostituira il nuovo simbolo, che conserva
angolo, scala e punto di posizionamento precedente. Questo permette di
sostituire ed aggiornare i simboli in un disegno in modo rapido ed efficiente.
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% I comando Spezza dellaFinestra M odifica permette,
selezionando una primitiva costituita da altre primitive (come nel
caso di un simbolo, di una quota, di un testo o di una campitura), di
scomporla nelle primitive componenti. Questo comando &
particolarmante importante quando si voglia modificare un simbolo,
permettendo di disaggregarlo nelle primitive che lo costituiscono.

Per apportare delle modifiche ad un simbolo, oppure per creare un simbolo
nuovo a partire da uno gia esistente, si proceda dungue nel seguente modo:

1. Si posizioni, se non lo & gia, un simbolo nel disegno prelevandolo dalla
libreriain cui si trova.

2. Si selezioni il comandoSpezza; quindi fare click sul simbolo
posizionato.

3. Sesivuol modificare il simbolo, 1o si cancelli dallalibreridvenori a,
quindi lo si ricrei, a partire dalle primitive componenti, apportando ad
le modifiche desiderate. Se invece se ne vuole creare uno con nome
diverso sfruttando quello esistente, si utilizzino le primitive componenti
come base per la creazione, senza cancellare il smbolo di partenza dalla
libreria Menori a.
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Capitolo 8. La stampa e il plottaggio

BlueCAD mette a disposizione due strumenti per ottenere la copia su carta
dei disegni creati: la stampa su stampante ed il plottaggio su plotter (solo per
0S/2).

Stampa su stampante

La stampa & possibile durante una sessione di lavoro di BlueCAD e viene
stampato il disegno su cui si stalavorando. In particolare vengono stampate
tutte le primitive appartenenti a livelli visibili. La stampa avviene sulla
stampante impostata col sistema operativo, non c'e quindi alcuna
impostazione di stampante da fare all'interno di BlueCAD.

La procedura per stampare € la seguente:

=

1. Sileggail disegno che si desidera stampare. Saltare questo
punto seil disegno € quello su cui si stalavorando.

2. Si selezioni il comandol mposta Stampantenel menu File. Si
apre cosi laFinestra | mpostazione Stampaln questa
finestra e possibile impostare i parametri di stampa come
verra descritto piu avanti.

E‘l 3. Si sdlezioni il comandoStampanel menu File. Si apre cosi
una finestra che chiede la conferma. Se viene data la
confermala stampa hainizio e viene aperta una finestra
cheindicala percentuale di disegno stampato man mano

che I'operazione progredisce.

| mpostazioni stampa

Leimpostazioni di stampasi controllano tramite laFinestra | mpostazione
Stampache si apre tramite il comandol mposta Stampantenel menu File.
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Lasezionein alto dellaFinestra I mpostazione Stampacontiene le
caratteristiche della stampante impostate da sistema operativo. Queste
caratteristiche si possono modificare siatramite le impostazioni dell'oggetto
stampante sulla scrivania sia premendo il pulsanteStampantein questa
finestra. Se vengono modificate delle impostazioni in questo modo ¢ utile
chiudere e riaprire laFinestra | mpostazione Stampain quanto tali

su LPTY
Orientamenta

Dirnensioni Foglio

Panasonic

Portrait
(102x207) rrm

Unita' i misura.
i Cdin
(Jem  (oft
m o Ly
Okm Oml

El Centrato
o Srasine:

|| Rotaziane

|_|Finestra Ottimale

FAnteprima

[¥Igeala |noo1om0

DCUIDre

| Si

| | Cancella

| Aiuto

Stampante

informazioni vengono aggiornate
solo alla sua apertura.

Nellafinestra viene visualizzata
un‘anteprima del foglio della
stampante con un rettangolo che
contiene tutte le primitive visibili.
Tramite questa anteprima &
possibile controllare comeil
disegno viene stampato sul foglio.
Se non vi sono primitive visibili
viene visualizzato il solo foglio
bianco. Se lavisualizzazione € a
pit di unafinestraviene
visualizzata la suddivisione della
zona grafica nelle finestre. In
guesto caso si potra stampare il
disegno solamente cosi come €,

senza poter utilizzare le opzioni di stampa.

Il disegno puo essere stampato in tre modi:

Cosi come €. In questo modo il disegno verra stampato sul foglio
cosi come viene visto sullo schermo, salvo eventuali aggiustamenti
dovuti alle differenti proporzioni dell'area grafica di BlueCAD e del
foglio della stampante. Questa modalita € I'unica possibile se la
visualizzazione é apiu di unafinestra. Selavisualizzazione € ad

una solafinestra é possibile:

Ruotare di 90 gradi il disegno rispetto al foglio, ottenendo
lo stesso risultato che si otterrebbe modificando,
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nell'impostazione della stampante, |'orientamento del
foglio da orizzontale a verticale (o viceversa).

Centrareil disegno sul foglio.

Spostare a piacere il disegno sul foglio semplicemente
trascinando col tasto destro del mouse nella posizione
volutail rettangolo del disegno.

Seil disegno non & ne centrato né spostato viene stampato facendo
corrispondere al centro del foglio il centro dell'area grafica di
BlueCAD.

In Finestra Ottimale Impostando tale modalitail disegno viene
centrato nel foglio e viene scelto automaticamente il fattore di scala
che permette al disegno di occupare tuttal'area utile del foglio. In
guesta modalita & possibile scegliere di ruotare di 90 gradi il
disegno rispetto al foglio.

Con un fattore di Scala definito. In questa modalita diventa attivo il
riquadro delle unita di misura, in quanto oltre al fattore di scala
occorre specificare a quale unita di misurareale corrisponde I'unita
di misura adimensionale che é stata utilizzata nella costruzione del
disegno. Il fattore di scala puo essere impostato nell'apposita
finestra sia come numero singolo, sia come rapporto nei formati x/y
o x:y. Viene riconosciuto automaticamente il formato scelto. Anche
in questa modalita & possibile ruotare, centrare o spostare il

disegno.

Nota: Seil foglio non é visibile significa che viene utilizzato un
fattore di scalatroppo grande. Al contrario, seil rettangolo
delle primitive visibili & ridotto ad un punto significa che
viene utilizzato un fattore di scala troppo piccolo.

E' possibile controllare se |a stampa deve avvenire a colori o in bianco e
nero. Sesi attivala stampaa colori le entita del disegno vengono stampate
col colore con le quali vengono disegnate sul video, occorre fare quindi
attenzione alle entita bianche che quindi non saranno visibili sul foglio
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bianco. Se la stampa € in bianco e nero tutte le entita vengono stampate col
colore nero.

Nota:

L e impostazioni vengono memorizzate se la finestra viene chiusa
col pulsanteSl. In particolare viene memorizzato seil disegno é
stato spostato sul foglio e lo spostamento impostato. In tal caso se
viene cambiato il disegno e viene apertalaFinestra | mpostazione
Stampalo spostamento visualizzato sara casuale.

Nota: Senelleimpostazioni della stampanteil driver della stampante ha
l'uscitain formato postscript e I'uscita viene impostata su file
anziche sulla porta della stampante, la stampa pud essere utilizzata
per esportare il disegno in formato postscript.

OS‘Q"VABP

Plottaggio

La stampa su plotter € possibile tramite il programma BluePL OT, presente
nella cartelladi BlueCAD.

BluePLOT v1.0: [ ]

File  Opzioni Flot  Break  Ajuto

| |

Unavoltalanciato il programma BluePLOT, la procedura per plottare € la
seguente:

1.

2.

Si leggail disegno che si desidera plottare col comandd- eggi del
menu Ar chivio.

Si impostino le dimensioni del foglio del plotter col comando
Formatodel menu Opzioni. Saltare questo punto se, come verra
descritto pit avanti, € stataimpostata la lettura dal plotter delle
dimensioni del foglio.
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3. Siimpostino il formato di uscita, HPGL o Calcomp, e le opzioni
relative col comandoOutput del menu Opzioni.
4. Si impostino le opzioni di stampa col comanddtampadel menu

Opzioni.

5. Si esegualastampa su plottercol comandoPlot sulla barra dei

menu.

Opzioni formato

Le opzioni formato si controllano tramite laFinestra Opzioni For matoche
si apre tramite il comandoFor matonel menu Opzioni.

Opzioni Formato

~Formati
[ JAD(B41 %1188 ram )
[ JA1(584 x 841 mm
[ JAZ (420 x594 mm
[ JA3 (297 %420 mm
(@) A4(210 %297 mm
[ JAE (148 210 mm

{

)
)
)
)
)
[ JAE (105 x 148 mm)

= |21 | Y= 207 |

| Si | ‘ Cancella

‘ Aiuto |

Tramite questafinestra si
possono impostare le
dimensioni del foglio del
plotter. VVengono proposte le
dimensioni secondo i formati
standard daA6 ad AO. In
alternativa si possono impostare
misure diverse a piacere. Come
accennato nel paragrafo
precedente, se é stataimpostata
laletturadal plotter delle
dimensioni del foglio, possibile
con i plotter in formato HPGL,
le misure impostate con questa
finestra vengono ignorate.
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Opzioni output

Le opzioni output si controllano tramite laFinestra Opzioni Outputche si
apre tramite il comando Output nel menu Opzioni.

Tramite questafinestrasi pud impostare il formato

Opzioni Output

Farmati di uscita, che puo essere HPGL o Calcomp. Con
’V@HPGL () CALCOMP

guesti due formati a disposizione si possono

Wu‘pU‘—|‘ utilizzare tutti i plotter presenti in commercio.
SPOOLTMP

| |Legge dal plotter

S L'uscita puo essere indirizzata su una porta di
F'ﬂngﬂdii”iz‘ﬂ"zmm*‘ comunicazione o su un file. Con il formato

| | Calcomp il plotter puo essere collegato ad una
| Dimensioipersonalzzate.. | porta di comunicazioneseriale manon ad una
porta parallela. E' possibile impostare il disegno
degli archi utilizzando leistruzioni di archi puri
del plotter, in caso contrario gli archi vengono
disegnati come una spezzata di segmenti, velocizzando il plottaggio. In tal
caso le dimensioni dei segmenti vengono scelte in modo da essere
sufficientemente piccoli da ottenere sul foglio un arco non spezzettato.

| Si I| Cancella | | Aluto |

Conil formato HPGL sono attivate alcune opzioni aggiuntive:

Se |'uscita e indirizzata su una porta di comunicazione € possibile
attivare lalettura dal plotter delle dimensioni del foglio. In tal caso
verranno ignorate le dimensioni impostate col comandd-or mata

Con acuni plotter pud essere necessario inviare una stringa di
inizializzazione per un loro corretto funzionamento. Occorre
consultare il manuale del plotter per sapere se questa stringa &
necessaria ed eventualmente di quali caratteri € composta. Questa
stringa € impostabile nella finestra apposita.

Con acuni plotter le dimensioni del disegno plottato non risultano
corrette. In tal caso occorre plottare un disegno con dimensioni
note, con una data unita di misura e un dato fattore di scala, per
esempio un quadrato di lato 10 centimetri e con fattore di scala 1.
Poi occorre misurare le dimensioni dellafigura sul foglio dopo il
plottaggio. Infine occorre inserire tutte queste misure nelld&inestra
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Dimensioni per sonalizzate richiamabile da questaFinestra
Opzioni Output BluePLOT aggiustera automaticamente le
dimensioni delle entita plottate in modo da correggere |'errore.
Questa impostazione, quando necessaria, va effettuata una sola
volta, in quanto viene memorizzata allafine del lavoro di
BluePLOT, come tutte le altre impostazioni.

Nota: Sel'uscitavieneindirizzata su un file, il plottaggio puo essere
utilizzato per esportare il disegno in formato HPGL o Calcomp, a
seconda del formato di uscita impostato.

Opzioni stampa

Le opzioni stampasi controllano tramite laFinestra Opzioni Stampache si
apre tramite il comando Stampanel menu Opzioni.

rLivelli Eordi Penne Colori- Penne
|| Tuttii livelli || Bordatura foglio ’7

12 = Calore: I:l P
: R o

rUnita’ di misura ————————————
®mm Jem (Jmo (km | |Scala l:l || Origine [cantra] m‘Scala Eampi(ure‘
Qin - O Oyd Qmi [_] Finestra ottimale [IRotazione [ Dim. punti I:l

| Si | ‘ Cancella | ‘ Aiuto |

Per prima cosa occorre definire se vanno plottati tutti i livelli o solo alcuni e
quali.

Quindi occorre definire seil disegno deve essere stampato con la vista con
Ccui é stato salvato oppure utilizzando un fattore di scala definito oppurein
scala ottimale.

Se si utilizza un fattore di scala definito occorre anche impostare I'unita di
misura real e che corrisponde all'unita di misura adimensionale con laquale
e stato costruito il disegno. Il fattore di scala puo essere impostato
nell'apposita finestra sia come numero singolo, sia come rapporto nei
formati x/y o x:y.
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Sesi utilizzainvece la scala ottimale BlueCAD calcola ed applica
automaticamente il fattore di scala ottimale per il disegno letto. Nel caso il
disegno sia stato salvato con una vista su piu finestre se viene utilizzata
un‘opzione di scala viene disegnata comunque una sola finestra, altrimenti
vengono disegnate tutte le finestre.

Altraopzione € quellad’ impostare unarotazione del disegni di 90 gradi
rispetto al foglio. Questo non & possibile se viene plottato un disegno con
vista su piu di una finestra senza utilizzare un'opzione di scala (come
abbiamo visto con un‘opzione di scala viene plottata una sola finestra).

Nel caso cheil formato di uscitasial'HPGL é possibile decidere seil
disegno viene disegnato a centro del foglio o a partire dall'angolo in basso a
sinistra.

Si pud impostare il disegno della bordatura del foglio, controllandone colore
etipo linea, oppure plottare senza bordatura.

Si possono definire il numero di penne del plotter e la corrispondenza
colore-penna: BluePLOT associa ad ogni colore delle entita grafiche una
penna del plotter. Si pud quindi definire per ogni colore la penna con cui
deve essere disegnato. Nella stampa su plotter € ininfluente lo spessore, che
viene controllato, insieme al colore, scegliendo la penna voluta. Si pud
invece controllare il tipo lineaimpostando lalunghezza del pattern della
lineaper i tipi lineadiversi da 1, cioé per i tipi linea non continui.

Si puo infine controllare se il tratteggio delle campiture deve essere scalato
come i perimetri che le contengono (nel qual caso le campiture vengono
plottate esattamente come vengono disegnate sul video da BlueCAD),
oppure se il passo con cui vengono plottate deve essere quello reale, tenendo
naturalmente conto dell'unita di misura definita, qualunque siala scala
impostata. Analogamente, & possibile definire la dimensioni che devono
avere le entita di tipo punto o lasciare che abbiano una dimensione
arbitraria.

Nota: Tutte le opzioni impostate vengono memorizzate alla chiusura di

BluePLOT e vengono rilette quando BluePLOT viene fatto
ripartire.
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Terza Parte - Tecniche avanzate di disegno

In questa Terza Parte si spiegheral’ uso delle quote, nonche le tecniche di
scambio di informazione tra BlueCAD e gli altri prodotti software. Si
illustrerainoltre come si possa usare il linguaggio di programmazione
REXX (OS/2 Warp), o C\C++ (Windows) per personalizzare BlueCAD,
creando nuovi comandi. Con questa terza ed ultima parte si forniscono
dunque gli strumenti per usare BlueCAD in modo professionale. Si dara
inoltre unavisione di BlueCAD come strumento di integrazione in un
ambiente di lavoro complesso, in cui, passando dal disegno al progetto, sia
necessario scambiare informazioni tra prodotti diversi, nonche sfruttarne le
caratteriastiche di programmabilita per farne un sistema quanto pit aperto e
flessibile possibile.






Capitolo 9. Le quote

Per poter costruire un oggetto disegnato con BlueCAD, occorre conoscerne
le dimensioni. Queste sono fornite dalle quote: una volta disegnato un
oggetto se ne possono quindi visualizzare le dimensioni quotandolo.
BlueCAD fornisce un insieme di funzioni di quotatura che rispettano gli
standard UNI-1S0O, sono associativee consentono il controllo delle
tolleranze..

Usare le quote

Per una buona quotatura le quote si devono porre sul disegno in modo che
I'esecutore non siain acun caso tenuto afare operazioni aritmetiche. Le
guote vanno poi distribuite razionalmente, in modo da sfruttare o spazio a
disposizione nel disegno. Pertanto si deve evitare I'addensamento di quote su
di una sola parte del disegno e d’ indicare quote gia esistenti o che non
servono affatto.

Salvo chein casi di assoluta necessita, non si devono mettere linee di misura
in un settore di 30 gradi come illustrato in figura

2
Y

Il testo delle quote viene orientato automaticamente da BlueCAD in modo
che si possaleggere diritto nella direzione della frecciain figura.

Le quote di BlueCAD sono associative, cioé ricordano le entita grafiche
selezionate per laloro creazione. Quando queste entita vengono trasformate
(mosse o stirate), le quote vengono automaticamente modificate per
adeguarsi alla nuova geometria. Analogamente, in caso di modifica
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dell'entita la quota viene modificata o eliminata a seconda che la quota
sull'entita modificata abbia ancora senso o no

Creare una quota

Le quote di BlueCAD sono di vario tipo, a seconda di cosa
devono misurare.
lez)
Per utilizzare i comandi di creazione delle quote fare click sul
pulsante Quote aprendo laFinestra Quote | comandi sono:

-

Quote 2 Punti: quota la distanza tra due punti qualsiasi.

Quote Segmenta quota lalunghezza di un segmento,
cioe ladistanzatrai suoi due estremi.

Quote Angola quotal'angolo tra due segmenti.

Quote Diametra quotail diametro di una circonferenza
o di un arco di circonferenza.

Quote Raggia quotail raggio di una circonferenza o di
un arco di circonferenza.

Quote segmenti paralleli quotala distanzatra due
segementi paraleli. Viene controllata la condizione
di parallelismo dei due segmenti.

N B O 4L
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L a figura seguente visualizza schematicamente una quota tipica:

t+
te| | tg| | t-| | td
fq] | £q
H—>n H<{—H
pe PP lg PP pe
ir ir
mpr prm

sigla descrizione

fq freccia

Iq linea quota

Ir linea di riferimento
pe punto di estensione
pp punto di proiezione
pr punto di riferimento
t+ tolleranza superiore
t- tolleranzainferiore
td testo destro

tq testo quota

ts testo sinistro

| comandi di creazione quote richiedono i due punti o la selezione dell'entita
daquotare, quindi richiedono il punto dove posizionare il testo della quota.
Il testo della quota visualizza la dimensione della quota: se € una distanza
nell'unita adimensionale del disegno, se € un angolo in gradi sessagesimali.
Se nella paginaGener ale della Finestra | mpostazionie abilitatala
Quotatura ottimaleil testo della quota viene posizionato nella posizione
ottimale, tenendo comunque conto del punto di posizionamento prescelto.
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Modificare una quota

Sulle quote di BlueCAD si possono effettuare le seguenti operazioni di
modifica

* . Madifica quota chiede la selezione di una quota e del punto
E doveriposizionare il testo di questa quota. L 'abilitazione della
Quotatur a ottimaleha influenza sulla nuova posizione del
= testo.
BR Stacca quota elimina |'associazione tra la quota selezionata e

laprimitiva (o le primitive) a cui si riferisce. Successive
modifiche di queste primitive non avranno alcunainfluenza

sulla quota.
HE M odifica testo quota chiede la selezione di una quota e del
_II nuovo testo da assegnare alla quotaModificare il testo di una

guota permette di visualizzare un testo qualsiasi al posto del
valore della quota. Questo puo essere utile per quotare
particolari fuori scala, oppure per mettere una sigla al posto
del valore della quota. Puo servire anche per inserire del testo
ai lati del valore della quota: 1a posizione del carattere# nel
testo della quota individua la posizione del valore effettivo
della quota. Il carattere# puo essere preceduto e/o seguito da
altri caratteri, e pud anche essere assente.

Tolleranze quote

Letolleranze sono dei valori associabili atutte le quote, escluse le Quote
Angolo, cheindicano il massimo scarto che la dimensione quotata puo avere
rispetto alla dimensione nominale. Le tolleranze sono due, latolleranza
superiore e latolleranzainferiore, e vengono visualizzate, quando sono
presenti, come due testi, di dimensione pari a 0.45 volte la dimensione
dell'altezza carattere del testo della quota. Questi due testi vengono
posizionati, quello della tolleranza superiore sopra e quello dellatolleranza
inferiore sotto, alla destra del testo della quota. Se viene definita una
tolleranza viene automati camente definita anche I'altra con valore nullo,
sempre che |'altra non sia gia definita.
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| comandi per le tolleranze sono trai comandi per gli attributi delle quote,
decritti nel prossimo paragrafo.

Attributi quote

Ad ogni attributo di quota, per la sua modifica e definizione, corrisponde un
comando accessibile tramiteFinestra Attributi quote

Questa finestra puo venir visualizzata selezionandoAttributi Quotedal
menu Attributi, oppure tramite il pulsanteAttributi QuotedallaBarra
Superioredi Stata

I comandi per gli attributi delle quote sono:

Tipo freccia definisce o modificalaforma dellafreccia
della quota selezionata. DallaFinestra Tipo freccia
selezionare il tipo freccia desiderato

alhiEkEE

l- ax Distanza di riferimenta definisce o modifica la distanza
di riferimento della quota. Se si imposta una distanza di
riferimento positiva si definisce la distanzatrai punti di
riferimento e le linee di riferimento della quota. Se si
imposta una distanza di riferimento negativail suo valore
assoluto definisce lalunghezza delle linee di riferimento,
che partiranno comungue dalla linea di quota e saranno
staccate dai punti di riferimento. Questo attributo é utile
per staccare le linee di riferimento dalle primitive quotate

Numero di decimali definisce o modificail numero di
decimali con cui viene visualizzato il valore della quota
(dalad). Il numero di decimali delle tolleranze & invece
fisso a 3 cifre dopo lavirgola. E' possibile dare anche un
numero negativo: in tal caso il numero di decimali € quello
del numero senza segno, con la differenza che vengono
eliminati gli zeri adestra In tal caso vengono eliminati gli
zeri adestra anche nelle tolleranze, se presenti.

J
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Tolleranza superior e definisce o modificail valore

+4
E;I‘ dellatolleranza superiore delle quote.

i Tolleranza inferiore definisce o modificail valore della
E;I‘ tolleranzainferiore delle quote
T - Annullatolleranze azzerai valori delle tolleranze delle
- guote.

Nota: | testi delle quote utilizzano gli attributi dei testi (eccetto
['Origine testo).
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Capitolo 10. Scambio di informazioni

BlueCAD mette a disposizione i seguenti strumenti per lo scambio di
informazioni con altri programmi:

Lettura e scritturadi disegni in formato DXF.
Lettura di immagini che vengono utilizzate come sfondo del disegno.
Copiadel disegno, tutto o in parte, sulleclipboarddi sistemain
formato bitmap o metafile.
Scrittura del disegno in formato postscript tramite il comando di
stampa.

OS‘QWABI’

Scrittura del disegno in formato HPGL tramite il programma
BluePLOT.

Lettura e scrittura di disegni in formato DXF

Il formato DXF permette di scambiarei disegni coni programmi CAD ed i
programmi di grafica piu diffusi.

Per leggere un disegno in formato DXF si selezioni il comanddmporta,Dxf
nel menu File. Si apre cosi unafinestra per la selezione del file daleggere. 1
file DXF viene letto senza cancellareil disegno corrente. Esso viene quindi
unito a disegno corrente, non sostituito ad come fail comandb eggi.

Per scrivere un disegno in formato DXF si selezioni il comando

Esporta,Dxfnel menu File. Si apre cosi unafinestra per la selezione del file
dascrivere.
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Lettura di immagini

BlueCAD permette di inserire delle immagini come sfondo del disegno. Le
immagini possono essere in uno dei seguenti formati:

estensione formato

BMP bitmap OS/2 e Windows

TIF Microsoft/Aldus Tagged

GIF CompuServe Graphics Interchange
PCX ZSoft PC Paintbrush Image

TGA Truevision Targa/Vista bitmap

IAX IBM Image Access eXecutive
XBM X Windows bitmap

IMG GEM Raster

Per inserire le immagini:

1. Sifacciaclick sul pulsanteCreazione aprendo laFinestra
% Creazione.
% 2. Siselezioni il comandoL ettura bitmap.
3. Si sdezioni il file dell'immagine tramite lafinestra per la
selezione, che viene automaticamente aperta da BlueCAD.
4. Si selezioni un punto dell'area grafica: I'immagine verra
inserita con I'angolo in basso a sinistra su questo punto.

L'immagine puo essere successivamente scal ata:

1. Sifacciaclick sul pulsate M odifica, aprendo laFinestra
ﬂ'%g Modifica
2. Si selezioni il comandoScala bitmap
hmi 3. Si selezionino due punti della bitmap
Si imposti la distanza che si desideratra questi due punti della
bitmap. La distanza va inserita nell'unita di misura arbitraria
che si sta utilizzando nel disegno. La bitmap verrascalatain
modo che la distanza trai due punti selezionati sia proprio
guellaimpostata.
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L'immagine puo infine essere cancellata:

1. Sifacciaclick sul pulsanteM odifica, aprendo laFinestra
» M odifica

% 2. Siselezioni il comandoCancella bitmap.

3. Siselezioni labitmap che si desidera cancellare.

Lavisibilita delle bitmap pud essere controllata tramite |'impostazione di
Visualizzazione bitmapnella pagina Gener ale dellaFinestra
Impostazioni E' utile disabilitare la visualizzazione delle bitmap per
velocizzare le operazioni di ridisegno. Se la visualizzazione delle bitmap é
disabilitata le bitmap non vengono stampate.

Nota:  Le bitmap possono essere stampate col comando stampa, ma non
possono essere plottate col programma BluePLOT.

Copia del disegno sulla clipboard di sistema

Il disegno si pud copiare, tutto o in parte, sulla clipboard di sistema. La
copia e possibile siain formato bitmap che in formato metafile. Quanto
viene copiato nella clipboard puo essere |etto da tutti i programmi che
abbiano accesso alla clipboard di sistema. || formato piu conveniente da
utilizzare dipende dal programma che si intende usare. Per esempio, si puo
copiare un particolare del disegno in formato bitmap per poi inserirlo in un
documento di un word processor per produrre documentazione tecnica.

Per copiare su clipboard in formato bitmap:

1. Si selezioni il comandoClipboard, Copiaimmaginedal menu
Edit

2. Siselezionino i due vertici della porzione di disegno rettangolare
da copiare nella clipboard.
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Per copiare su clipboard in formato metafile:

1. Siselezioni il comandoClipboard, Copia entitadal menu Edit

2. Si selezionino le primitive da copiarenella clipboard. Larichiesta
di selezione continua fino a quando non si impartisce il comando
Fine dati.

Nota: |l metafile cosi® prodotto da BlueCAD potra essere indirizzato su
file anziché su clipboard, questo € possibile tramite la pagina
M etafile dellaFinestra I mpostazioni in cui € possibile specificare
il nome del file su cui BlueCAD trasferirail metafile.

Scrittura del disegno in formato PostScript

Come é stato visto nelCapitolo 8 se nelle impostazioni della stampante il
driver della stampante ha l'uscita in formato postscript e I'uscita viene
impostata su file anziché sulla porta della stampante, la stampa esporta le
entita visibili del disegno in formato postscript su tale file.

OS‘Q"'IABP

Scrittura del disegno in formato HPGL

Come é stato visto nelCapitolo 8§ se utilizzando il programma BluePLOT
l'uscita viene indirizzata su un file e viene inpostato il formato di uscita
HPGL, il plottaggio esportail disegno in formato HPGL su tale file. Con
BluePLOT é& anche possibile esportare il disegno in formato Calcomp.
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Capitolo 11. Le macro

BlueCAD mette a disposizione la possibilita di creare dei macro comandi in
linguaggio REXX (0S/2 Warp), o C\C++ (Windows) da utilizzare come
comandi aggiuntivi. Le macro sono o strumento fondamentale per
personalizzare il programma, aggiungendo ad esso nuove funzionalita.

Usare le macro
Lagestione e |' utilizzo delle macro avviene secondo |a seguente procedura:

1. Tramite la Gestione M acrole macro possono essere create,
eliminate, inserite, modificate, provate.

2. Lemacro inserite possono essere eseguite, come un qualsiasi
comando, tramite i pulsanti dellaFinestra Macrao

L e macro sono identificate internamente da un nome, a cui sono associati
una bitmap, che & quella disegnata sul corrispondente pulsante della
Finestra Macroe un file, di estensione.rxm, contenente la procedura che
viene eseguita quando la macro viene attivata. La bitmap viene memorizzata
in un file che hail nome identico al precedente ma con estensionebmp.
L'accesso a due file avviene tramite le finestre richiamate dallaGestione
Macro.

OS‘Q"'IABP

Il linguaggio REXX & messo a disposizione dal sistema operativo per poter
scrivere delle procedure normalmente utilizzate come file di comandi (vedi
la documentazione del sistema operativo). Le macro di BlueCAD sono delle
procedure REXX che possono accedere atutte le funzionalita messe a
disposizione dal sistema operativo per le procedure scritte in questo
linguaggio (per I'esecuzione delle macro viene richiamato I'interprete REXX
fornito dal sistema operativo). In aggiunta, BlueCAD offre un insieme di
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Nota: Allachiusuradella sessione di lavoro BlueCAD memorizzala
situazione delle macro inserite per poi ripristinarla alla successiva
ripartenza del programma.

Gestione Macro

Si selezioni il comandoM acro nel menu Gestione Si apre cosi laFinestra
Gestione Macra

* | Gestione macro REXK |

~tacro

Macro disponibili
select
0sSim
e —
tast
|K'\MACRO\dhscan rxrm ‘
~Bitmap
i—‘ D Chiudi il diglog nel test
| ] I | Aiuto |

In questa finestra viene presentata una lista delle macro disponibili, cioé di
quelle giainserite in questa o in precedenti sessioni di lavoro. Se viene
selezionata una macro della lista vengono visualizzati il nome del file che
contiene la procedura e la bitmap associata. Si potra, quindi:

Creare una nuova macro.
Modificare la macro selezionata.
Eliminare la macro selezionata.
Provare la macro selezionata.
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Creazione e modifica macro

Se viene scelto di creare o modificare una macro viene aperta ldinestra

I nserimento macronella quale si possono inserire o modificare il nome
dellamacro eil nome del file contenente la procedura. Da questa finestra si
puo lanciare I'editor di sistema per creare 0 modificareil file contenente la
procedura. Si pud inoltre lanciare I'editor di icone di sistema per modificare
la bitmap associata, che altrimenti avra un disegno di default.

Nota:

Nota:

Quando viene lanciato I'editor puo accadere che la sua finestra
compaiadietro lalafinestradi BlueCAD e che quindi non risulti
immediatamente visibile. In questo caso premereCTRL+ESC.
compare lafinestraElenco Finestrenella quale lafinestra
dell'editor compare nellalista sotto il nome BlueCAD, sempre col
nome BlueCAD.

b ‘ Modifica macro |

~Muowva macro

MNome macra: | dbsc |

~File macra

|dbscan.rxm |
| Cerca. | ‘ Edita... |
~Bitmap
Y
| Si ” Cancella I | Aiuta

Sono disponibili alcune macro di esempio. Dalld&inestra Gestione
M acro premere il pulsantelnserisci per aprirela Finestra

I nserimento macro Quindi premere il pulsanteCer ca del

riquadro File macr o per avere lalistadi queste macro e di tutte le
altre macro eventualmente gia inserite.
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Eliminazione macro

Se viene eliminata la macro selezionata nella lista questa macro non
compare pit nellaFinestra M acroe quindi non € piu eseguibile da
BlueCAD. Questa operazione non ha alcuna conseguenza sul file contenente
la procedura e sul file con la bitmap che non vengono cancellati. Quindi
questa macro potra essere facilmente reinserita successivamente.

Test di unamacro

Se viene provata la macro selezionata nella lista la macro viene eseguita allo
stesso modo in cui viene eseguita quando viene richiamata dall &inestra
Macro: i comandi che contiene vengono effettivamente eseguiti con le
conseguenti modifiche nel disegno corrente. Si puo scegliere di chiudere la
Finestra Gestione M acr odurante il test.

Finestra Macro

Si facciaclick sul pulsanteM acro dellaBarra degli
) strumenti verticaleaprendo laFinestra Macra
Macro In questa finestra vengono inserite automaticamente

sl 4 le bitmap associate alle macro definiFe. Per_ poter

. eseguire una macro durante una sessione di lavoro di
BlueCAD e sufficiente premereiil pulsante con la
bitmap corrispondente.
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Glossario

2D

L a geometria e rappresentata,
al'interno del sistema CAD, dalle
coordinate x ey. In tal caso lo
schermo é una copia, su diverso
tipo di supporto, del foglio del
disegnatore. Ogni vista deve
essere disegnata
indipendentemente.

2D%

In un sistema Cad di questo tipo
la geometria é rappresentata per
mezzo di punti che sono coppie di
coordinate x,y. Vengono pero
forniti ausilii per proiettare la
geometriain due dimensioni si da
fornire un effetto visivo
tridimensionale.

3D

Leentitasi basano su punti che
corrispondono alle tre coordinate
X,y ez. Intal caso il programma
gestisce entita tridimensionali e
viste, rappresentazioni
dell'oggetto da punti di
osservazione diversi.

3D: proiezione in 2D
Alcuni CAD adue dimensioni
danno la possibilita di operare, su

di un disegno 2D, le medesime
elaborazioni che su carta
consentono di disegnare isometrie
€ prospettive.

3D filo di ferro

(Wireframe)

Tipo di disegno in tre dimensioni
incui gli spigoli (intersezioni di
due superfici), rappresentati da
segmenti di retta o curva, sono il
tipo di entitavisibile
predominante, oltre ai punti,
conferendo cosi a disegno
I'aspetto di struttura stilizzata.

A

Aggiustamento delle
intersezioni
(Intersection

CleanUp)

Nei programmi Cad, selezionate
due primitive intersecantesi, tale
comando consente di far eseguire
alla macchinala cancellazione di
quelle parti che si estendono oltre
il punto o lalineadi intersezione.
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Aiuto contestuale
(Help contestuale,

F1)

Detto di programmadi help che
fornisca prontamente su schermo
informazione relativa al comando
o funzione che si sta utilizzando,
senza essere costretti allaricerca
su indice.

ANSI

American National Standards
Institute. Uno dei pit importanti
ed autorevoli istituti a mondo per
guanto riguarda le direttive di
standardizzazione. Attivo anche
nel campo del software.

Applicazione

Detto di pacchetto software o
programma applicativo che sia di
aiuto in attivita quali il
trattamento di testi, |'elaborazione
di cifre, tabelle e gréfici, il
disegno al computer. Sotto questa
categoria ricadono anche gli
interpreti di macroistruzioni uno
dei metodi piu rapidi per
migliorare la produttivita.

Arco (di

circonferenza)
Tratto di circonferenza compreso
tra due punti (estremi).
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Area
Lamisuradi una superficie.

Area Messaggi

Areadel video destinata a
visualizzare messaggi per I'utente
0 comandi daprompt etc.

ASCII

Sta per American Standard Code
for Information Interchange. E'
forse il metodo piu usato per la
rappresentazione dei caratteri,
siano lettere o numeri,
al'interno degli elaboratori
elettronici. Ciascun carattere
coincide per il processore con un
codice di 8 cifre binarie (bit).

Associativita

Relazione che puod essere istituita
tra due entita geometriche, una
delle quali di solito viene definita
genitore, mentre l'altra viene
dettafiglio. Esempio: quotae
primitiva quotata.

Attributi

Parola, cifra o frase associata ad
unaentita e che é di ausilio nella
sua definizione, descrizione o che
ne precisa taluni aspetti anche per
guanto attiene alla sua
rappresentazione visiva. Solida,
tipo, colore, spessoresono



esempi di attributi di unalinea.
Attributi di oggetti di tipo testo
sono altezza, larghezza,
spaziatura, inclinazione e tipo di
carattere.

Attributo Grafico

Qualita suscettibile di descrizione
numerica che influisce
sull'aspetto grafico di una
primitiva. Ex.: colore, spessore di
linea, tipo di linea, lunghezza etc.

B

Back up (Copia di

salvataggio)

Copiadi sicurezza di tutto quanto
sia su supporto magnetico culi
farericorso in caso di
danneggiamento della copia di
lavoro.

Baricentro

Il centro di massa di un sistema
composto da un numero finito di
punti di massa uguale.

Batch file

File contenente una lista di
comandi di sistema operativo che
I'elaboratore, previaindicazione
del nome del file, esegue in
sequenza. E' un modo per

impartire la stessa sequenza di
comandi piu volte senza doverli
riscrivere.

Binario

Sistema di rappresentazione dei
numeri e delle lettere basato sulle
due cifre zero e uno, utilizzato in
ogni elaborazione di
informazione dal calcolatore.
Tutte le quantita numeriche sono
sottoposte a conversione dal
sistema decimale, a noi consueto,
aquello binario.

Bit

Quantita el ementare di
informazione nel sistema binario
contenutain unacifra (0 o0 1).

Byte
E' questo il nome dato ad un
gruppo di 8 bit.

Bitmap

Indical'insieme dei valori che
descrivono, in un dispositivo di
output su schermo, il valore
assunto (colore) da ogni elemento
di immagine. P.e., se uno
schermo ha 600* 800 di tali
elementi, occorre un insieme di
4.8E5 vaori.
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Bitmap, formato

E'il formato in cui viene salvata
un'immagine memorizzando
posizione e colore deipixel accesi
sullo schermo. Ad esempio,
supponendo che I'immagine sia
costituita da un semplice
segmento, verra memorizzata la
posizione di tutti gli elementi di
immagine che ne fanno parte.
Tale formato occupa piu memoria
ma, soprattutto, non reca con sé
alcunainformazione geometrica:
non € possibile, ad esempio,
chiedere al calcolatore quanto
lungo siail segmento.

C

CAD

Sigla per Computer Aided
Design, cioé Progettazione
Assistita da Calcolatore Con tale
denominazione si intende un
sistema gestito da calcolatore che
consenta di generare e
manipolare immagini e disegni.
Tale attivita pud avvenire con
diversi dispositivi di input
(tastiera, mouse, tavoletta
grafica), mentre € anche possibile
inserire dati puramente numerici
delegando all'elaboratore la fase
di disegno vero e proprio. Altra
possibilita é, avendo disponibile
unaimmagine, tradurla su
supporto magnetico con
opportuni dispositivi
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(videocamera, scanner) e quindi
rielaborarla.

CAE

Sta per Computer Aided
Engineering. Si intende con

guesta espressione un sistema
integrato che coordini le attivita
non solo di Cad e Cam ma anche
di analisi di costo, la
pianificazione della produzione,
la specifica dei materiali da
utilizzare, il controllo di qualita.

CAM

Acrostico per Computer Aided
Manufacturing o Computer Aided
Mapping. Indica un ulteriore
processo di automatizzazione e
controllo nellarealizzazione dei
progetti. In sostanza, i disegni e
leinformazioni del Cad vengono
arricchiti di informazioni
attinenti al processo produlttivo,
generando informazioni che sono
direttamente inviate alle
macchine utensili. Cido comporta
I'utilizzo di un database dal
quale I'utente pud generare
specifiche di prodotto, costruire
sequenze di controllo numerico
per il controllo dei macchinari
etc.




Campitura
(Crosshatch,

Hatching)

Schema regolare ripetuto piu
volte di linee, segmenti o simboli
con cui, previo comando, il
calcolatore ricopre una superficie
delimitata. Le campiture sono
usate, ad esempio, nel disegno
meccanico per indicare tipi
diversi di lavorazione, nel digital
mapping (produzione di mappe
geografiche assistita da
calcolatore) per indicare superfici
diverse (arativo, arboricolo, bosco
ceduo, pascolo...).

CD-ROM

Dispositivo di
immagazzinamento di
informazioni digitali, capace di
grandi quantitadi dati. Lasigla
sta per Compact Disc, Read Only
Memory.

Cifre significative
Numero di cifre dopo il punto
decimale tenute in considerazione
dal calcolatore.

Circonferenza

Linea chiusa composta da tutti i
punti del piano che hanno la
stessa distanza (raggio) da un
punto (centro).

Click

Termine anglosassone indicante
la pressione non ripetuta di un
pulsante del mouse.

Clipboard

Un'area di memoria che contiene
temporaneamente dati che
vengono passati da un
programmaad un altro.

Comando

Segnale al'elaboratore, impartito
tramite uno dei possibili
dispositivi di input, che richiede
ad esso I'esecuzione di attivita.

Computer

Una dispositivo che riceve,
processa e presenta dei dati. | due
tipi sono analogico e digitale.
Conosciuto anche come macchina
computazionale.

Config.sys

File che specifica al sistema
operativo, in fase di inizio
attivita, quale tipo di macchina
abbia a disposizione (p.e.
stampante, video, memeoria etc.,
vd configuraziong
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Coordinate

Un insieme di numeri che
localizzano un punto nello spazio
(in 3D) o nel piano (in 2D).

Coordinate assolute
Coordinate rispetto al punto
origine (punto con coordinate
nulle).

Coordinate
Cartesiane
(Rettangolari

Assolute)

Sistema di  coordinate che
consiste di una coppia dass
ortogonali con vertice in un punto
detto origine. La posizione di un
punto nel sistemadi riferimento é
specificata per il mezzo di una
coppia di numeri reali, distanze
del  punto rispetto all'origine
lungo gli assi.

Coordinate Polari
Tale sistemadi riferimento
consiste di un punto definito
origine e di una semiretta, cui
I'origine appartiene. La posizione
di un qualunque punto nel piano
€ individuata da unangoloe una
distanza. Il punto si trova sulla
semiretta con vertice nell'origine,
formante I'angoloindicato con la
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semiretta di riferimento e aquella
distanza

Coordinate relative
Coordinate rispetto ad un punto
dato che viene preso come punto
di riferimento.

Copiacircolare

(Array concentrico)
In questo caso |a generazione di
copie dell'oggetto avviene a
distanze eguali, o angoli regolari,
lungo I'arco di una circonferenza.

Copialineare (Array

lineare)

Metodo per la generazione di
copie multiple, come nei casi di
copia circolareerettilinea. In tal
caso gli oggetti giacciono
equispaziati su di un segmento di
retta.

Copiarettilinea

(Array rettilineo)
Comando per generare
rapidamente una copia multipla

di un oggetto grafico secondo una
disposizione rettangolare (la
denominazione del titolo pud
ingenerare confusione). E'
realizzata tramite una copia

multipla dell'oggetto lungo una



retta a distanze uguali, quindi con
lareplicadi tale serie in senso
ortogonale

Coprocessore
Processore di capacita
computazionali minori, nel
complesso, rispetto a quelle del
processore centrale. Lavorain
parallelo a quest'ultimo,
presiedendo ad alcune attivita cui
€ dedicato e che svolgein
maniera piu efficiente.

Coprocessore

Grafico

Simile a coprocessore
matematico, questo é invece di
supporto alla CPU
nell'espletamento delle attivita di

disegno.

Coprocessore

matematico

Svolge azione di supporto al
microprocessore nel trattamento
di numeri floating point (virgola
mobile).

CPU (Central

Processing Unit)
Il cuore dell'elaboratore, alla cui
attivita presiede.

Curve di Bezier
Curvail cui sviluppo é
determinato da quattro punti, due
dei quali servono da estremo
mentre gli altri ne determinano la
curvatura. Tali curve sono
utilizzate estensivamente in
talune aree di disegno industriale,
ad esempio il design di
autovetture.

D

Database (Base di
dati)

Raccolta strutturata di dati.
Caratteristica di ogni programma
di amministrazione di database
(detto motoredel database) € la
velocitanel consultare enormi
quantita di dati, nel modificarli,
nel rispondere a precise richieste
di informazione (query) da parte
dell'utente.

Default

Un valore, un attributo,
un‘opzione che si assume quando
non ne é specificata
esplicitamente un'altra.
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Dialog Box (finestra
di dialogo)

"Finestra" deputata allo scambio
di informazioni tra macchina e
utente nei sistemi operativi a
interfaccia grafica.

Directory (Direttorio)
Uno dei diversi rami, in una
struttura ad albero, in cui I'utente
puo suddividere una unita di
memoria di massa (hard disk,
floppy disk etc.) al fine di meglio
organizzare |'ordinamento delle
informazioni, laraccoltadeifile e
quindi laloro rapidaricerca.
Struttura ad albero significa che
ogni directory pud ramificarsi a
suavoltain sottodirectory, come
pure contenere file.

Disco fisso
Vedi Hard disk

Disegno

Tradizionalmente su supporto
cartaceo, orain larga
maggioranza su supporto
magnetico, costituisce il
principale mezzo di controllo
dellafase di messain operadi un
progetto.
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Display Drive
Vedi Scheda Videa

DOS

Sigla per Disk Operating System.
[l pit comune, se non dozzinale
sicuramente rudimentale, sistema
operativo, che hafatto la fortuna
di William Gates|lIl. Trai piu
diffusi sistemi operativi, prodotto
in varie versioni da diverse case
di informatica. PC DOS é quello
prodotto dalla|BM.

Double Click
(Doppio Click)
Indicalaattivita di doppia
pressione veloce dello stesso
pulsante del mouse. Nella
maggior parte dei casi tale azione
impartisce un comando diverso
daquello associato aclick.

Drag and Drop (Click
and Drag, Selezione

e Trascinamento)
Termine indicante le attivita di
pressione di un pulsante e di
scivolamento del mouse svolte
contemporaneamente, terminate
dal rilascio del tasto.



Drive

Scheda el ettronica preposta al
controlloea buon
funzionamento del protocollo di
comunicazione tra calcolatore e
periferiche

DXF

Drawing eXchange Format. Trai
pit comuni formati di
esportazione di un disegno
tecnico, definito da AutoCAD.

E

Elaborazione in

background

Attivitadi ordinaria
manutenzione che I'elaboratore
svolge indipendentemente dalle
attivita che hain corso per
['utente e, solitamente,
assegnando ad essa priorita
inferiore.

Entita

Sinonimo di primitiva, ossia
oggetto in se definito e separabile
dal resto del disegno e che pud
essere selezionato sullo schermo.

Esportazione

(Export)

Attivitadi trasferimento di dati
da un programma ad un altro.
Solitamente implica una attivita
di conversione tradiverse
modalita di codificadelle
informazioni.

F

FAT (file allocation

table)

Sistema di gestione del file che
utilizzalaFile Allocation Table.
Utilizzato dal DOS e da0S/2, ha
lalimitazione di 8 caratteri per il
nome dei fileedi 3 per le
estensioni.

File

Termine che indica un qualunque
gruppo di dati omogenei, parte di
una stessa applicazione, e cheil
calcolatore éin grado di
interpretare. |1 medesimo termine
puo indicare il supporto fisico,
solitamente magnetico, che
contiene quei dati. Essi possono
essere dati (cifre, lettere) da
interpretarsi da programma atto
allo scopo, come pure programmi
caricabili in memoria ed

eseguibili.
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Finestra (window)
In un sistema operativo a
interfaccia grafica, indica una
delle porzioni in cui é suddiviso
lo schermo.

Finestra di dialogo
Vedi Dialog Box

Finestra di selezione
Metodo per selezionare uno o piu
oggetti nel disegno. Consistein
unaazionedi click and drag i
pixel puntati dal cursore a
momento di pressione e rilascio
del tasto del mouse sono vertici
opposti di un riquadro di
selezione sullo schermo.

Floppy disk
(Dischetto,
Minidisco)

Piccolo supporto magnetico
portatile per lamemorizzazione

delleinformazioni (fino a
2MByte ca.)

Font
Stile(forma) definita per una
intera serie di caratteri.
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Formato

Nella accezione di nostro
interesse, insieme di convenzioni
e regole darispettare nella
codificadel dati e nella scrittura
dei file affinché la macchina
operi correttamente.

G

Grado decimale
Unitadi misuradegli angoli in
cui I'angolo giro é sempre di 360
gradi, male frazioni di grado
sono espresse in frazioni decimali
e non pit in minuti e secondi.
Ex.: 125.5471°.

Grado di un

polinomio

Massima potenza presente in un
polinomio. Ex.: in (3 + 3x%+
5x3+ 7x2 + 8x +5) il grado é5. I
grado di unafunzione spline é
importante nella definizione di
una funzione spline poiché
modificala curvatura.

Grado

sessagesimale

Usuale unita di misurain cui
['angolo giro misura 360 gradi e
doveil grado contiene 60 minuti,



ciascuno dei quali suddiviso in 60
secondi. Ex.: 75° 28' 52".

Grid (griglia)

Matrice di linee ortogonali
presenti sullo schermo ma non
facenti parte del disegno, di
ausilio nella attivita di
progettazione. E' assimilabile alla
carta millimeterata nel disegno
manuale.

GUI Graphical User
Interface (Interfaccia
Garfica di Utente)

Parte del sistema operativo che
presiede all'interazione tra
macchina e utente e che gestisce i
comandi di questo. Sostituisce il
sistema "dalinea comandi” di
gual che anno orsono.
Sicuramente di immediata
comprensione, obbligail piu delle
volte all'uso del mouse,
intrinsecamente pit lento della
tastiera.

H

Hard disk

Principale dispositivo di
memorizzazione di informazione
al'interno dell'elaboratore. Parte
di esso puo essere
temporaneamente impiegata per

supplire aridotte dimensioni di
RAM.

Hardware

Termine anglosassone di uso
comune indicante la totalita dei
componenti fisici di un sistemadi
el aborazione automatica e dunque
dispositivi elettronici, meccanici
e magnetici.

HPFES (high
performance file

system)

Sistema evoluto di gestione dei
file ad alte prestazioni utilizzato
daOS/2. | nomi file utilizzati con
I'HPFS possono essere lunghi fino
a 254 caratteri.

Icona

In un sistema operativo a
interfaccia grafica, icona é una
immagine, di dimensioni di solito
ridotte, sullaqualeil cursore del
MOUSE pud essere posizionato.
L'icona é associata ad un
comando o funzione e la
pressione dei tasti del mouse (0
del tasto di invio) determina
I'esecuzione del comando
associato.
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Importazione
(Import)

Attivitadi ricezione di dati da
parte di un programma da
un‘altro. Solitamente implica una
attivita di conversione tradiverse
modalita di codificadelle
informazioni.

Inclinazione del
testo (Slant)

Angolo d' inclinazione del testo
rispetto aladirezione di scrittura.

Interattivo

Detto di sistema di
comunicazione tra elaboratore ed
utente di tipo "domanda e
risposta’ (che si possain qualche
modo assomigliare alla
comunicazione tra persone).

Interfaccia

In generale, indicail punto di
contatto tra due entita, sia
logico o fisico.

Intero
Numero positivo o0 negativo senza
parte frazionaria.
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ISO

International Standard
Organization. Importante
organismo internazionale di
controllo delle standardizzazioni.

K
K (kilo)

Prefisso ad una unita di misura
ne indica la moltiplicazione per
1000. Ex.: 2 KCalorie uguaglia
2000 Calorie. Nel caso dei byte di
un computer, 1 Kbyte sta per
1024, e cioé 29, byte.

L

LAN (Local Area

Network)

Rete di calcolatori di estensione
geograficalimitata, realizzata su
supporto fisico dedicato, cioe
senzafarericorso ala
interconnessione via modem su
lineatelefonica di uso generale.

Layer (Livello, Level)
In tutti i sistemi Cad é possibile
organizzare |'intero disegno
secondo diversi strati, a ciascuno
dei quali viene affidata
dell'informazione grafica secondo
una suddivisione definita
dall'utente. Ad esempio, in un



progetto di un palazzo si potrebbe
affidare a strati diversi le piante
dei diversi piani, come pure
mantenere distinti schemi
elettrici e struttura dell'impianto
idraulico o di condizionamento.
E' poi possibile agire sui singoli
strati rendendoli
temporaneamente invisibili, cosi
daevidenziare quelli di interesse
al momento, oppure stamparli
selettivamente e altro.

Libreria di figure o

simboli

Areariservatadi memoriain cui
I'utente del sistema Cad pu0
copiare eraccogliere le entita
grafiche che piu spesso utilizza
come simboli o figure di uso
corrente, e cui pud accedere con
facilita

Linea di riferimento
Vedi quota.

Linea di stato

Zona dello schermo riportante
informazioni generali sul disegno
attivo, come nome del disegno,
layer attivo, colore, coordinate
correnti del cursore etc.

Livello
Vedi Layer.

M

M (mega)

Prefisso ad una unita di misura,
ne indica la moltiplicazione per
108 . Ex.: 1 Mmetro equivale a
1.000.000 metri. Se prefisso a
byte, pero, neindicala
moltiplicazione per 1048576.

Macro

(Macroistruzione)
Data una sequenza di comandi
che l'utente si trova ad impartire
piu volte, torna utile memorizzare
I'intera sequenza ed associarle un
nome che, richiamato, provoca
I'esecuzione della stessa. Un
sapiente utilizzo di tale opzione
puod migliorare sensibilmente la
produttivita.

Minidisco

Disco magnetico amovibile
racchiuso in una copertura
protettiva, utilizzato per
memorizzare informazioni.

Modello 3D

Modello in cui I'oggetto allo
studio halarghezza, lunghezza e
altezza
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Modulo

Una parte logicamente definita di
un piu ampio pacchetto software.

Mouse

Dispositivo di puntamento con il
quale é possibile spostare la
posizione del cursore sul video.
Provvisto di due o tre pulsanti
coni quali é possibile impartire
comandi.

Multitasking

In un calcolatore che servauno o
pit utenti, indica la capacita del
sistema operativo di eseguire
contemporaneamente piu
programmi, organizzando
adeguatamente I'utilizzo delle
risorse di sistema (CPU,
memoria, stampanti).

Multithreading

Un thread € un'azione
indipendente che consiste di una
sequenzadi istruzioni. In un
calcolatore il multithreading
indica la capacita del sistema
operativo di eseguire
contemporaneamente piu theads.

Multiutenza

Gode di tale proprieta un sistema
operativo che consenta a piu
utenti I'utilizzo contemporaneo
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dellerisorse di sistema sotto la
sua supervisione, onde evitare
interferenze e conflitti.

N

Normale
(Ortogonale,

Perpendicolare)

Detto di ciascuna delle due linee
che, intersecandosi, formino
quattro angoli uguali.

Normalizzazione

E' I'attivita, condotta solitamente
alivello di organismi
internazionali, che stabilisce, in
base a considerazioni di praticita
e uniformita, quali valori debbano
preferibilmente assumere
variabili misurabili. Lo stesso
termine é applicato nel
programmi Cad alla attivita che
automaticamente riporta
dimensioni e valori delle quotein
intervalli (range) prestabiliti.

Numero avirgola
mobile (floating
point)

Metodo per larappresentazione
delle quantita numerichein un

elaboratore. Ogni numero viene
convertito nellaforma (mantissa



* 10 esponente) Tgle metodo
permette di trattare anche
numeri, con parte decimale, che
oltrepassano il limite della
macchina per gli interi.

O

0S/2

Sistema operativo standard IBM
per PC, a 32 hit, con
multithreading Trai piu avanzati
eveloci oggi sul mercato.

P

Pan (Panoramica)
Comando relativo alla
visualizzazione di un disegno.
Consiste nellatraslazione dello
stesso rispetto allo schermo lungo
una direzione preferita, in modo
da visualizzarne porzioni
differenti.

Passo
Distanza tra due tratteggi di una
campitura.

Piattaforma

Termine con cui si indicail
complesso Elaboratore-
Periferiche-Sistema Operativo.

Pixel

Sta per PICture ELement ed
indica ogni elemento della
matrice rettangolare di elementi
di immaginein cui é suddiviso lo
schermo.

Plottaggio

Operazione di stampa su plotter.

Plotter

Indispensabili nellafase di output
di disegno su carta. Sono
suddivisibili in due categorie:
quelli vettoriali, che disegnano
linee, e quelli amatrice, che
disegnano punti. Per quanto
riguardalatecnicadi stampa
utilizzata, ne esistono tre tipi.
Quelli atamburo sono di tipo
vettoriale, possono produrre
disegni complessi, acolori e di
grosse dimensioni; i pennini
scorrono orizzontalmente su di un
tamburo che srotolail foglio. |
plotter a tavola montano una
penna scorrevole lungo un asse,
mentre |'intero asse puo spostarsi
lungo la direzione ortogonale: di
solito sono di dimensioni ridotte.
Infine, i plotter elettrostatici
fanno aderire punti su zone del
foglio che sono state caricate
elettrostaticamente: tali
dispositivi non hanno la piu
elevata delle risoluzioni ma sono
veloci.
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Poligono
Linea spezzata chiusa.

Poligono regolare
Poligono in cui tutti i lati sono
della stessa lunghezza e tutti gli
angoli hanno la stessa ampiezza.
Per ogni poligono regolare esiste
una circonferenzainscritta,
tangentei lati nel punto medio,
ed una circonferenza circoscritta,
passante per i suoi vertici.

Porta parallela

Canale privilegiato per la
trasmissione veloce di dati dae
per il computer. Sfruttando tale
dispositivo si trasmettono piu bit
contemporaneamente (vd.porta
seriale).

Porta seriale

Presa di connessione o canale di
comunicazione attraverso cui il
calcolatore trasferisce gruppi di 8
bit un bit per volta.

Primitiva grafica
Vedi Entita.
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Primitive
consecutive
Due primitive grafiche sono

consecutive quando hanno un
estremo in comune.

Programma
Sequenza di istruzioni in
linguaggio comprensibile a
calcolatore.

Prompt

M essaggio dalla macchina
comunicante la disponibilita ad
eseguire altri comandi.

Punto di snap, Punto

notevole

Punto rispetto a qualeil
programma puo fare riferimento
nelle attivita di snap.

Q

Quota, quotatura

(Dimensioning)
Quota éil testo associato ad ogni
entita geometrica e che ne
specificale dimensioni. Elementi
grafici della quota sono lalinea di
quota , le lineedi riferimento, il
testo della quota.Le linee di
riferimento sono due brevi




segmenti che evidenziano i due
punti trai quali é effettuatala
misurazione, lalineadi quota é
un segmento tracciato tralalinee
di riferimento parallelamente ala
dimensione misurata, mentre il
testo della quota riporta la misura
della dimensione.

Quotatura
associativa
(Associative

dimensioning)
Caratteristica del sistema Cad
grazie ala quale le quote sono
aggiornate automaticamente al
variare delle primitive cui sono
associate.

R

Raccordo (Fillet)

Metodo per inserire
automaticamente una entita
graficatraaltre due: un arco di
circonferenza se fra due
segmenti, un settore cilindrico se
fradue piani.

RAM

Random Access Memory.
Memoria volatile ad accesso
veloce destinata aricevere i dati
dell'utente su cui I'elaboratore
deve eseguire la propria attivita.

Rappresentazione a

contorni (Boundary)
Uno dei tre metodi fondamentali
per larappresentazione di solidi

in sistemi CAD a 3D. Contiene la
descrizione di ogni faccia, spigolo
e vertice. Opportuni riferimenti
(puntatori) stabiliscono le
relazioni frale entita.

Raster, formato
Pressoché identico al formato
bitmap, solitamente precisa cheil
file deriva dall'attivita dello
scanner.

Rete (Network)

Detto di insieme di computer tra
loro interconnessi e comunicanti
si da poter condividere
informazioni e risorse di sistema.

REXX

Linguaggio di programmazione
per scrivere semplici programmi
batch o applicazioni piu avanzate
dausare nell'ambiente OS/2 0 in
altri ambienti di sistema.
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Riflessione
(Mirroring)

Comando che consente la
creazione automatica della
primitiva simmetrica di quella
selezionata rispetto ad un asse o,
nel caso di sistemi 3D, rispetto ad
un piano.

Risoluzione

Nella accezione di nostro
interesse, indicail numero di
elementi di immaginein cui lo
schermo é suddiviso. Viene
definitaHigh per un numero di
pixel tra 1024* 768 e 1280* 800,
Very High per valori tra

1280* 800 e 2048* 2048, Ultra
High per valori superiori.

ROM

Read Only Memory. Memoria
permanente per sola lettura
contenente informazioni vitali per
il funzionamento del processore.

Rotazione

Spostamento in cui tutti i punti di
un corpo ruotano, nello stesso
sistemadi riferimento, dello
stesso angolo.
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S
Scala (Scaling)

Comando che permette di
modificare le dimensioni di un
oggetto moltiplicando per un
fattore precisato dall'utente le
coordinate (X,y e z) dei suoi punti.
Lo scaling & detto uniforme sei
fattori di scala sonoi medesimi
per ogni dimensione, altrimenti &
detto non-uniforme.

Scanner

Dispositivo di input di immagini.
L'immagine, su supporto
cartaceo, viene fatta scorrere su di
un rullo in modo che possa essere
letta da telecamere;
contemporaneamente viene
digitalizzata, convertitain
formato bitmap ed inviata al
calcolatore.

Scheda video
(Scheda grafica,

Adattatore video)
Scheda el ettronica preposta al
controllo del video ed al rinfresco
periodico degli elementi di
immagine.



Selezione veloce
(Shortcut, Tasto

Funzione)

Tasto o piu spesso combinazione
di tasti usata per impartire ala
macchina un comando piu
complesso, come una subroutine,
una macro o un programma di
utilita, o per evitare di dover
abbandonare durante il lavoro la
tastiera per il mouse.

Segmento
Parte di retta compresatra due
punti su di essa.

Segno di spunta
Simbolo indicante che una scelta
€ al momento attiva, usato in
menu e caselle di spunta.

Simbolo (Symbol,
Block, Cell)

Primitiva grafica costituita dal
raggruppamento di piu entita
grafiche, cui viene assegnato un
nome Si pud poi procedere ala
copiadel simbolo in altre aree del
disegno semplicemente
scegliendolo dallalibreria dei
simboli, precisandone
orientazione e dimensioni.

Sintassi

Nome assegnato alla precisa
struttura cui deve obbedire un
comando per poter essere
compreso dal calcolatore.

Sistema
Vedi piattaforma

Sistema operativo

E' laparte di software piu
importante, senzalaqualeil
calcolatore sarebbe totalmente
inutilizzabile. Il sistema
operativo, infatti, opera
all'accensione della macchina e
gestisce ogni suainterazione con
['utente, con i suoi programmi e
con le periferiche.

Smusso (Chamfer)
Procedura che provvede a
frapporre a due entita tangenti
unaterza: se si trattadi due
segmenti viene inserito un
segmento rispetto ad essi
inclinato, se si tratta di due piani,
un piano inclnato.
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Snhap
Una delle opzioni piu usate di un
sistema Cad, non avente

equivalente nel disegno manuale.

Consiste nell™aggancio”
automatico del cursore al'entita
pit vicina ad esso del tipo
specificato dall'utente; ad
esempio, il punto medio di un
segmento, il centro di una
circonferenza, un nodo della
grigliadi supporto etc.

Software

Latotalita dei programmi
presenti nellamemoria, RAM o
di massa, del calcolatore.

Spezzata

Unione di piu segmenti adiacenti.

Spline

Comando cui si ricorre per
interpolare nel miglior modo
possibile un insieme di punti
sullo schermo (si intende, con
interpolazione, il tracciare una
curva continua che passi per tutti
i punti assegnati). BlueCAD fa
uso, per il comando Spline, di
polinomi cubici.
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Stampante

Esistono diversi tipi di stampanti.
Le stampanti ad aghi fanno
aderire il nastro inchiostrato alla
carta, lasciando cosi latraccia:
sono le piu economiche, meno
silenziose e di minore qualita. Le
stampanti a getto di inchiostro
spruzzano piccole gocce di
inchiostro sulla carta: sono
silenziose e veloci e producono
stampe di pregevole fattura. Le
stampanti laser caricano
elettrostaticamente aree del foglio
Su cui poi aderisce del toner nero:
sono veloci e silenziose. Le
stampanti a trasferimento termico
usano un processo di
riscaldamento che fonde su carta
un inchostro a base di cera:
permettono stampe a colori.

Stretch (Stira)

Comando che consente di
modificare una primitiva
spostandone/stirandone un vertice
nei modi specificati dall'utente.

T

Tastiera

Dispositivo di input pit comune.
Ad ogni pressione di un tasto
corrisponde l'invio di otto cifre
binarie che codificano, di solito
secondo o standardASCI|, il



carattere alfanumerico come
desiderato dall'elaboratore.

Tavoletta grafica
(Digitizer,
Digitalizzatore)

Un digitalizzatore € costituito da
una superficie piatta su cui viene
fatto scorrere un dispositivo di
puntamento. | tutto é pero ben
pit complesso di un mouse: la
tavoletta di scorrimento contiene
o unagrigliadi fili elettrici o una
grigliadi diodi, dispositivi in
ogni caso che interagiscono con il
puntatore e ne riconoscono la
posizione, facendola
corrispondere ad un preciso punto
sullo schermo in maniera
biunivoca. Tutto cid consente di
usare lo schermo proprio come un
foglio da disegno.

Testo in formato

ASCII (ASCII text)

Inun filedi questo tipo si
rinuncia, nella rappresentazione
dei caratteri, ad unacifrabinaria,
utilizzandone solo 7. Risultano
rappresentabili in tal caso solo
128 caratteri. Tale formato
garantisce una maggiore
trasferibilita de file dauna
macchina ad un'altra senza troppi
problemi.

Tipo di dato (Data
type)

Definisce che tipo di dato verra
contenuto in una variabile, sia
€ssa un carattere, un numero
intero, un numero in formato
scientifico.

Tipo linea

Attributo che specifica
I'apparenza di unalinea. Ex.:
continua, tratteggiata, a punto e
liney, ....

Trappola di

selezione

Quadrato sovrapposto ala croce
del cursore quando si richiede la
selezione di una primitiva
grafica. La primitiva grafica
viene selezionata se mentre &
visibile all'interno della trappola
di selezione si preme il tasto
sinistro del mouse.

Trasformazione
Modificadi primitive grafichein
Seguito a spostamenti, rotazioni,
scalature eriflessioni.
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Traslazione

Spostamento nello spazio senza
rotazione. Formal mente, cambio
di posizione di un oggetto sotto il
vincolo che le coordinate x di

tutti i punti di cui I'oggetto é
composto variino della medesima
quantita, e cosi pure le coordinate
yez

V

Vettoriale, formato
Formato cui ricorrono i sistemi
Cad per i quali I'informazione
geometrica € essenziale. Se si
deve memorizzare una primitiva
cerchio, éinutile codificare la
posizione dei pixel ad esso
appartenenti: tale informazione
non avrebbe pit senso, se non
faticosamente rielaborata, non
appena si cambiasse vista. Invece,
memorizzando centro e raggio
del cerchio, quanto occorre a una
nuova vista € ottenibile
immediatamente, come pure
lunghezza della circonferenza et
al.

Viewport

Nei sistemi Cad € possibile far
condividere a piu viste
contemporaneamente |o schermo.
Tali viste simultanee assumono il
nome di viewport.
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Vista

In alcuni sistemi Cad é possibile
memorizzare una modalita di
visualizzazione, ossia quanta
parte del disegno siavisibile,
quale orientazione abbia, quali
layer siano visibili etc, dando ad
essa un nome. Cio permette di
richiamarla solo specificandone il
nome e velocizzando cosi il
lavoro.

Vista,

Aggiornamento di
Comando che fa aggiornare a
programma quel che appare nella
vistadi lavoro corrente in modo
da tenere conto degli ultimi
cambiamenti apportati a disegno.

Vista, Ampiezza di
Indica quanta parte del disegno
debba essere inclusa nella vista,
cio che permette di variare il
livello di dettaglio.

Vista, Parametri di
Parametri che specificano
estensione, angolo di rotazione
rispetto a sistemadi riferimento,
layer attivi, colore et al.
caratteristici di unavista



W

Windows 95

Sistema operativo della Microsoft
a 32 bit conmultithreading trai
piU avanzati

Word (Parola)

Identifica un gruppo di 16 bit.
Double Wordé chiaramente un
gruppo di 32 hit.

Workstation

Termine indicante una macchina
pit potente di un PC, il piti delle
volte unaa 32 o 64 bit con
sistema operativo UNIX.

Z

Zoom

Esattamente analogo allo zoom di
una macchinafotografica,
permette di stabilire aquale
distanza l'utente voglia osservare
il disegno, in tal modo variando
laporzione di compresa
nello schermo ed il grado di
dettaglio percepibile, o
risoluzione.
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