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WSTEP

Trzymasz w r¢kach pierwszy numer nowego paper maga poswigconego komputerowi

C64. Mamy nadziej¢, ze spodoba Ci si¢ jego zawarto$¢ i bedziesz naszym stalym
czytelnikiem. Ufamy, ze ciekawe artykuly zrekompensuja koszty, jakie musiale$
ponies¢ za otrzymanie ,.Fuzz'a”. Ze wzgledu na skromng objetos¢ zina (zaledwie 12
stron) nie udalo nam si¢ zamiesci¢ wszystkich artykuldéw, ktére do nas zostaly
przyslane. Jednak zapewniamy, ze kazdy interesujacy tekst, ktérego nie znajdziesz w
tym wydaniu umiescimy na pewno w jednym z kolejnych numer6éw.

Serdecznie chcieliby$my podzigkowac za duze zainteresowanie preview'em , Fuzz'a” -
dzigki temu wiemy, ze sg osoby, ktore pasjonujq si¢ C64 i nie zamierzaja go zmieniaé
na inny komputer w najblizszej przyszloéci. Jak juz wczeéniej wspominali$émy
naprawdg nie warto tego robi¢, gdyz nigdzie nie bedziecie si¢ tak dobrze bawié, jak na
poczciwym komodiuszu. Wracajac do objetoéci naszej malej gazetki.. Juz od
przyszlego numeru ,Fuzz” bedzie zawieral az 16 stron tekstu! Wiaze si¢ to co prawda
ze zwigkszeniem kosztéw magazynu, ale przeciez chyba warto w nas zainwestowaé, bo
Jakby nie patrzec, to nic ma na scenie zadnego paper maga po$wigconego w zupelnosci
sprawom zwigzanym z komciem.

Jesli chodzi o dzisiejsze wydanie to goraco polecam wywiad z liderem znakomitej
polskiej grupy Samar - z Ramos'em. Interesujaco przedstawiajq si¢ takze chartsy. Nie
moglo zabrakng¢ tez najswiezszych wiadomosci ze sceny i wynikéw ostatnich copy
party’'s. W nast¢pnym numerze czeka Was wiele wigcej niespodzianek i to nie tylko
dla starych wyjadaczy, ale takze naszych poczatkujacych fanéw! Mozemy obiecaé, ze
Jesli ten numer nic spelni Waszych oczekiwan, to na pewno stanie si¢ to, gdy
przeczytacie drugie issue ,Fuzz'a”! Nie powiemy Wam, co si¢ w nim znajdzie, ale
mozecie by¢ pewni, ze zadowoli to kazdego!

A teraz okazja dla niektérych z Was, dla tych, ktérzy lubia spreadowaé votki...
Oglaszamy konkurs - osoba, ktéra rozpowszechni najwickszg ilo¢ votesheet'6w do
drugiego numeru ,Fuzz'a” (ktére dotrg do nas na czas ;-)) otrzyma to wydanie za
darmo bez ponoszenia jakichkolwiek oplat! Chyba warto, wigc pedzcie juz teraz na
xero!

I na koniec pytanie do Was wszystkich... Pamietacie ,,C&A” i dyski PD? Tak? To co
byscie powiedzieli jakby i ,Fuzz” stworzyl coé takiego? Jesli tu takze wykazecie
zainteresowanie, to moze juz od przyszlego numeru... Ale to juz zalezy od Was i od
Waszej inicjatywy! Poki co, Zzyczymy milej lektury i goraco zachecamy do zaméwienia
kolejnych numeréw jedynego paper maga o scenie (i nie tylko!) C64.

W imieniu zespolu redakcyjnego...

FILETH/APIDYA



Wyniki NORTH PARTY 2

Demo-compo: Gfx-compo:
1. DEFLORATION/FRACTION............. 325 1. VALSARY/SAMAR/LEPSI.............
2. PROMEMORIA II/ARISE................. 263" 2 QUESTOR . .:....civon lovalmivinemise
3. TRUTH IS OUT THERE/DRAGON...200 3. KATON/LEPSVARISE....................
4. Eufrosyne Dream/Exon....................... 192 4. Katon/Lepai/Arise.....................c......
5. 8X8 POWET/LEPSl.:custuneninaisicnisiaiving 1831 S SOMAIE/L O : .o oviie it

Music-compo: Tracker-compo:
L. WACER/ARISE: .o oe s s, 290 1. Warlock/Schn+Exon/Wow.....190
2. KORDIAUKIS/ARISE............cccocuuennen 283 2. JF.Kenedee/Draco................. 156
3. PRAISER/REFLEX/ARISE.................. 276 3. Warlock/Schn+Exon/Wow....147
4 SABC/BTACHON:2s:00 sttt it s it sl 232
5. Praiser/Reflex/Arise..............cccoceevennen 230 Party odbylo si¢ w dniach 31.07 - 2.08.98
Wyniki QUAST PARTY 6

Gfx-compo: Music-compo:
1. KHEELA & STINGER/SAMAR.......... 498 1. DAF/SAMAR............................ 968
2. KATON/LEPSI/ARISE........................ 396 2. BZYK/SAMAR ................... 711
3. SEBAL@Z/LEPSI. ..oz 338 3.BIMBER/ARISE ....................... 700
4. Billy Windowso/Rasero........................ 321 4.ElBanditos/Arise...................... 593

Party odbylo si¢ w dniach 7.08 - 9.08.98. Demo-compo na C64 nie odbylo si¢... A szkoda...

Wyniki ostatnich parties zebral dla Was: Cactus/Axelerate/Oxygen

+ELVIRA II” - help

Zapewne jest wérod naszych czytelnikow, a zarazem fanéw spora grupka ludzi nie
zwigzanych ze sceng, a zainteresowanych ,rozrywkowymi” walorami swojego C64. W
kazdym numerze i Wy znajdziecie co$ dla siebie, tak jest i tym razem! Proponujemy
Wam szeroki cykl porad de jednej z najlepszych gier powstalych na naszym
oémiobitowcu. a bez watpienia najlepsza z gatunku RPG - to nic innego, jak ,Elvira
II". Dzisiaj przeczytacie tylko czg$¢ tego, co mamy dla Was przygotowane. Ze wzgledu
na duza ilo$¢ materialow z tego tematu, rozbiliémy go na kilka czeéci, ktoére beda
ukazywac si¢ w kolejnych numerach ,Fuzz'a”. Liczymy, ze spodoba si¢ Wam ten
rodzaj popularyzacji niektérych gier na komcia, a niektérym rozwigze w mig wiele
probleméw! Oczywiscie nie zamierzamy poprzestac tylko na ,Elvirze” - obiecujemy,



KOMENTARZ DO CHARTS OW

Jak wida¢ nasze notowania odbiegaja trochg¢ od tych, ktére mozecic oglada¢ w
magazynach dyskowych. Jest tego kilka powodow. Po pierwsze, sq to najaktualnicjsze
chartsy sporzadzone na podstawie votek, ktore otrzymaliSmy w ciagu ubieglego
micsigca. Po drugie, jak juz wspomnialem, tychze votek otrzymali$my niewiele. W
tym miejscu chcialbym goraco podzigkowaé tym, ktérzy odwazyli si¢ i vot¢ wypelnili.
Najladnicj wypelniong votke przyslal nam Jackobe/Oxygen, za co serdecznic mu
dzigkujemy. A teraz obiecane reakcje z mojej strony na to co dzieje si¢ aktualnie na
topie.
W klasyfikacji grup pozycja Arise nie moze by¢ uznana za zaskoczenie, bo nie dosc,
ze grupa jest aktywna, to kazdy chce w niej by¢. Dziwi mnie ciagla obecno$¢ Taboo i
Agony, ale trzeba przyzna¢, ze grupy te zapracowaly na to by by¢ pamigtanymi do
dzisiaj.
Najlepszym koderem jest Stilgar, ale w drugim numerze wszystko si¢ moze zdarzy¢.
Zapewne do pierwszej dziesiatki wskoczy Stinger po wydaniu swojego znakomitego
dema. W biezacym notowaniu zaskakujaco wysoko uplasowali si¢ Dux i Bigos, ale nie
mozna powiedzie¢ by nie zastuzyli na te pozycje.
Zdziwilo mnie, Ze za najlepszego grafika uwazacie Sebaloza, ale trzeba tez przyznac,
ze rysuje on duzo i nie najgorzej. Valsary zaskakuje nas swoimi logoskami w multi,
ktore wygladaja, jakby byly rysowane we FLI, ale przeciez rysuje on takze znakomite
obrazki w IFLI i dziwig si¢, Ze nie jest na pierwszym miejscu!
Najlepszym muzykiem jest niepodzielnic Shogoon, ale Wacek czai si¢ tuz za jego
plecami. Jednak gdzie jest Kordiaukis ?! Wéréd kowerzystdw nawet ladnie to
wyglada... Kategori¢ gier pozostawiam bez komentarza. Za$ jesli chodzi o dema i
magazyny to kazdy ma swdj gust, na ktéry trudno wywrze¢ jaki§ wplyw. Jednym
podoba si¢ ,Altered States”, a drugim ,From Beyond” (stare, ale jare?). Wsrod
magazyndw niektorzy cenig szybkos$¢, inni jako$¢ i ilo$¢ tekstow, co dokladnie
obrazuja dwa pierwsze miejsca.
Ja osobiscie bylbym sklonny glosowac na to, co aktualnie jest dobre, ale przeciez to
Wy ksztaltujecie obraz naszych notowan. Mam nadzicj¢, ze z biegiem czasu beda one
coraz bardziej obiektywne i sporzadzane na podstawie coraz wigkszej ilosci
votesheet'6w. Do kazdego numeru zina jest dolaczona votka, wigc nie bdjcie si¢ jej
wypelni¢. Bez wzgledu na to, na kogo zaglosujecie, nie zostaniecie sfakani, tak jak
czyni si¢ w niektorych ,elitarnych” magach. Glosujcie jak uwazacie, bo nasze chartsy
obrazuja kto jest najlepszy wedlug naszych czytelnikéw i fanéw! Goraco zachgcam
Was do wspotpracy!
Chartsy podliczyl i opatrzyl komentarzem...

Cactus/Axelerate”Oxygen



WYWIAD Z RAMOS'EM/SAMAR

W pierwszym numerze ,FUZZ'a” chcialbym przedstawi¢ Wam sylwetke znanej
osobistosci polskiej sceny C64, znakomitego swappera, zarazem lidera jednej z
najlepszych polskich grup i mojego dobrego kumpla... Nie owijajac w bawelne przejde
od razu do rzeczy. W wywiadzie udzielonym specjalnie dla naszego paper maga
mozecie odrozni¢ mnie od Ramos'a za pomoca skrotéw, ktore poprzedzaé bede kazda
wypowiedz. A wigc...

C - to ja, czyli Cactus/Axelerate®Oxygen
R - to nasz bohater, Ramos/Samar ;-)

Nic juz nie stoi na przeszkodzie by rozpocza¢ wywiad.

C: Cze$¢ Mariusz! Przywitaj si¢ z czytelnikami... ;-)

R: Czeé¢ Pawel! (ed. Mialo by¢ z czytelnikami :-))

C: Na poczatek powiedz moze kilka stéw o sobie.

R: Nazywam si¢ Mariusz Rozwadowski, a na scenie zwi¢ si¢ Ramos. Jestem
nieduzym osobnikiem, ktéry liczy sobie 23 lata. Na scenie jestem juz od ponad
pigciu lat w grupie Samar i mam w niej zamiar pozosta¢. Moja profesja to swap,
sample oraz od jakiego$ czasu pisz¢ texty do magazynu ,,Enhiridion”.

C: Twoje poczatki na scenie... Jak si¢ dowiedziales$, kiedy i dzigki czemu (komu?) na
niq wszedles?

R: Od poczatku wejécia na scen¢ swoje kroki stawialem w grupie Samar, zreszta
sam ja zalozylem. O scenie dowiedzialem si¢ z gazet komputerowych m.in.
»Kebab'a”. Wszystko zaczglo si¢ od nawiazania kontaktu z Panzer'em (zreszty
juz nie jest na scenie), pézniej z Rabbi'm, Jaro i tak powoli si¢ rozkrecalem. Jako,
ze nie szlo mi za dobrze w kodowaniu, muzyce czy rysowaniu postanowilem zosta¢
swapperem i tak jest do dzis.

C: W jaki sposob udalo Ci si¢ zbudowac tak wspaniala grupe, jaka jest niewatpliwie
Samar?

R: Na poczatku, zakladajac grupe Samar, chcieliSmy pokazaé, ze my tez mozemy
by¢ lepsi od takich grup jak Taboo czy Charged. Poczatki byly trudne. Cze$¢ ludzi
z grupy nie miala stacji, a tylko stacja liczyla si¢ na scenie i liczy do tej pory. Zeby
zaistnie¢ na scenie trzeba bylo wydaé jaki§ dobry produkt, np. dobre demo.
Dopiero po wydaniu drugiego dema o nazwie ,Technet 1”7, grupa stala si¢
popularna i jako$ zaistnieliSmy na chartsach w polskich magach. Jednak grupa to
przede wszystkim ludzie i to dobrze si¢ rozumiejacy, wtedy wszystko dobrze si¢
uklada.

C: Kiedy zamierzasz skonczy¢ ze scena?

R: Nigdy!!! A tak na powainie to na pewno kiedy$ to nastapi, ale kiedy nie wicm
sam. Na razie dla mnie scena to dobra zabawa i jak dlugo istnieje scena C64 nie



zamierzam z niej odejs¢. Z tego co zauwazylem nasza bawi si¢ najlepiejl
Wystarczy przyjechaé na jakie$ party i zobaczy¢ jak bawig si¢ ludzie z komody.
C: Okee. zartowalem z tym odejsciem :-) Jak myslisz, jak dlugo jeszcze bedzie istnie¢
scena C64? Odpowiedz uzasadnij!

R: Scena bedzie istnie¢ tak dlugo, jak dlugo komus$ bedzie si¢ chcialo robié cos na
C64. Na razie nie jest zle na scenie, wciaz co§ nowego si¢ ukazuje i spotykamy na
réznych imprezach.

C: Czemu tak poblazliwie traktujesz ludzi, ktérzy powiedzmy, nic darza Ci¢ swojq
sympatia? Przeciez moglby$ najzwyczajniej wszczaé wojng i pewnie ja wygrac?

R: Wrogowie znajda si¢ wszedzie, ale taki jest ten §wiat. Po co wszczynaé jakie§
glupic wojny i faka¢ na siebie w magach? To czysta glupota. Wicle ludzi cos
glupiego powiedzialo o mojej grupie lub o mnie, ale ja si¢ tym nie zrazam,
przeciez nie wszyscy jesteSmy doskonali. Wystarczy z tym Kkim$ dobrze
porozmawia¢ i sprawa zaraz si¢ wyjasnia, cho¢ nie zawsze tak bywa. Jestem taki,
Ze za bardzo si¢ tym nie przejmujg¢, bo po co sobie psu¢ nerwy.

C: Jakie sa Twoje scenowe plany, takze plany Samaru?

R: Moje scenowe plany to zaliczy¢ kolejne udane party, wyda¢ wreszcie pierwsza
koli¢ sampli, albo i nie... I to chyba wszystko. Co si¢ tyczy grupy Samar
Productions to planéw jest sporo. Na jakim$ party ma si¢ ukaza¢ demo Stinger'a
»Digital World” (ed. juz si¢ ukazalo!), nastgpny numer magazynu, kolejne numery
»Visual Pack’a”, a w nich beda zawarte nasze produkty.

C: A co porabiasz poza sceng?

R: Poza sceng to lubie si¢ fajnie zabawi€, bywam czg¢sto z kumplami na réznych
fajnych imprezach, a tak to caly czas zajmuje mi praca. Od jakiego§ czasu nie
pracuj¢, wigc mam wakacje.

C: Co$ o Twaojej pracy...?

R: Obecnie juz nie pracuj¢. Pracowalem w pewnej spélce polsko-wloskiej, ale nie
mialem zamiaru tam dluzej pracowaé, wigc odszedlem. Na razie mam wakacje,
jednak od wrzes$nia zmuszony bede p6jsé do jakiej$ roboty.

C: A zainteresowania? Masz jakie$ hobby?

R: Moje zainteresowania oprécz C64 to pilka noZzna, mumiznatyka, historia, a
szczegolnie II wojna Swiatowa oraz rézne tajemnice, np. tréjkat bermudzki itp.

C: Rzucg teraz kilka hasel, a Ty mi powiedz swoich faworytéw lIub z czym Ci sig to
kojarzy, okay?

R: Demo-grupa Crest, Oxyron
Crack-grupa Hitmen
Koder Crossbow, Stinger
Muzyk Mitch&Dane, Daf, Shogoon
Grafik Valsary, Deekay

Cracker Jack Alien



Kowerzysta Bischop, Rodney, Rinspeed

Lamer taki gos¢, co podpisuje si¢ pod cudzymi pracami!
Demo Krestology
Magazyn Domination
Napoj Piwo
Pozywienie Jedzenie
Film Komedia
Telewizja Wiadomosci
Wazon Kwiaty
Whoops! Troche si¢ zapedzilem... Potraktuj to jako maly zart ;-) Jeszcze kilka. ..
Sport Pilka nozna
Kobicta Sex
Cieszy Cig... Sukces
Wkurzaja Cig... Lamerzy

C: I na koniec powiedz co$ od siebie, co$ od serca, co dotrze do naszych fanow...
R: Co ja im moge¢ przekaza¢?! Ludzie, rozbudowujcie sobie komode¢ o nowe rzeczy
jak +60k czy stereo, a nasza scena na tym zyska.
C: Okay, dzigki za wywiad!
R: Nie ma sprawy!
Wywiad przeprowadzil Wasz specjalny sprawozdawca...
Cactus/Axelerate”Oxygen

REAKCJE

Niewiele reakcji raczyliscie napisa¢, niemniej jednak za wszystkie goraco dzigkuje.
Pamigtajcie, ze mozecie je pisa¢ na odwrocie votki. Sposréd kilku Waszych spostrzezen
wybraliémy najcickawsze, ktoére zamieszczam ponizej.

Jackobe/Oxygen - Obiecujaco wyglada ten preview maga - mam nadzigjg, Zze jego
kolejne numery beda coraz lepsze. Widzg, ze jestescie pelni zapalu, co do dalszej pracy
1 to si¢ chwali: C64 rulez!

Miner/Lasser - Vota, jak vota - stuzy do pisania, nie do ogladania, natomiast z wielka
uwagg przeczytalem ,,FUZZ #0” - jesli si¢ spelni przynajmniej 50% - to bedzie COOL!
(ed. no to jak? Spelnilo si¢?) Powodzenia w redagowaniu!

Ciesz¢ si¢, ze wielu z Was docenilo wysilek zespolu redakcyjnego 1 w tak
entuzjastyczny sposdb wypowiedzialo si¢ o zerowym wydaniu ,,Fuzz'a”.

Czekamy na Wasze opinie 0 pierwszym issue naszego paper maga, a obiecujemy, ze
arugi numer bedzie o wiele, wicle lepszy... Na Wasze texty odreagowal...

Fileth/Apidya



NEWS'Y

Albion - Ostatnio cicho o tej grupie, czekamy na nowy numer angielskiej wersji
. Vitality”. Na PC sporo fajnych uzytkow wypuscit Kmeg.

Alliance - Wyszedl nowy numer ich magazynu ,,C64,5”, ktéry niczym specjalnym nas
nie zachwycil. Z grupy odszed! Klax.

Arise - Wacek wstapil do Smash, po ofercie przyslanej mu przez Aeg'a. Do grupy
wstapili ostatnio: Deinonychus/Sataki jako swapper, Praiser/Reflex jako muzyk,
Stinger/Samar jako koder i grafik oraz Kheela/Samar jako graficzka ;-) Ze sceng (a
zarazem z grupq) pozegnali si¢ Barman oraz Fhm. Yaro/Arise/Voodoo wstapil do
Schn+Exon. Na North Party 2 wydali niezle demo ,,Pro Memoria II”.

Memberstatus: Archangel, Bimber, Browar, Deinonychus, El Banditos, Gorzalek
Ochlalek, Katon, Kheela, Kordiaukis, Luke, Mojzesh, Praiser, Rodney, Sapper, Sensei,
Stinger, Turbosnail, Wacek, Yaro, Baba Jaga.

Axelerate - Jest to jak na razie jedyna w Polsce grupa crackerska! Cactus wstapil do
Oxygen. Do grupy wstapili: Bolek jako swapper i Data jako muzyk. Klax/Oxygen
opuscil Alliance oraz Voodoo i wstapil do Axelerate jako muzyk. Na NP2 grupa
wystawila swoje pierwsze demo ,,Grease”. Juz wkrotce ukaze si¢ kolekcja muzyczna
Phobos'a.

Mecmberstatus: Asterix, Bolek, Cactus, Copieya, Data, DJ Sharp, Firebee, Klax,
Legion, Panda. Phobos, Scarab. Stix. Tsd.

Fraction - Cickawe, ze ich dema wygrywaja wigkszoé¢ compotéw na ostatnich
partieskach. ale po glegbszej analizie trzeba stwierdzi¢, ze wigcej w nich grafiki
przeniesionej z Peceta niz ,.czystego™ kodu. Ostatnio niewiele si¢ u nich dzieje.
Kreciki - Pono¢ Baldhead'a nikt nic lubi? , Adwarp™ nie bedzie si¢ juz ukazywal tak
czgsto jak kiedys. ale czekamy na kolejne numery!

Lepsi - I tu cisza. Niegdy$ super aktywna grupa, teraz ostatnim ich produktem byla
kolia Katon'a. On i Sebaloz wystawiaja sporo swoich prac na ostatnich parties. Leo
wstapil do Oxygen jako grafik. Czekamy na nowe dema!

Nipson - Co$ mi si¢ 0 uszy obilo, ze grupa ta mialaby si¢ rozpas¢. Na razie to tylko
nieoficjalna wiadomos$¢, ale kto wie...?

Oxygen - B.M.Max wstapil do Anubis jako swapper. Lydon wstapil do Sataki jako
koder. Ostatnio do grupy przylaczyli si¢: Leo/Lepsi jako grafik i Cactus/Axelerate jako
kowerzysta. W planach demko ,.Despair” - na ukonorowanie 3-lecia grupy, mega
kolekcja Bzyk'a ,Bzykolandia #2” - 100 zakéw oraz kolekcja graficzna Sarin’a i
Senti'ego.

Memberstatus: B.M.Max, Cactus, Dr Wooky, Jackobe, Klax, Lydon, Max, Sarin,
Senti. Simone. Smys.

Sataki - Do grupy wstapil Lydon/Oxygen jako koder. Deinonychus wstapil do Arise.

Grupa wydala drugi numer swojego magazynu ,,Freeside”.



Samar - W ekipie nie nastapily wigksze zmiany personalne. Stinger wstapil do Arise
jako koder 1 grafik, podobnie uczynila Kheela. Juz wkrétce mozemy spodziewac si¢
nowego numeru maga ,.Enhiridion”. Stinger na Intel Outside 5 wydal swoje demo
.Digital World”.

Memberstatus: Alg, Bischop, Butt-Man, Bzyk, Centrax, Daf, Glover, Gold Hand,
Isildur, Kheela, Levi, Maverick, Mr.Fiz, Ramos, Sahir, Scarlet, Stinger, Timix,
Valsary.

Schn+Exon - Tu tez cisza, ale chyba mozemy si¢ wkrétce spodziewa¢ nowego numeru
~Newspaper'a”. Do grupy wstapil Yaro/Arise/Voodoo jako swapper. Archangel/Alpha
Flight 1970/Schn+Exon/Skylight wstapil do Arise.

Taboo - robig strategi¢ na PC ;-)

Wszystkie nowinki scenowe zebral dla Was i przedstawil. ..
Cactus/Axelerate"Oxygen

ADRESY
Cactus/Axelerate”Oxygen Centrax/Samar
Pawel Bol Damian Stupien

Al Marsz.J Pilsudskiego 60/14
32-512 Jaworzno 9
tel. (035) 7512958

- Axelerate HQ

- coverswap

- send me orries!

- always 100% reply for all!

Jackobe/Oxygen
Jacek Pretki

ul. Wisniowa 19
64-310 Lwowek

- jesli chcesz wstapi¢ do Oxygenu...

- wspolpraca w wydawaniu ,Inverse”...

Galy/Slakecomp

Adrian Galaszkiewicz
os.Wichrowe Wzgorze 2/44
61-672 Poznan

ul.Saperéw 16b/8
42-612 Tarnowskie Gory

- oldies swap

- stare cracki (best wersje)

- +60k instaluj¢ i inne przerobki
- The Factory covery, albumy...

Flea/De-Koder
Michal Szymkowski
ul.Stalowa 59/7
53-438 Wroclaw

- odpisz¢ zawsze kazdemu...

Marcin Bak
Dziecinow 83a

08-446 Warszawiec

- schematy, programy, gry, ksiazki
- wszystko co dotyczy C64!



CHARTSY

A wigc mamy nareszcie chartsy. Dowiecie si¢ z nich kto obecnie rzadzi na naszej
polskiej scenic wedlug Waszych typow oczywiscie! To Wy ksztaltujecie wyglad
ponizszej listy, wigc glosujcie wypelniajac zalaczone do zina votesheet'y. Niestety do
biezacego numeru . Fuzz'a” nadeszlo nieco mniej votek niz si¢ spodziewaliémy, w
zwigzku z tym nie znajdziecie w ponizszym zcstawieniu nicktorych kategorii 7e
wzgledu na duza rozbiezno$¢ w Waszej opinii co do tego, kto powinien by¢ najlepszy.
Liczymy, ze do przyszlego issue nadejdzie do nas wystarczajaca liczba votek by mozna
bylo przedstawi¢ jak najbardziej obiektywne notowania. A wigc...

GRUPA KODER GRAFIK
LARME..........co.c.c. 50 1. STILGAR/ALBION.......... 38 1.SEBALOZ/LEPSI........ 42
2.SAMAR................. 49 2. GOLDHAND/SAMAR.....35 2.VALSARY/SAMAR.....39
LBl 48 3. BROWAR/ARISE............. 19 3.KATON/LEPSI............ 38
4. AN ... 45 4. Dux/Fraction.................... 18 4.Sundance/Schn+Exon..21
5. Fometion................. 36 S5.Bigos/Sataki...................... 16 5.Alg/Samar.................... 19
6. Schn+Exon............ 20 6. Baldhead/Kreciki.............. 13 6.Bimber/Arise................ 16
7. TOBO..... ;L cvsssenmnisn 17 7. Butt-Man/Samar................ 12 CycloneB/Schn+Exon..16
S APIMY.......c..n5 2 13 8 MMS/Taboo...................... 10 8.JesterKyd/Nipson......15

Nipooa.........cc...cc. 13 Volcano/Schn+Exon......... '10 9.Talbot/Faith................. 14
10.Kregikii................. 12! 10K M./Tabe0 . .....o:..cc0oenii] 9 10.Cruise/Elysium........ 13

MUZYK COVERZYSTA GRA

1. SHOGOON/TABOO........... 45 1. FLASH/REFLEX............... 30 1.ORBITS........... 16
2. WACEK/ARISE................. 43 2.RODNEY/ARISE.............. 29 2.BOMBMANIA. .9
3. WIZARD/SCHN+EXON.....37 3. ALG/SAMAR................... 25 MIECZW2...9
4. Moog/Agony............cc........ 32 4. Rinspeed/Apidya................ 22 PIRATES......... 9
5. PraiscoReflex..................... 27 5. Nazgul/Lepsi...................... 21 5Klatwa.............. 8
6. Rodney/Arise....................... 24 6. Bischop/Samar.................. 19 Kupiec............- 8
7. Noise/Schn+Exon................ 17 7. Cyclone B/Schn+Exon......18 7.Lazarus........... i
S DaffSemer....................... 16 8. Serio/Authority................ 15 8.W.Ciemnogci....6
- DaLapa. ... 14 9. Sundance/Schn+Exon......12 9. Creatures 2......5

Sage/Fraction..................... 14 10.Cactus/Axelerate. ............... 10 TheTrain.......... 3

DEMO MAGAZYN

1. ALTERED STATES/TABOO............. 37 1.ADWARP/KRECIKI..........................38
2.OPIUM/SAMAR..................cccvnnnee. 36 2.PIVO/INDEPENDENT...................... 37
3. FROM BEYOND/ASPHYXIA........... 35 3. VITALITY/ALBI®N. ........c..ccniis! 26
§ Love/AGRRY ............00ccnbibiiiinia b 34 4 Newspaper/Schn+Exon...................... 19
5. Hallucinations/Albion. ...................... 19 5Freeside/Satala.................coccconininian 18



Ze w naszym paper magu znajdzie si¢ wigcej opisdw ciekawych gier i wielu cennych
wskazéwek do czeéci z nich! Najchetniej zamieszczaé bedziemy opisy wielkich hitow
na C64, gdyz takie gry ma chyba kazdy w swoim domu! Oczywiscie liczymy na Wasza
wspdlpracg w redagowaniu tegoz dzialu. A teraz nie zanudzam i zapraszam do
lektury...

Czary

Dzi$ podam Wam pierwsza czg$¢ czaréw osiagalnych w grze. Kazdy z nich ma swoja
nazwg, wymagany poziom oraz liczb¢ punktéw, a takze skladniki potrzebne do jego
powstania. Ponizej zamieszczam takze skutki ich zastosowania. Kazdy z czaréw
opisuj¢ w nastgpujacy sposéb: nazwa, poziom, punkty mocy, skladniki...

ABSORB MAGIC: 8, 8, ,Garnet” (kamien szlachetny) i obiekt pochlaniajacy. Efekt:
Przez pewien czas nie dzialaja czary rzucane na gracza.

BIND DEMON: 9, 15, skladniki nieznane. W sprzyjajacych warunkach
nadprzyrodzone formy Zzycia zostang usidlone.

BLESS: 1, 5, Holy water” i ,,crucifix”. Straszna brof przeciw istotom nie $wig¢tym.
BRAIBOOST: 3, 6, cokolwiek co zawiera informacje. Zwigksza inteligencje gracza.

COURAGE: 3, 8, ,,A small glass of alcohol”. Powoduje, ze gracz zapomina o Igku.
CURE WOUNDS: 9, 12, , A glass of Holy water”. Gracz odzyskuje pelni¢ zdrowia
fizycznego.

ENCHANT WEAPON: 3, 6, ,An emerald” i , file” (bron). Zadaje cigzkie ciosy i latwo
ja dzierzy¢.

FEAR: 6, 7, ,An eye from the witch”. Wywoluje wiclki strach u slabszego
przeciwnika.

FIRE BALL: 4, 8, latwo palny material. Ognista kula kierowana jest na cel - powoduje
zniszczenia. ‘
FREEZING BLADE: 8, 9, dwa zimne przedmioty. Brot staje si¢ bardzo zimna i przez
to daje straszny efekt.

HEALING HANDS: 1, 3, nieznany. Zaklecie te ma nieznaczny wplyw leczniczy na
czyjes cialo.

HERBAL HEALING: 5, 6, jadalne grzyby. Ten czar dziala leczniczo na cialo jednej
osoby i nieznacznie na inne.

HOLY BLAST: 5, 6, dwa przedmioty religijne. Piorun z nieba razi ogniem piekielne
bestie. 4

ICE DART: 1, 4, nie ma skladnikéw. Wyrzuca w kierunku przeciwnika lodowa czape,
powodujaca niewielkie zniszczenia.

I 10 tyle na dzisiaj. Mam nadzieje, ze zadowolilem czgé¢ z Was... W nastgpnym
numerze ,,Fuzz'a” kontynuacja tego artykulu.

Fileth/Apidya



NA ZAKONCZENIE...

No c6z... To juz ostatni tekst w tym numerze naszego zina. Mamy nadzieje, ze , Fuzz”
spodobal Ci si¢ i zostaniesz jego wiernym czytelnikiem. Moze to wydanie nie
obfitowalo w fantastyczne i ciekawe teksty, ale przeciez nikt jeszcze nie podbil polskiej
sceny pierwszym numerem maga. Zwlaszcza, ze mogli$my zaprezentowaé Wam tylko
dwanascie stron tekstu. Zmieni si¢ to juz od przyszlego numeru, gdyz postanowiliémy
zwigkszy¢ objetos¢ naszego paper maga az o cztery kolejne strony.

Wiaze si¢ to niestety z podniesieniem kosztéw ,,Fuzz'a”, ale mamy nadziej¢, ze wigcej
cickawych artykuléw zadowoli Was na tyle, ze ten maly szczegél w postaci pieniedzy
wydanych na gazetke nie bedzie zbyt istotny! A chyba warto zaméwi¢ nastgpne issue
zina, gdyz zamie$cimy w nim sporo bardzo ciekawych artykuléw, miedzy innymi o
rozbudowie C64 (ze schematem!). Nie zabraknie tez chartséw, ktére sq chyba wcigz
najpoczytniejszym artykulem wszystkich magazynéw!

Przypominamy o tym, Ze osoba, ktéra rozspreaduje najwigksza ilos¢ votesheet' 6w
otrzyma nast¢pny numer ,Fuzz'a” zupelnie za darmo! A wigc chyba warto po$wigci¢
tych kilka groszy na xero by nie trudzi¢ si¢ potem ze zdobyciem nowego numeru zina!

Adres nasz si¢ nie zmienil, ale gwoli przypomnienia zamieszczam go ponizej...

Jacek Bol
Al.Marsz.J.Pilsudskiego 60/14
32-512 Jaworzno 9
tel. (0-35) 751-29-58

Drugi numer .Fuzz'a” ujrzy $§wiatlo dzienne juz w pazdzierniku, o ile osoby, ktére
obiecaly, ze napisza artykuly, dotrzymaja slowa i dostarcza je do redakcji w
najblizszym terminie. Bedziemy si¢ starali by ,Fuzz” ukazywal si¢ regularnie, a czy
nam si¢ to uda, zalezy tylko od Was!

A jak otrzymaé? Tradycyjnie... Wysylajac 1 zl. 60 gr. na adres redakcji i nie
zapominajac o zaadresowanej kopercie zwrotnej ze znaczkiem! Prosimy Was o nie
zapominaniu o tym drugim warunku, gdyz nie sta¢ nas na fundowanie wszystkim
ludziom darmowych przesylek. Je$li macie kontakt z kimé z Jaworzna (ed. na przykiad
z cactus'em ;-)) to nic trzeba si¢ trudzi¢ i wyslaé¢ jedynie ,kas¢” na zima. Koszty
przesylki jak zawsze pokryje Wasz wsapanialy ctx...

Do powstania tego maga przyczynili si¢:

- artykuly: Cactus/Axelerate”Oxygen oraz Fileth/Apidya
- okladka: Cactus/Axelerate"Oxygen
- 1 wszyscy, ktérzy trzymali za nas mocno zaci$nigte kciuki!

Wypelniajcie voty i odsylajcie czym predzej do nas! Drugi numer nadchodzi!

Fileth/Apidya
~FUZZ” - peace for all!



