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METAFONT

Odpowiedz na konkurs ogfoszony
w biuletynie GUST-u nr 2, str. 27

Bogustaw Lichonski

Przedstawienie ramki

Oto zgloszona przeze mnie ramka:

Do wykre§lenia powyzszej ramki zaprojekto-
walem dwana$cie nastepujacych znakdw:

Program METAFONT-owy
(poza mode_setup) od nadania warto§ci parame-
trom:

rozpoczyna sie

m  ru#, rh# okre§lajg szeroko§¢ pudetka w jakim
umieszcze znaki fontu (w przykladzie pudetko
ma wymiary 10 x 10 pt)

m g parametr okre§lajacy odlegtosé dwdch piono-
wych lub poziomych linii ramki (w przykladzie
q =2 pt)

rw#=10pt#; % szerokoS¢ pudetka
rh#=10pt#; % wysokos§¢
q=2pt;
Definicje pierwszego znaku rozpoczynam od:

beginchar ("3",rw#,rh#,0);

pudetka
% odlegtoSé miedzy liniami

bedzie to lewy gérny naroznik ramki.
§ciezki, ktére
postuzag mi do wyznaczania punktéw kontrolnych.

Deklaruje cztery uzyteczne
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path a; path b; path ml; path mll;
Kolejny krok to podanie wspdlrzednych (x,y)
punktéow z1, z2, z3, z6, z11
x1=x11=0.5w;
x3=x1+q;
x2=x6=2x1;
y2=y11=0.5h;
y6=y2-q;
y1=y3=0h;
oraz definicja czterech uzytecznych Sciezek.
ml=(z1{right}..{up}z2..(0.5w,h));
mll=(z1{left}..(0,0.5h)..{down}z2);
a=((0.5w,0.5h)+(q,0)--2z3);
b=(z6--(0,0.5n)-(0,9));
Przypatrzmy sie teraz gotowemu juz znakowi
(' (lewy gérny naroznik ramki):
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Zauwazmy, ze brakuje nam punktéw =z4, z5, z7,
z8, z9, z10.

Pierwsze dwa nieznane jeszcze punkty wyzna-
cze jako przeciecie (dla punktu z4) §ciezki a ze
Sciezka m1 dla q > O lub a ze §ciezkg m11 dla q < 0;

if g>=0: z4=a intersectionpoint ml;

else: z4=a intersectionpoint mll;
fi;
punkt z5 wyznaczam analogicznie
if gq>=0: zb=b intersectionpoint ml;
else: zb=b intersectionpoint mll;
fi;




20 GUST, Zeszyt 5

Aby wyznaczy¢ punkt z7 definiuje dwa punkty
pomocnicze (prawy-dolny i lewy-gérny punkt
pudetka) z8 i z9.

z8=(w,0) ;

z9=(0,h) ;

Punkt z7 (§rodek na maltym tuku) wyznaczam jako
przeciecie §ciezki z8--z9 ze §ciezka ml.
z7=(z8--2z9) intersectionpoint ml;

Kolejny punkt z10 ($rodek na duzym luku)
wyznaczam jako przeciecie z8--z9 ze
Sciezkg z1{left}..{down}z2

$ciezki

z10=(z8--z9) intersectionpoint
(z1{left}..{down}z2);

co koniczy definicje punktéw kontrolnych. Pozostato

nam jedynie zdefiniowaé odpowiednie pidrko:
pickup pencircle scaled 0.01pt;

1 zaczynamy rysowanie:

draw z3--z4..z7..z5--26;
draw zl1{left}..z10..{down}z2;

Dorysujmy jeszcze
grubszym pidrkiem.

krope w §rodku, ale

pickup pencircle scaled 4pt;
drawdot z11;

Na koniec zapisuje aktualnie utworzony
obrazek pod zmienng LewyGorny i koncze definicje

znaku.

picture LewyGorny;
LewyGorny=currentpicture;
endchar;
Trzy pozostale znaki naroznikowe DBCIRCY
definiuje sie analogicznie. Sg to symetrie osiowe
powyzszego znaku (patrz listing).
Kolejne cztery znaki < — » — sa juz duzo
tatwiejsze do zdefiniowania. Wezmy jeden z nich:

METAFONT output 1995.01.25:1511 Page 1 Character 56

1995

definiuje wiec punkty
z1=(0.5w,0);
if g>0: z2=(0.2w,0.5h)

else: z2=(0.2w+0.6w,0.5h)

fi;
z3=(0.5w,h);
z4=(0.5u+q,0) ;
z5=(0.5w+q,h) ;

1 prosze METAFONT o narysowanie:

pickup pencircle scaled 0.1pt;
draw zl1..z2..z3;
draw z4--z5;

Koncéwka nie wymaga juz wyjasnien:
picture LewyPionowyBrzuszek;

LewyPionowyBrzuszek=currentpicture;
endchar;

wyjasnienia wymaga jednak komenda warunkowa:

if g>0: z2=(0.2w,0.5h)

else: z2=(0.2w+0.6w,0.5h)

fi;
stosuje tu taka instrukcje w celu ,odwrdcenia
brzuszka” w przypadku, gdy q jest ujemne (patrz
ponizszy przykiad).

Trzy pozostate znaki ,grzuszki” (© @ (@
definiuje sie analogicznie. Sg to symetrie osiowe
powyzszego znaku lub obrét (patrz listing).

Pozostaly jeszcze cztery najlatwiejsze do

zdefiniowania znaki: | — | . Oto jeden z nich:
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1 jego pelna definicja: otrzymujemy]L:
bot z1=(0.5w,0); )
bot z2=(0.5w+q,0); T
top z3=(0.5w,h); }
top z4=(0.5w+q,h); (o)
pickup pencircle scaled 0.1pt;

draw z1--z3;

draw z2--z4; (o] (@)
labels(1,2,3,4);
picture LewyPionowySlupek;

LewyPionowySlupek=currentpicture; <\ ~

Przyktady Mam nadzieje, iz moja ramka spodoba sie
Z powyzszych znakéw mozna ,zlozy¢” rézne ramki. Wysokiemu Jury.
Pierwsza grupa ramek dla wartosci: ) )
q=2pt; e 3
moze wygladac¢ tak: THE END
(@ o) P)
( 9 9 )
N\ ®)
Listing
o e %hhh%h Plik ramka.mf wersja 2.6 %hhkhh
q f mode_setup;
L rw#=10pt#;
¢ 2 rh#=10pt#;
o ‘o)
’ q=2pt;
Wystarczy jednak zmienié parametr q tak oto: beginchar ("3",rw#,rh#,0) ;
q=5pt; path a; path b; path ml; path mll;
T x1=x11=0.5w;
aby otrzymac: x3=x1+q;
- - x2=x6=2x1;
‘. (o) y2=y11=0.5h;
y6=y2-q;
(o (o) y1=y3=0h;

ml=(z1{right}..{up}z2..(0.5w,h));
mll=(z1{left}..(0,0.5h)..{down}z2);
a=((0.5w,0.5h)+(q,0)--2z3);

* N b=(26--(0,0.50)-(0,q));
if g>=0: z4=a intersectionpoint ml;
: else: z4=a intersectionpoint mll;
o e fi;

if g>=0: zb=b intersectionpoint ml;
else: zb=b intersectionpoint mll;

fi;

z8=(w,0);

Zmieniajac po raz kolejny parametr q na (q
mniejsze od zera):

qQ=-2pt;

T Zwréémy uwage na odwrdcone brzuszki.
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z9=(0,h) ;
z7=(z8--2z9) intersectionpoint ml;
z10=(z8--z9) intersectionpoint
(z1{left}..{down}z2);
pickup pencircle scaled 0.01pt;
draw z3--z4..z7..zb--z6;
draw zl{left}..z10..{down}z2;
pickup pencircle scaled 4pt;
drawdot z11;
labels(1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11);
picture LewyGorny;
LewyGorny=currentpicture;
endchar;

beginchar ("4" ,rw#,rh#,0) ;
currentpicture:=LewyGorny
reflectedabout ((0.5w,0),(0.5w,h));
endchar;

beginchar ("0",rw#,rh#,0) ;
currentpicture:=LewyGorny
reflectedabout ((0,0.5h),(w,0.5h));
picture PrawyDolny;

PrawyDolny=currentpicture;
endchar;

beginchar ("5" ,rw#,rh#,0);
currentpicture:=PrawyDolny
reflectedabout ((0.5w,0),(0.5w,h));
endchar;
h
beginchar ("8",rw#,0.6rh#,0) ;
z1=(0.5w,0) ;
if ¢>0: z2=(0.2w,0.5h)

else: z2=(0.2w+0.6w,0.5h)
fi;
z3=(0.5w,h);
z4=(0.5w+q,0) ;
z5=(0.5w+q,h);
pickup pencircle scaled 0.1pt;
draw zl..z2..z3;
draw z4--z5;
labels(1,2,3,4,5);
picture LewyPionowyBrzuszek;
LewyPionowyBrzuszek=currentpicture;
endchar;

beginchar ("9",rw#,0.6rh#,0) ;
currentpicture:=LewyPionowyBrzuszek
reflectedabout ((0.5w,0),(0.5%,0.6h));
endchar;

beginchar ("B",0.6rw#,rh#,0);
currentpicture:=LewyPionowyBrzuszek

rotatedabout ((0.5w,0.3h),90);
picture DolnyPoziomyBrzuszek;
DolnyPoziomyBrzuszek=currentpicture;
endchar;

beginchar ("A",0.6rw#,rh#,0);
currentpicture:=DolnyPoziomyBrzuszek
reflectedabout ((0,0.5h), (w,0.5h));
endchar;

Y3
beginchar ("1",rw#,rh#,0);

bot z1=(0.5w,0);

bot z2=(0.5w+q,0);

top z3=(0.5w,h);

top z4=(0.5w+q,h);

pickup pencircle scaled 0.1pt;
draw z1--z3;

draw z2--z4;

labels(1,2,3,4);

picture LewyPionowySlupek;
LewyPionowySlupek=currentpicture;
endchar;

beginchar ("7",rw#,rh#,0) ;
currentpicture:=LewyPionowySlupek
reflectedabout ((0.5w,0), (0.5w,h));
picture PrawyPionowySlupek;
PrawyPionowySlupek=currentpicture;
endchar;

beginchar ("6",rw#,rh#,0) ;
currentpicture:=PrawyPionowySlupek
rotatedabout ((0.5w,0.5h),90);
picture GornyPoziomySlupek;
GornyPoziomySlupek=currentpicture;
endchar;

beginchar ("2",rw#,rh#,0);
currentpicture:=GornyPoziomySlupek
reflectedabout ((0,0.5h), (w,0.5h));
endchar;

end.

Ps. Od Redakcji

Zaprezentowany wyzej artykut zwyciezyt w naszym
konkursie. Nagroda jest ksigzka N. Walsha:
Making TEX Work, ktorg przekazujemy Bogusiowi
Lichohskiemu. Gratulujemy! Listing programu
METAFONT-owego mozna znalezé w archiwum
sunrise.pg.gda.pl: /TeX/GUST/bulletin/05.



