1994

Info

World-wide window on TEX— Aston '93

Tomasz Przechlewski

Czternasty §wiatowy zlot TEX-owcéw tym razem od-
byt sie po raz pierwszy w Europie. Wzielo w nim
udzial okoto 150 uczestnikéw, w tym po raz pierw-
szy wieksza grupa z tzw. krajéw financially disa-
dvantaged (czyli my). Konferencja zostala zorga-
nizowana na Uniwersytecie Aston, ktéry miesci sie
tuz obok centrum Birmingham (w skrdcie Brum),
lub (dla kibicéw pitkarskich) 20 minut piechotg od
stadionu Villa Park.

Cata impreza trwata od 18 lipca do 7 sierpnia,
w tym sama konferencja od 25 do 31 lipca. Przed
1 po konferencji zorganizowano wiele tutoriali, pro-
wadzonych przez znanych TEX-pertéw. Obok tra-
dycyjnych szkolen dla poczatkujacych (np. TEX dla
uzytkownikéw PC-téw), byly takze kursy dotyczace
bardziej specjalistycznych tematdéw:

m Frank Mittelbach i Michel Goosens prowadzili
tutorial Doing more with ATEX 2.09, w kto-
rym omawiali te strony #TgEX-a, ktore raczej
nie sg opisywane w podrecznikach dotyczacych
tego systemu: definiowanie i modyfikowanie
komend, $rodowisk, licznikéw, Nowy System
Wyboru Fontéw, modyfikowanie styli.

m Sebastian Rahtz mdéwit o tym jak tgczyé TEX-a
z PostScript-em, a w szczegdlnoéci jak wykorzy-
stywaé fonty PostScript-owe oraz jak wilaczaé
grafike w postaci plikéw EPS.

m Philip Taylor przed konferencjg prowadzit szko-
lenie Book design in TgX, a po konferencji
szkote arcymistrzow czyli More TgX output
routines.

Inng atrakcjg byly prezentacje oprogramowania
TEX-owego, literatury dotyczacej TEX-a i META-
FONT-a. Oczywiscie, mozna tez byto kupi¢ T-shirta
ze stosownym nadrukiem (drogi — niewielu sie
zdecydowalo). Jezeli chodzi o komercyjny software
TEX-owy to:

® Znana firma Y&Y zaprezentowata swoje sztan-
darowe produkty: podgladarki, fonty Compu-
ter Modern w formacie Adobe Type 1, rodzine
fontéw Lucida dla znudzonych czcionkami CM'

! Wszystko bez polskich znakéw diakrytycznych.
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m Kinch Co przedstawil TurboTEX-a (wersja for
Windows — dla ofiar firmy Microsoft juz za
jedyne 1358)

Najwiecej wystapien dotyczylo przysztosci
TgpX-a. Najpierw JOACHIM LAMMARSCH przedsta-
wil obecng sytuacje TpX-a. Wedlug niego TEX
zaczyna by¢ przestarzaly (TgX is getting out of
date). Systemy komercyjne, ktérych pietnascie lat
temu kiedy TEX powstawal nie bylo wcale, teraz
sg niewiele od niego gorsze a oferujg duzo lepszy
interfejs uzytkownika?. W rezultacie zainteresowa-
nie TEX-em spada. Wedlug Lammarscha NTS jest
jedyna szansg na odwrécenie tego trendu.

Mozna powiedzieé¢, ze wtérowal mu ROGER
HUNTER, ktéry przedstawil swojg prognoze co do
przyszloéci TEX-a (bardzo pesymistyczng). Takze
wedlug niego podstawowgq staboscig TEX-a jest nie-
szczesny user interface3. TEX musi byé niewi-
doczny! Przecigtny uzytkownik nie musi znaé je-
zyka TeX. Hunter oprécz narzekania i kasandrycz-
nych proroctw zaprezentowal takze co$§ ciekawego.
Mianowicie gotowy produkt Scientific Word, ktéry
jest edytorem tekstu pracujagcym w systemie Win-
dows, opartym na zalozeniu logicznego a nie wizual-
nego (jak Word na przyklad) tworzenia dokumentu.
Tworzony dokument ma format #TrX-a. Interesu-
jaca jest takze mozliwo$¢ dotgczenia systemu Maple
lub innych tego typu programéw. Otwarte tylko po-
zostaje pytanie o ograniczenia tego systemu i jego
ewentualne bledy.

Wiele dyskusji wzbudzilo wystgpienie Kana-
dyjczyka JOHNA PLAICE’A. Rozpoczat od stwierdze-
nia, ze TRX w obecnej postaci, z uwagi na swoje
ograniczenia wewnetrzne*, nie umozliwia sktadu
w wielu jezykach, nawet jezeli ograniczymy sie
do tych, ktére uzywajg alfabetu tacinskiego. Na-
stepnie zaprezentowal koncepcje nastepcy TEX-a

2 niestety nie znam lepszego ttumaczenia?

3 Czy z faktu, ze nie jestem w stanie (przy
najlepszych nawet checiach) zagraé solowej partii
w koncercie Cztery pory roku Vivaldiego wynika, ze
skrzypce to urzadzenie z przestarzalym interfejsem
uzytkownika?

4 Czy raczej sposéb w jaki przetwarzany jest
plik Zrédtowy (Patrz B. Jackowski, M. Ryc¢ko Pole-
rowante TEX-a: od systemu gotowego do uzycia
do systemu wygodnego w uzyciu GUST 1, (1993)
5. 22-30).
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— nazwanego ), ktéry potencjalnie to umozli-
wia. Wydaje mi si¢ jednak, ze zamiast grzebania
w TgX-u 1 tworzenia nowych standardéw sensow-
niejsze bedzie jego ,,dopasowanie” do danego jezyka
narodowego w sposéb w jaki do jezyka polskiego,
tworzac MgX-a dostosowali go panowie Jackowski
i Ry¢ko.

Na koniec zdanie Bertholda K.P. Horna z firmy
Y&Y. Otéz po tym co ustyszalem wydawalo mi
sie dziwne ze Y&Y, jeszcze w ogdle chce inwe-
stowaé¢ w TgX-a. Zapytalem sie¢ wiec Bertholda
czy Y&Y jest firmg filantropijng skoro wyrzuca
pienigdze w tak niepewny interes. Horn odpowie-
dzial po prostu, ze wedlug Y&Y TEX to system
z przysztoscia.

Z innych ciekawych referatéw wymienié¢ mozna:

m Michael Doob i Craig Platt Virtual fonts in
a production environment

® Yannis Haralambous The Khmer script tamed
by the Lion (of TEX)

» Berthold K.P. Horn (ekspert od fontéw nie
tylko TEX-owych) Where are the math fonts?

m Kees van der Laan Syntactic Sugar oraz Sor-
ting with TEX

Pierwszym referatem na konfrencji bylo wy-
stapienie Bogustawa Jackowskiego i Marka Rycki
pt. ,TEX from \indent to \par”. Autorzy zadali
zebranym trzy krétkie pytania dotyczace sposobu
w jaki TEX radzi sobie sktadajgc akapit a nastep-
nie odpowiedzieli na nie rozwiewajac wszelkie wat-
pliwoéci zebranych co do przedstawionej materii.
W czwartek swoje pie¢ minut miata redakcja biu-
letynu GUST prezentujac sposéb w jaki przygoto-
wala, bazujac na formacie TUGboat-a, swdj wlasny
styl do sktadania biuletynu GUST (patrz tekst dalej
w numerze). Oprécz wymienionej czwérki, w kon-
frencji ucestniczyli Elzbieta Kuczynska i Mariusz
Olko z Warszawy.

Konferencje zakonczy! rozgrzewajac sale do
biatosci Richard Southall. Richard pokazal przy-
ktady beznadziejnego sktadu TEX-owego, jako ilu-
stracje twierdzenia, ze nawet uzywajac TeX-a trzeba
miel pojecie o sktadzie jako takim. Niektérzy uczest-
nicy dyskusji zrozumieli to tak, ,ze TEX tak zawsze
sktada”. O malo nie posypaly sie pomidory i jajka.

Nastepna, konferencja ma sie odby¢ w Santa
Barbara (Kalifornia).
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Jurij Mielniczuk

Jurij Mielniczuk, matematyk, pracownik Politech-
niki Lwowskiej, uczestnik konferencji w Aston zmart
nagle w York 13 sierpnia 1993. W §wiatku TEX-owym
byl osoba znang, my poznalismy go w Aston,
zapraszal nas do Lwowa, zachecal do wspédtpracy.

Humor, updr i zdolnoéci organizatorskie w po-
taczeniu ze $mialymi planami jakie mial, sprawiajag
ze Jego S$mier¢ jest wielkg stratg nie tylko dla
rodziny i przyjaciél na Ukrainie ale i dla calej
TEX-owej spotecznosci.

Sprawozdanie ze spotkania grupy
koordynacyjnej NTS

Mariusz Olko

W dniach 23 i 25 wrze$nia w Kaiserslautern miatem
okazje wzig¢ udzial w pierwszym spotkaniu grupy
koordynujacej powstanie NTS-u czyli Nowego Sys-
temu Sktadu. Na opisywanie co to jest NTS (lub
bardziej czym ma by¢ i dlaczego) nie ma tutaj miej-
sca, w zwigzku z tym, zainteresowanych odsytam do
materialéw konferencyjnych z ostatniego spotkania
GUSTu w Bachotku, gdzie Phil Taylor szeroko opi-
suje zalozenia powstajacego systemu'. Spotkanie
w Kaiserslautern odbylo sie przy okazji zjazdu
Niemieckiej Grupy Uzytkownikéw TgX-a DANTE.
W spotkaniu udziat wzieli:

m Joachim Lammarsch — przewodniczacy grupy
DANTE — jeden z inicjatoréw NTS-u

m Philip Taylor — znany nie tylko uczestnikom
zeszlorocznego spotkania w Bachotku TEXpert,
pelnigcy obecnie funkcje koordynatora pro-
jektu

m Peter Breitenlohner — wspétautor wielu imple-
mentacji TEX-a i programdéw z nim wspdlpracu-
jacych, miedzy innymi SBTEX-a?, PuBLICTEX-a
oraz wersji TEX-a pod systemem VM. Jego dzie-
tem jest réwniez rozszerzenie TEX-a do sktadu
»,Z prawa na lewo” zwane TEX--XHT i bedace
w stu procentach (?!) zgodne z TEX-em.

! patrz GUST 2 (1993) The future of TEX Philip
Taylor — wraz z polskim ttumaczeniem.

2 patrz GUST 2 (1993) Z notatnika oblatywacza
TEX-owego Stanistaw Wawrykiewicz.
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m Bernd Raichle — autor implementacji TEX-a na
komputery Amiga i koordynator grupy DANTE
do spraw niemieckojezycznego stylu do 4 TEX-a.

® Joachim Schrod — zajmujacy sie TEX-em od
wielu lat, wspétautor miedzy innymi pierwszej
europejskiej implementacji TEX-a pod UNIXem
1 jednej z implementacji na Atari oraz czynny
czlonek kilku grup roboczych TUGu.

s Friedhelm Sowa — autor programu BM2PK3,
znany TEXpert od spraw grafiki.

Projekt NTS ma juz ponad osiemnascie mie-
siecy, lecz bylo to pierwsze spotkanie ludzi ktérzy
maja si¢ nim zajaé. Wiosng na zjezdzie DANTE
Rainer Schopf, ktéry byt poprzednim koordynato-
rem projektu, ztozyl rezygnacje i wraz z Joachimem
Lamarschem zaproponowal przejecie tej funkcji Phi-
lowi Taylorowi. Propozycja zostata przyjeta, lecz az
do jesieni grupa nie prowadzila zadnej dzialalnosci
oprécz dyskusji na liScie dyskusyjnej NTS-L.

Spotkanie w Kaiserslautern zostato rozpoczete
przez Joachima Lamarscha, ktéry przypomnial hi-
storie NT'S-u i przestanki, ktére doprowadzity do po-
wstania projektu. Nastepnie Joachim Schréd przed-
stawil swojg wizje przebiegu prac nad projektem.
Propozycje przedstawiong przez Joachima mozna
stresci¢ w kilku punktach.

» TEX w swojej obecnej postaci nie nadaje sie do
dokonywania wiekszych zmian. Kod TgX-a, po-
mimo ze jest strukturalny i bogato udokumen-
towany, stanowi monolityczng calosé. Kazda
powazniejsza zmiana bylaby prawdopodobnie
zrédiem wielu bledéw.

m W zwigzku z powyzszym Joachim zapropo-
nowal reimplementacje TEX-a tak, aby jedno-
cze$nie wyodrebni¢ wewnetrzne interfejsy pro-
gramu i dokona¢ podzialu na dobrze zdefinio-
wane oddzielone moduty, ktére mogtyby pod-
legaé niezaleznym modyfikacjom. Taka imple-
mentacja pozwolitaby na rozpoczecie préb z no-
wymi paradygmatami sktadu komputerowego.
Musiataby ona by¢ napisana w jezyku utatwia-
jacym szybkie pisanie kodu i latwe testy (np.
Common Lisp Object System).

» Kolejnym etapem po wykazaniu zgodno$ci no-
wej implementacji z orginalnym TEX-em bytaby

3 Moze ktos pamieta jeszcze wystapienie Bogu-
stawa Jackowskiego w Bachotku na temat umiesz-
czania grafiki w TEX-u.
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powtdérna implementacja, tym razem majgca na

wzgledzie sprawno$¢ kodu. Zachowalaby ona

te sama strukture co poprzednia, lecz bytaby
napisana w jezyku bardziej efektywnym (np.

C++). Taka wersja bytaby szeroko dystrybu-

owana 1 dostepna dla implementatoréw. Jej

zgodnoé¢ z TEX-em zachecataby do migracji na

NTS i rozpoczecia préb z nowymi oferowanymi

mozliwo$ciami.

Dyskusja pokazala, ze grupa jest zgodna co
do ogdlnych zaryséw tak przedstawionego projektu,
lecz jednoczesnie stalo sie jasnym, ze sama nie jest
w stanie ropoczaé prac nad tak szerokim projektem
w krétkim czasie. W zwigzku z tym postanowiono
rozwazy¢ mozliwo$¢ zlecenia pierwszej reimplemen-
tacji grupie programistéw, ktéra pracowataby pod
kierunkiem grupy koordynacyjnej NTS-u. Ponie-
waz takie podej$cie wymaga zdobycia odpowied-
nich funduszy i czasu na organizacje, postanowiono
réwnolegle rozpoczaé projekty poboczne.

Pierwszym takim projektem jest préba zdefi-
niowania ,kanonicznego” pakietu TEX-owego. Cho-
dzi o to, aby wysylajac dokument w odlegle miejsce
mozna bylo zalozy¢ istnienie tam pewnego pod-
stawowego zestawu narzedzi. TEX dawno przestal
wystarcza¢ jako samodzielny program i jest w tej
chwili otoczony réznymi innymi programami, ze-
stawami makr itd. Przykladami takich narzedzi sg
BIBTEX, BM2PK czy tez Makelndez. Jednakze na
pytanie ,co wchodzi w sklad TEX-a” ciggle nie ma
jednej odpowiedzi. Grupa N'T'S-u chciataby sformu-
owal te odpowiedz i jednocze$nie koordynowaé wy-
sitki stworzenia takich pelnych, ogdlnodostepnych
pakietéw na wszystkie (1?) systemy.

Drugim projektem rozpoczetym w Kaiserslau-
tern jest stworzenie ulepszonej wersji TEX-a nazwa-
nej roboczo e-TEX-em. Wiele oséb uwaza, ze mozna
pozbawié obecng wersje TEX-a wielu ograniczen bez
utraty pelnej kompatybilnosci. W czasie kiedy wszy-
scy czekal bedziemy na NTS, e-TEX bedzie prébo-
wat spelnié te oczekiwania w ramach ograniczonych
srodkéw ktérymi dysponuje grupa.

Od dtuzszego czasu istnieje lista dyskusyjna po-
Swiecona NTS-owi. Wszystkich zainteresowanych
tematem lub chetnych do wziecia udzialu w dys-
kusji zachecam do subskrybcji. Nalezy wystac elek-
troniczny list (e-list) z jedna linig subscribe NTS-L
imie nazwisko na adres LISTSERV@DHDURZ1.BITNET.



